JoyBoard 

• 2 "fire" taster* Dobbelt 
Quicktire med trinlos 
hastighed • Gummi- 
fodder eller sugekopper. 

• Fuld LED indikering. 
Introduktionstilbud 




The ARCADE 

298, 



Et joystick lor livet. The ARCADE 
er verdens mest holdbare. 
Fas i sort eller beige. 



Trans-Modem 

100% Hayes kompatibet og fuld software styret. 
Leveres med tre terminalprogrammer (JR-Comm^ 
Amicterm, Comm) og kabler. 
Ring efter info ark 
eller katalog. 




MASTER 5A„ 
5,25" drev 



Med extern strornforsyning, 
belaster denned ikke 
Amiga 'en. ^ ®*r» 

40/80 spors *CiM 
omskifter. ->J " 

ON/OFF switch 
viderefort bus 
Stojsvag. 



1795,- 



Julegavepakketi^ 

AMIGA 500 " 



starter kit 

Med: Komplet Amiga 500, 
kindwords DK tekst, 
Fusions Paint, 3 gode spii 

TILBUD NETOP NU 




5795,- 



Amiga 500 + Joy board 

+ 3 stk. fuldprisspil, (assorterat) 
Normal 6478,- 



Muletilbud 




MiniMax 1,8 Mb 



Til Amiga 500. Kan udvides 
med ekstra kredse til 
1 Mbyte eller 1,8 Mbyte, 
lalt 2,3 Mbyte! 
Med ur og afbryder. 



Pris incl. 
512 kbyte 



2195,- 




Stereo Sound Sampler 



Rost i fagbladene I Danmark, 
Sverige, Tyskland, England og 
Et dans k produkt af meget hoj 
kvalitet - se her hvorfor: 

Stereo. Mikrofon indgang. Over 
100 KHz Samplerate. Digital VU/PEAK 
indikering. Mono/stereo omskifter. 
MIC/LINE omsktfter. Fuld soft- 
ware kompatibel. Incl. audio 
kabel. Incl. stereo software. 
Leveres t leekker box, 
Pris incl. dansk 
manual, kabel, 
software 



Commodore— Amiga 



795, 




j mm f i**Bi 
512 Kbyte ffra Alcotini. 

• Indbygget Real-Time u 
med batteri back-up. 

• Med afbryder, der kan 
afmonteres. 

• Strombesparende. 

• Dansk vejledning. 

Normalpris 1695,- 

NU 1495,- 




Sporg din 
lokale forhandler 



NY BUTIK I ARHUS 

Vi har abnet ny butik, hvor du kan prove produkter inden ksb. 
Butikken sselger selvfolgelig ogsa til de 1 
ordrepriser! Kic 




Norre Alle 55, 8000 Arhus C. Tlf. 86 ~B 98 22 



(tusk 
seddel 




VORTEX 20 Mbyte Harddisk 

Normalpris 5495,- Kun i December 4995,-f£ 

A590 Harddisk Kun i December 5795,- ^ 

DISKETTER | 

3,5" KAO, No Name. 5 ars garanti M/labels 9,95 ^ 

5.25* No Name. 48 TPI. Kerer ogsa" Amiga 3,10 V, 

Diskbox tli 100 stk. 3.5" eller 5,25' 99,- ;X 

(Diskette-priser ved 100 stk) y, 

Labels til 3.5" pa tracktor, 400 stk 185,- y. 



RAM UDVIDELSER 



512 kbyte org. Commodore m/ ur 1795,- /, 

RAM kredse til A590 Harddisk eller Mini Max. V, 

Pr. 512kbyte(4kredse) .1095.- ^ 

AKTUELT HARDWARE 

A2000 Intern drev. Chinon med # 

moiiterings- kit. Magen til det originate DFO 1295,- ^ 

Amiga Eprom brander. Lav selv kickstart — 1195.- 6 

Muitiplay kabel 248.- Z 

Mikrofon til bl.a. Sampler 298,- / 

Joy Board JB2 298.- /C 

Genius Amiga mus, med mtcroswitche 595,- A 

Handy Scanner med OCR software 4874,- X 

Genius Scanner til A50O/20O0 2995.- 

TV Modulator 285,- Y, 

Kickstart 1.2 eller 1.3 250,- X 

Kickstart om&kifter 298,- X 

Workbench/Extras 1.3 25H.- X 

BootSelektOr 148,- % 

Musematte 85,- y 



PRINTERE 



Commodore 1550C. Colour til 

bide CM og Amiga NYHED 2895,- £ 

Commodore MPS 1 230. til Z 

MdsC64og Amiga PRISFALD 1750.- X 



Star LC 10 Colour. Incl. tarvedriver og kabel 2795,- r A 
Star LC24-10. Incl. kabel 3885 P - $ 

M0NIT0RER 

Philips CM 8833 incl. scart kabel 2595,- 

Philips monitor og TV, 15' med fjernbetjeninig, 

60 kanaler. fuld monitorkvalitet 38S5,- 1 

Commodore 1084 monitor 2995,- 




NYT AMIGA 
KATALOG 
sprsengfyldt med 
nyheder. Rekvirer gratis! 




Postqrdre: 86 11 90 

86 11 90 33 
Fax; 86 11 90 55 



i 
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HARD S. SOFTWARE 
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Betnterk! 

Samiligp programmer udliWet i Madel er 
afprsvede (or ■ u,n-, Forlagei 
betater op til 1000 kroner ikaltrlrH for 
g ud kend I e I jcsc rproflram met. ForUgct 
I .. rcl til 3l . ." r. ; i. ■ i.,-, net i Wa- 
de I.Qf! ■ ffcnl ggort .in lager- 
mcduL 

Elcktniniakc kunstruktiuner. drr viut I 
"CQMpuler", cr kanlrollercdr aft efter 
konstruklortru >y£ re&klioncns mening 
lunklmnsdygiigf, nir anvsniniierne i 
htadel lalgm noje- 

Furlagel kan ikkc raugc sig jnsvjr for 
Mgcr al trykfc)! ell« kjl i legnmairr. 



Tjen Penge: 



Sidan tjener du PENCE pi din Commodore - 3! 

At vxre velhavende, og samtidig Veere computer-enthusiast er to ting, 

der begge opfylder de fleste leeseres behov, sa her 

er3 muligheder for at tjene kassen - se hvordan 46 



Vi tester: 



MEGATESTS af JULE GAMES: 

Vores helt utrolige og fantastiske anmelderteam har overgaet sig selv 
endnu engang, og kan servere 8 ( otte) sider tests af de allernyeste games 
til under juletneet 17 



Vlnd med Amiga Tips: 

Vores anmelderteam har kastet data-tipskuponerne i printeren, loadet 
Amiga Tips i nd - et nyt dansk-udviklet superprogram 

STORTEST: 

Manedens absolutte Megaspil er Shadow of the Beast, som vi gar helt i 
dybden med - se anmeldelsen: 



Tips og tricks: 



Diverse: 



Hardgame Insider • spra?ngfyldt til randen med h otte news _ 

COMputers Disk-Service ■ undga indtastning- se her 

Guldforhandleroversigt 



Tjen skejser pi din Commodore 
side 46-48. 



Mikro Data '89: 



38 



60 




VI rapport erer fra irets Mikro 
Data messe. Se side 6-7. 



Sidan laver du vektor-grafik, 2 

Til alte seri^se Amiga programmorer er her na;ste del af serien. hvor DU 
kan lasre at programmere vektor-grafik. Denne gang med flood-fill og et 
Se-Selv prg.eksempel 

Lav din egen 64'er Demo, HI 

I vores feljeton - kommervi her til tredie del. hvorvi ervedat komme ind 
pa devanskelige dele-lies ogisr: - — __ _ 

Byg-Setv din egen bilted-digitizer, 2 

Her i anden og nsstsidste del af vores Mega Byg-Selv serie, far du pro- 
gxammeme samt yderl igere detaljer: . . 

CU-Skolen 3 

Sa er CLI skolen tilbage med yderligere tips til hvordan du far check pa 
din egen CU 

Super 20 

Her finder du de allerbedste programmer, idet de kan en masse uden ai 
fylde mere end 20 linier- tast sa selv ind ogse: _ 



Den digitate JUL 

En forkeiling om hvordan 2 fattige "COMputer" Uesere, fir deres livs 
chancedademederjulemanden 

Vi rapporterer fra Bella Ccntret 

Vores udsendtereporterfortellerom Mikro Data '89 



31 



58 



42 



50 



54 



26 

6 
9 
62 
62 



12/89 



Manedens 
Amiga spil: 




Shadow of the Beast. Se side 60- 
61. 

Manedens 
64'er spil: 



AMIGA 



□QQ rrri r77TT1 ca 



Passing Shot. Se side 22-24. 
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6 - COMputer 



Endnu engang • som saedvanlig, fristes man til at sigc 



var der Mikrodata messe i Bella centret. Vores udsendte 
kaempede sig ufortrodent gennem menneskemaengden og 
frem til Commodore's stand. Her er hans rapport; 




Spil tiltrxkker tern, unge og vo fane uden forskel - bmnene spitler som regel bare bedre enddevoksne. 



Bella Centret myldrede af mennesker. 
Ikke nok raed det. Commodores stand 
var nok udstillingens mesl velbesogte. 
Alene det er interessant. Ikke mindst fordi 
der imodsxtning til resten af udstillingen 
her var stor spredni ng bade pa alder og ud- 
seende. Hvor de andre - PC-dominerede - 
stande var overrendt af pingvin-klubben: 
de nydelige midaldrende herrer i jakkesaet 
med inderlommen fuld af visitkort, vrimle- 
de Commodore's stand med mennesker af 
alle typer: Born, unge, studerende, gamle 
koner, sSgar en enkelt pingvin eller to. 

At publikum sa anderledes ud Uger jeg 
forst og fremmest som et tegn pa at Com- 
modore harmere folkelig "appeal" end alle 
de andre firmaer lagt sammen. 

Hvor de fleste udstillere satser pa 
PC'eren til kontoret var Commodore klart 
fremme med hjemmedatamaten og dens 
rnuligheder. Alligevel var det ogsa PC'eme 
der dominerede Commodore's store stand 
med mere end 20 forskellige udstillere un- 
der det samme "tag". 

-Simpelthen fordi Mikrodata forst Og 
fremmest er en "kontor- udstilling" og vi 
geme vil demonstrere at vi ogs£ kan vasre 
med i den sammenhxng, forklarede Com- 
modore's Jesper Christensen. 

I ovrigt gode PC'ere 

Selvom 'COMputer" forst og fremmest in* 
teresserer sig for Amiga'en og dens forry- 
gende muligheder. skal man jo heller ikke 
glemme at Commodore fremstiller glim- 
rende PC ere. De er muligvis en kende dyre- 



re end markedets billigste, men tilgengaeld 
er bade support, service og teknisk kvalitet 
helt i top. 



Digital Vision 



Pa Amiga si den kunne man iszer ha?fte sig 
ved Infocom Partners og Digital Vision. 

-Vores koncept er uforandret brugen at 
Amiga i reklame-ajemed og til grafisk de- 
sign, forklarer Morten Pors fra Infocom 
Partners. Det har firmaet ogsa haft stor suc- 




Alle Commodore aktiviteteme var samlet i en en- 
kelt stand. Den var til gengxld udstillingens mest 
vefbesegte. 

ces med. Blandt andet bruges deres turn- 
key systemer bestaen de af en A2000 pep pet 
op med et 68020 kort stor harddisk og di- 
verse software som Deluxe Paint III, Sculpt 
4D og Turbo Silver nu til at designe Lego's 
emballage og reklamer. 

Noget som vi vender tilbage til i en sene- 
re artikel. 

-Vi satset helt og holdent pa Amiga til in- 
teraktive display's, forklarer Digital Vision's 



Carsten Hollose, der nu er blevet dansk di- 
rektor tor den norske succes. Efter installa- 
tionen af endnu et interaktivt display med 
reklamer og kort der viser rundt i bygnin- 
gen pa hotel Scandi navia i Oslo regner det 
norske firma ogsa med at kunne markere 
sig staerkt i Danmark, hvor mange poten- 
tielle kunder allerede har vist stor interes- 
se. 

Ogsa plads til spil 

Selvfalgelig blev der ogsa tid til dyster pa 
joystick og ultra grafik. Udstillingens to til- 
lobsstykkervarafgjort Batman (SuperSoft) 
og Super OsWALD (Pa "COMputers" 
stand), desuden tiltrak den fremragende 
demo for det nye Don Bluth Spil sig ogsa 
storopmzerksomhed pa SuperSoft's stand: 
Her var simpelthen tale om animation og 
grafik der overgik forarets mega-success 
Dragons Lair. Faktisk var det ikke til at se at 
det ikke var en almindelig tegnefilm. hvis 
man ikke lige vidste det. 

"COMputer's" egen 
stand 

"COMputer" var selvfolgelig ogsa til slede 
pa udstitlingen, iovrigt delte vi stand med 
"konkurrenteme": Amiga Interface. Det 
var fornojeligt at udveksle synspunkter og 
sammenligne arukler. Dervarenighed om 
at kon kurrence n ikke skader, tvsertimod er 
den m ed til at holde begge blade pa dupper- 
ne. (nemt nok for os at sige nar vi ligger 
klart pa forstepladsen. ha; hae AI>. 

Den bedste ting ved udstillingen var lej- 
ligheden til at snakke med mange af vores 
laesere og hore om deres ideer til at gore 
"COMputer" endnu bed re. Mange var be- 
gejstrede for vores nye serie "Tjen penge 
med din Commodore", der hver maned 
bringer nye ideer til at score kassen med da- 
tamaten. 

Et kritikpunkt var vores programudlist- 
n inger. Mange fortalte m ig at de h ellere vil- 
le have programmeme i form af assembler 
instruktionerendsom ren maskinkode da- 
ta. Simpelthen fordi de pa den m£de bade 
fiket godt program og Icerte noget mere om 
assembler programmering ved at taste pro- 
grammeme ind. Ulempen ved ideen er at 
den krzever at man har en monitor/ 
assembler forat kunne compilere program- 
meme, men vi tamker pa at udgive en sa- 
dan pa disk til vores abbonenter. Det kan 
nemlig betale sig at abbonere hvis det ikke 
er gaet op for dig endnu. 
Fredag, lordag og sondag blev der blamdet 
op for verdenspremieren pa Super OsWALD 
i joystick version, som du kan fa gratis, hvis 
ttu tegner et halv-ars abonnement for kr. 
198Hringlige 33912833 NU!) 

Amiga og de andre 

En ling der slog mig medens jeg vandrede 
rundt pa udstillingens langeorkeslose gan- 
geerdenenormeforskel derer pa Amiga'en 
og en traditionel PC'er. Ikke kun maski- 
nen, men sandelig ogsa dens publikum og 
anvendelses muligheder. Amiga kan det 
samme som en PC'er. men samtidig kan 
den en hel masse andet, ogdet erdisse "an- 
dre ting", som de fleste Amiga enthusi aster 




Morten Pots 




Der btiver forhandlet h&rdt og for mange, mange 
penge... 



gar efter. Pa den made er der opstaet et skel 
meilem Amiga folket og de andre: Amiga 
finder man oftest som hjemmecomputer. 
og ofte anvendt til kreative opgaver. 
PC'eren horerhjemme pa kontoret. Et kig 
indenlor pa Apple's stand afslerede at ogsa 
aiblefolkene er ved at Isegge enthusiasmen 
pa hylden og bevsge sig ind pa kontoreme. 
Atari tilgengald - hvor nadigt man ind vil 
indromme det som Amiga enthusiast - er 
staerkt pa vej frem indenformusikken.Codt 
nok kan man meget musik pa en Amiga, 
men del krzever et MIDI interface, der er 
indbygget hos Atari. Det har betydet at 
mange musik-software producenter har 
satset paAtari og ladl Amiga sorgeligtislik- 
ken. 

Heldigvis ser det ud til at der er hjaelp pa 
vej : Med den nye Dr.T serie til Amiga er man 
godt daskket ind som musiker, selvom man 
har valgt Amiga frem for Atari. 

Andre nyheder 

Der var et par andre nyheder pa udstillin- 
gen som jeg lige vil naevne, selvom de 
strengt taget ikke har noget med Commo- 
dore at gore. Simpelthen fordi jeg fandt 
dem spaendende. 

Forst og fremmest var der Compaq's for- 
rygende nye LTE/286 Laptop: Forestil dig 
en 12Mhz80286ATermeden40MBhard- 
disk og en knivskapt 640x400 pixel LCD- 
display pakket ned i en asske derfyldersom 
en lille stak A4 papir og vejer 2,8 kilo. Har 
man brug fo r transportabel datakraft findes 
svaret der. 

Apple var ogsa fremme med en ny laptop: 
Den portable Macintosh, der foruden et im- 
ponerende skarpt display rader over en 
C-MOS udgave af Motorola's 68000 proces- 
sor (den samme som dersidder i Amiga) der 
gorden nye laptop ncesten dobbelt sa hur- 
tig som en standard Apple Macintosh. Til 
gengtetd kan man med en vsegt pa nssten 8 
kilo ikke beskylde uhyret forat v#re handy. 
Vi g!a;der os til at se en portabel Amiga. 
Hvad bliver det til Commodore? 

Snakker man series datapower falder ta- 



len nalurlig nok pa Hewlett Packards nye 
Vectra 486. Denne maskine benvtter Intels 
nye 804S6 CPU i en 25Mtiz version. 
80486'eren dereren sammenbygning af en 
80386'er med en 80387 coprocessor, 32KB 
dynamisk cache og en memory-manage- 
ment processor erligesa slagkraftigsomen 
almindelig minidatamat dertraekker 10-20 
termi naler pa et kontor! I Hewlett Packards 
version er CPU'en ovenikebet anbragt i det 
nye EISAarkitektur, den standard som man 
regner med vil kendetegne fremtidens 
PCere. 

Forat giveet indtrykaf datakraften i Vec- 
tra 486 kan man fortslle at den na> op over 
15 MIPS {Millioner Instruktioner Pr. Se- 
kund) hvorimod en almindelig PC'er har 
svaarl ved at na op over en enkelt. Til sam- 
rnenligning klarer en Amiga omkring 2 
MIPS. 

Og sa var det hjem igen 

Man gar hjem fra sadan en udstilling med 
et blandet udbytte: Det var sjovt at Vcere 
med, rart at fa en chance forat tale med no- 
gen af Iseseme - og sa alligevel. Nar det kom 
til stykket var det jo Hdt kedeligt, og isa>r 
trist at se hvor stagnant PC- markedet er 
gaet hen og blevet, 

Amiga'en derimod ser der stadig ud til at 
vcere fuld fart fremad pa. I har vel hort om 
den nye Amiga 3000 der ska! aflose 
2500'eren og leveres med blandt andet 
Unix? Har I ogsa hort om A4000 med en 
68030 processor, som rygterne i kulissen 
svirer medidisse dage? 

Va;r glad for at I valgte en maskine med 
fremtid i. Om ti ar ser Amiga garanteret 
fuldstamdig anderledes ud end den gor 
idag. Badeindvendigog udvendig. PC'erne 
derimod, fortsaetter bare med at ligne deres 
gamle kedelige selv. 

Det er i den sidste ende resultatet nar 
pingvinerne gar til dans med den nye tek- 
nologi: Mulighedeme udnyttes til det ke- 
delige og kreativiteten gar tabt et eller an- 
det sted undervejs. 

Soren Kenner 




Digital Visions Carsten Hollese. 




Verdens yngste Amiga enthusiast? 
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Alle kort pa en hand . . . 

Ny, spsndende GVP produktserie 
til DIN AMIGA 



t A3001 accellwarorWirt NA2OQ0 - 25 MHz 68030 - 0 UMslafe mod 6BBB2 co- 
processor Din A2000 Mlver 2 IM 3 oanpj hurtioem wa A25Q0 «t ete B MB 32-fill 
80 ns NIBBLE MODE DRAM. 
OverfersdsfttsUaheu 786 kB imSft mad Ofekfierf) 
Indbraoat AUTD6O0T harddisk mtertaoe oq 66030 MMU (Memory Marwocmcni 
Unit) 

Indbyggct oscitelw giver oeore GENLOM hompalffiiMBl 

Passer (Wrefclfl I Co processoriGPU slot - ito ate A200Q stols fn M yOefltgoie utMdel - 

«. ten oipa anataltei som hd/odsK swtiolifl (ii/RAM oy wmKWfl'l fwd sew© 

2 HytfcH tariJdM til Amiga - Iwi d&t nnWKiKW 44 MS - ten I >» Mttlfe 

Hoe oq Ksesstidon «r od taw 20 m& 





FINLANDSGADE 2J 

8200 ARHUS N 
TELEFON8616 61 II 



3tord-»Ort'A-Card. 
20 til 102 MB hardttisk Tilgangstider 
mctem Hog 40 ms. 

2 MB FAST RAM udvldetse kan let installeros 
Udwnfllg SCSI silk til yoerlfgere utMdelse'. 
AutoBOOT dlreMe da harOdlsk oq FAST FILE SYSTEM 
er naturllgvis standardleatuies 
Ingen DMA-proDlemer, takltet vsrs on-board 16 KB 
butter 

{ Ekstetn AUTOBOOT harddisk til A500 med plads til 
2M MB FAST RAM. 
Egen slromtorsymng 
Game-switch. 
20tf1Q2MBSCSIdrev. 
DMA direkle on-boara" med 16 KB butter. 
Kobtes direkte pi A5O0's udviddsessUk 
ABb harddisk partitions kan \«re FAST RLE SYSTEM, 
Mu&ghed tor op til 6 ekstra SCSI ertfieder. 

Datacorn, Kjrteranoel & #t» Horsaa ttt. 75 &5 37 8 



I N S I D E R 




Tronic 



PRISKRIGPA 
AMIGASOFTWARE 

Set fat forbrugersiden, gar del 
helt klart den rigtige vej med pri- 
seme pa budgetspil til Amiga'en. 
I sidste mined sa:nkede Code- 
masters prisen pa samtlige Ami- 
gaspil til 5.99 pund, og nu svarer 
Mastertronic igen med en ud- 
salgspris pa 4.99 under labelen 
16 Blitz, hvilketeromkring70 af 
de inflationsramte hjemlige ba- 
naner. Vi haber at det smitter af 
pa priserne herhjemme. 



REXINSPACE 

Nej bare rol ig det er ikke en avan- 
cerel flysimulator styret af en 
C64 prinsen sidder i, nej det er sa- 
mand Alborgs Flyvestations 
TUT-fly. Meget kan man sige om 
prinsen, men nultet er flyet i 
hvert fald- Forosandre dodelige 
som ogsa flyver. og ingen vegne 
kommer, sa leverer Bondor Busi- 
ness Center et spandende Delta- 
base A Flight Simulator joystick. 
Det kan ganske vis! ikke bruges 
til al styre TUT med. men det er 
der imod meget arwendeligt i 
Flight Simulator Q. Deltabase A 
koster 30 pund, og hvem ved, 
med det kommer du maske til at 
fele du dig lige sa FRE som prin- 
sen pa biiledet. 






SERIELT INTERFACE 



Hvad gor man monstro, hvis man 
vil tilslutte 2 parallelle printere 
til sin Amiga? Eller for den sags 
skyld 2 serielle modems? 

Man investerer samsend i en 
Interface Converter fra DUAL, 
der kan konvertere parallelle da- 
tatilserielleelleromvendt. Da se- 
rielle kabler normal! kan van* 
vaesentligt lasngere end parallel- 
le, kan man ogsa forestille sig de n 
mulighed at saette en parallel til 
seriel konverter pa ved compute- 
ren, og Scette den anden ende i 
printerens serielle indgang, eller 
evt. en modsat konverter, hvis 
disse 2 star meget langt fra hin- 
anden. 

Interface Converteren maler 
10 x 7.6 x 2,5 cm og fas i flere ud- 
gaver, al t efter hvad der skal kon- 
verteres. 
E, V. Johanssen 
Elektronik A/S 
Titangade 15 
2200 Kebenhavn N 
Tlf. 31 S3 90 22 
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GENSPE THE 
BATTLE OF BRITAIN 



Hvis du lxngseisfuldt har nceret 
onske om i en eller anden for- 
stand at sidde i en Spitfire, mens 
du horerdens Rolls Royce Merlin 
motor spinde i baggrunden. sa 
send en varm tak til Lucasfllm, 
Som inden Icenge sender Battle 
Of Britain til Amiga pa markedet. 
I spillet deltager du i den ene 
voldsomme "dogfight" efterden 
anden, og ind i mellem bliver det 
samcend ogsa til nogle bombe- 




togter pa den anden side af kana- 
len. Battle Of Britain skulle veere 
lavet i en virkelig brilliant graft k, 
men det kommer jo heller ikke 
som en overraskelse fra firmaet. 
der gav os Battle Hawks. 



m A 



J\y0*m 



STYR DIG MED 
EN HART0RRER 



Ok, det er ikke en hartorrer, men 
det ser uncegteiig sadan ud. Fak- 
tisk er det et joystick ved navn 



Flight Controller, hvordu styrer 
med en lille Nintendo-lomme- 
spilsagtig styreknap og en fire- 
knap. Sticket fabrikeres a/ 
Quickshot og vi skal for en or- 
dens skyld sige at handskerrae 
ikke folger med i kobet. 




DETRVMLER 
HOSEPYX 



Der har pa det sidste verseret ryg- 
terom. at Epyx var ved at ga i be- 
talingsstandsning, men det afvi- 
ser de belt og holdent. Det kan 
dog ikke ga alt for stralende, for 
de har lige fyret halvdelen af med- 
arbejdeme. og vil ikke lsngere 
fu n gere som distributor for andre 
udviklere. De udtaler tit "COM- 
puter", at de nu mest vil koncen- 
trere sig om spil til konsolleme 
sasom PC- Engine, Sega og Nin- 
tendo. Da yderligere 25% af med- 
arbejdeme har sagt op frivilligt, 
inklusive de dygtigste udviklere, 
kan man vist godt sige at Epyx 
svommermed en central legems- 
del i vandskorpen. 



SELVROS ER EN 
GOD TING 

Artronic Products (hvem det sa 
end er) er klar med deres nye spil 
til Amiga'en , Soldier2000. 1 folge 
pressemeddelelsen spiller du her 
Soldier 200 (gad vide hvorfor 
spillet sa hedder 2000 og ikke 
200) og skal bekampe nogle ter- 
rorister. der har besat en turisto. 
Det udspillersig i 5 missionerog 
programmet byder-pa hell suve- 
ra?n udnyttelseaf Amiga'eTis gra- 
fiske muligheder med megastore 
flotte sprites ... Sagde Peter Wil- 
kinson, der i ovrigt er salgschef 
hos Artronic. 
Artronic Group 

1-3 Haywra Crescent, Harrogate 
North Yorkshire HC1 5BG 
England 

Tlf.009 44 423 525325 



DET ELERTRONISKE 

KONTORRYKKER 

NjERMERE 

For dem som er blevet alvorligt 
tnet af spagettirodet p3 skrive* 
bordet er der nu hab at hente fra 
Wilding Office Epuipmenti Eng- 
land. Firmaet leverer nemlig et 
sakaldt Datalink som du kan til- 
stutte din Amiga og et eller andet 
perifert udstyr, for det saledes er 
muligt at kommunikere tradlost. 

Teknisk sker der det, at samt- 
lige data bliver FYekvens modu- 
leret igennem lysnettet. 

Det eksteme udstyr du kan til- 
slutte kan vaere stort set hvad- 
somlieist, lige fra et modem til en 
printer, og har nok mest sin an- 
vendelighed i kontorer. hvor der 



er flere computere om en enkelt 
printer. 

Den maximale afstand du kan 
anvende Datalink pa er 100 me- 
ter. Der er desuden taget hejde 
for brug af flere Datalink i samme 
bygning, idet data bliver sendt i 
sma kodede pakker specielt ad- 
dresseret til hinanden. Pa denne 
made er det bade muligt at kom- 
munikere med Here Datalink pa 
een gang eller udelukkende at 
holde kommunikationen hem- 
melig imellem 2 Datalink. 

Prisen er sma 175 engelske 
pund, hvilket egentligt ikke er sa 
dyrt taget i betragtning af, at Da- 
talink har sin egen Zilog Z8 com- 
puter korende med over 12 mzh 
indbygget. Z8 er en megel sUerk 
CPU med sin egen interne ROM 
og RAM, hvilket i sandhed got 
det til en computer i en chip. 
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Hvis du som TDM synes at et ad- 
venture kun skal vaere tekst, og i 
hvert fald ikke ma benytte sig at" 
joystick, sa behover du slet ikke 
lzese videre. 

Hvis du derimod som mange 
andre har siddet en sen aften med 
venneme og spillet Dungeons & 
Dragons, kender du maske ogsa 
den mere avancerede version . der 
hedder Advanced Dungeons & 
Dragons (forkortet AD & D). Den 
har du nu muSighed for at spille 



pa din Amiga, lor US Gold har 
lanceret Hillsfar, dereret nyl sce- 
nario efler Tool of Radiance" og 
"Curse of the azure Bonds". 

Det er dog ikke et hell normal! 
rollespil, for der er ogsa action- 
Scener i, hvor du skal slis mod 
monstre, ride ellerfinde ud af en 
labyrint. 



US Gold Ltd. 

Unit 2 & 3 Holford Way. Holford 
Birmingham B6 7AX 
England 

Tlf. 009 44 21 625 3388 
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ENDNUET FODBOLDSPIL 




Nseppe har vi faet Kickoff med 
Manager, for Activision annon ce- 
rer..al de inden kenge sender 
Fighting Soccer pa banen. Per- 
spektivet er ligesom i Kickoff vist 
setovenfra, men ideenkelie spri- 
tes ma nok siges al vsre en he! 
del storre. Det bliver spjendende 
at se hvad Activsion er til pa en 
gronsv«er. 




SE DEN LILLE KATTEKILLING 




Nej hvor er hun sod... 

Det ersamaend Horrorsoft, der 
lige har Iiaft succes med spillet 
Personal Nightmare, og nu ka- 
ster sig over en computerspiliifi- 
cering a/ sknekfilmen Elvira - 
Mistress ofthe Dark. Forat peppe 
salgstallenelidtop.erdebegyndt 
at stro om sigmed billederaf Eivi- 



GRAMES ERA 
IIWOGRAMES 

Infogrames er virkelig et soft- 
warehus med fart pa. En af deres 
mere ambitiose udgivelser hed- 
der Drakkhen og foregar i en 
eventyrverden skabt af drager. 
En hellig kriger drabber den sid- 
ste drage, hvilket betyder ver- 
dens undergang, med rnindre du 
kan styre dine 4 mamd silckert 
gennem farerne pa den o, hvorde 
sidste 8 drager holder til. 

Hvis du krydrer dette med 150 
forskellige monstre, 200 spells, 



ra herself, sammen med billeder 
af spillet. 

Sidstnzevnte saikkesupergodt 
ud, sa vi taenkte at du sikkert me- 
get hellere ville have lidt afveks- 
ling fra pixels, og studere Elvira 
lidt i stedet. Hu n ser da alt for sod 
ud til at vaere med i en gyserfllm 
ikk? 




240 huler og 100 forskellige ting, 
hardu Drakkhen. For en gangs 
skyld hxvder Infogrames ikke at 
det er et totalt revolutionerende 
spil, der bryder med alle normer, 
men siger at der intet nyt er i spil- 
let. Det er bare supergodt skruet 
sammen. 



Ocean liggerog lureri baghjulet 
pa Ancos KickofY med deres nye 
spil Golden Boot, der kan komme 
pi gaden nar det skal vasre. Ud* 
over selve fodboldspillet. som vi 



ikke har faet fingre i endnu. erder 
nemlig ogsa nogle fede situa- 
tionsbilleder til at skabe den ret- 
te stemning. 



GO SOUTH, 
DROP ADVENTURES 

Level 9, der er en af de hell gamle 
indenfor adventurespil, har net- 
op meddelt ornverdenen. under- 
verdenen og universel, al de er 
trstte af al lave adventurespil. 
Der er simpelthen ikke penge at 
henle i det. 1 stedet vil de begyn- 
deat anvende deres nybagte spil- 
udviklersystem HUGE, der skal 



bruges til at lave Amiga og Atari- 
spil med. Dette system erskrevet 
med solle 165000 Hnier source- 
kode, sa det kan vel nok hamleop 
med de fleste breakoutspil, 

Det er meningen at andre fir' 
maer skal udvikle mere action 
orienlerede spil ved hjslp af 
HUGE, og derefter sxEge dem 
gennem Level 9. og rygtet siger at 
amerikanerne allerede er i fuld 
gang med programmeringen. 



AFSLAPPENDE 
HJERNEVRIDNING 

SomGregoriusMcDuffin the Ma- 
gician, skal du i Mindbender eks- 
perimentere med overforsel af 
magiske energibeams. At leve i 
en verden hvor 37% er enten ma- 
gicians, hekse eller elvere, har 
det altid vajret et problem, at ma- 
gibeamskun kan sendesi direkte 
linier efter lysprincippel. Ved 



hjaelp af diverse forskellige hja?l- 
pemidler, skal du forso ge at omga 
diverse forhindringer i dine for- 
sog pa at gore energitransmissio- 
nen ulinia?r. 

I Mindbender er det ogsa mu- 
ligt al spille 2 spillere pa een 
gang, hvilkel giver spillet en ek- 
stra dimension af variation og 
konkurrence. Desvaerrekom spil- 
let kort ttd for deadline, sa spillet 
er kun blevet overfladisk testet. 
grafikken er dog rimelig. 
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FLERE KIASSKERE 

Nil har Electronic Aits indlem- 
naet endnu 8 spil i sin samling af 
klassiske spil. Del drejer sig om 
Serve & Volley, Rack'em, Fast 
Break, TKO, P.H.M. Pegasus, Fu- 
sion, Starfleet og Empire. 

Nu sporgerdu m3ske. hvilken 
gla3de du egenllig kan have af 
del. Svaret er. at alle disse klassi- 
kere sa-lges for 9.99 r>und til Ami- 
ga'en 6.99 for 64 diskversionen 
og 2.99 for bSndversionen. 
Electronic Arts 
Langley Business Centre 
1149 Station Road 
Langley. Nr. Slough 
Berkshire SL3 8YN 
England 

Tlf.009 44 753 49442 



PROFESSIONAL 
PAGE 

PA MATRIX PRINTER 

Forhen varalle non-laserprinter- 
ejere afskaret for at binge DTP 
programme! Professional Page. 
Nu er Professional Page udkom- 
met i en version 1.3, og man ma" 
nok sige at der er sket ling og sa- 
ger. For det forste kan program- 
met kore pa ink-jet og 9-pin dot 
matrix printere, og for det andet 
an vender programme! AGFA 
Compugraphic's Intellifonts. 

PS grund af AC FA Compugra- 
phic's Intelligfonts er du sikret 
imod takkede linier i dine fonts, 
heller ikke ved forstorrelse. Ud- 
buddet af fonts er ogsa ret bety- 
deligt med AGFA Compugra- 
phic's lntcllifonts, idet denne er 
verdensslorste samling afprofes- 
sionelle hej kvalitetsfonis. 



PLAYER MANAGER 
TILKICKOFF 

Selv om den allerede er ude til 
Amiga'en, skal du lige hore om 
Player Manager kittet til Kickoff. 
som vi testede i AmiGames for et 
par numre siden. 1 Player Mana- 
ger far du muligheden for at de- 
signe din helt egen taktik, der 
meget detaljeret bestemmer 
hvordan spillerne opforersig for- 
skellige steder pa banen. Des- 
uden gander det om, at holde oje 
med markedet og investere i nye 
spillere pa det riglige tidspunkt. 
Der er nemlig over 1000, der alle 
har forskellige karakteristikker 
lige fra alder til temperament, sa 
hvisduvil gaSeppibedene.saer 
det her det sner. 




SVPERGUF TIL 
64'EREN 

Der har lienge vasret stille om- 
kring softwarehuset Thalamus, 
efter deres store succes med Ar- 
malyte til brodkassen. men nu ty- 
der det pa at der snatt sker noget 
spEendende. De er nemlig igang 
med spillet "The Search forShar- 
la'.der byggerpaden sammetek- 
nik, som det klassiske spil Lords 



of Midnight, hvordu gar rundti 
en ksmpe3Dverden.derkanses 
fra alle mulige synsvinkler. og 
hvor andre personer bevsger sig 
uafhcengigt af dig. 

I Search for Sharla er der ikke 
mindre end 512 af slagsen , og da 
der desuden er 12 maner med 
hvert sit landskab at udforske, er 
der vist noget at se frem til, 

DesvaerreharThalamus endnu 
ikke fastsal en releasedato. 



CABAL 

KONVERTERING 



t 



1 Ilk 




Fra de stojende spillehaller !eve- 
rer Ocean inden izenge action- 
spillet Cabal til bade Amiga og 
C64. Ispilletbefinderdudigdybt 
inde i fjendeland, og ene mand 
med en singleshot gun, skal du 
kamipe dig i sikkerhed. Under- 
vejs kan du overtage fjendtlige 
vaben, og kesset med bunder at 
granater ser tilvasrelsen jo altid 
lidl lysere ud. 

PS din ensomme fasrd vil du 
blivekonfronteret med fjendtlige 
helikoptere, tanks og ubade. 



EN 64m RYDDER OP I CHICAGO 



tlige 

_ 



Nu har Ocean efterhanden siddet 
og norklet med filmkonverterin- 
gea The Untouchables" (De 
Uovervindelige) i flere ar, men nu 
er der endelig sket noget. Spillet 
er udkommet til 64'eren, men vi 



GHOSTS W 
GOBLINS II 

Et af de mest populate spil til 
64'eren i 86 var Ghosts 'n 'Gob- 
lins fra Capcom, og de har nu 
(bedre sent end aldrig) lavet en 
efterfolger. Den kommer i forste 
omgang til 64'eren under navnet 
Ghouls 'n 'Coblins, men Amiga- 
versionen erogsa lige pa trapper- 
ne. De onde som du klarede i for- 
gangeren er vendt tilbage, og 
har kidnappet prinsesse llus 
(Gad du at heddedet?) men da du 
er den zedle ridder Arthur vil du 
naturligvis hellere end gerne red- 
de hende. 
US Gold Ltd. 

Unit 2 & 3 Holford Way. Holford 
Birmingham B6 7AX 
England 

Tlf. 009 44 21 625 3388 



kunne ikke nh at fa en anmeldel- 
se med i dette nummer. 

Du spiller rollen som Eliot 
Ness, der skal rydde op i det kri- 
minalitetsbefaengte gartgstermil- 
jo, der udmonter sig i 6 helt for- 



skellige levels. Hver isser byderde 
p£ virkelig flot grafik, som du kan 
se pa billedet, men hvis du har en 
Amiga bliver du nodt til at kigge 
pa det el stykke tid endnu, for 
denne version er lidt bagefter. 
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OG LILLE FATTER 
ALF 

Codemasters holder heist pro- 
duktionen indenfor familien, ag 
deres nystartede afdeling for 
krigsspil er ingen undtagelse. De 
har nemlig overladt hele ansvaret 
for denne til lille fetter Alf og 
som du kan se, tager han opgaven 
megel seriost. Han har anskaffet 
en plasticefterligning af en MP- 
43, som han bruger som sutte- 
klud, og han slipper den aldrig af 
syne (benuerk bidemairkeme i 
Isbet). 

Alf udtaler til TOMputer", at 
du i hans forste spil "Kiks", skal 
styre den draegtige skude Lisa 
gennem fjendLligl omrade. og 
samtidig trykke kanonen af mod 
de fly der hele tiden angriber dig. 
Hvis del ly kkes, gar du til stage 2, 
der foregar i Frankrig, hvor du 
skal organisere undergravende 
virksomhcd. der dog bcsvaerlig* 
gores af, at du ikke kan forsta" en 
plok af hvad "froerne" siger. 



DANSKAMI HARDWARE 



Det luner altid at here nar vi 
danskere kan selv. og det kan vi 
somme tider, ogsa pa Amiga. Fir- 
maet Stevns Elektroni k har nem- 
lig netop udviklet en A-501 kom- 
patibel RAM-udvidelse, til Amiga 
500. med 4 CMOS 1MEGA BIT. 
Pa grund af de avancerede kred- 
se, fylder prinlet kun 8x8 centi- 
meter. 

RAM-udvidelsen har ogsa bat- 
ten til et intemt u r. der kan holde 
sig ta?nt i 4.5 maned uden at du 
tender din A500. 

Prisen er 1240 kr. stk. inkl. 
morns. 

Under udviklin g er desuden et 
1.8 MB intemt RAM-kort til A500 
(forventes klar til levering nardu 
Isser dette), samt en harddi&k 
Controller til A500 af ST-506 ty 
pen. 

Interesserede kan henvende 
sig hos: 

Stevns Elektronik 
Nordre Klintevej 14 
4673 Re-dvig-Stevnt 
53 70 67 60 





30 MB Hard disk til Amiga 500/1000 

Fordele ved CPU's Amiga-harddisk. 

• Auloboot (med Kickstart 1,3) 

• FFS (Fast file system) 
Giver hurtigere dalastyring 

• Gennemfort BUS pa stikket lil Amiga. 
Sa kan du koble flere enheder pa. 

• Indbygget stromforsyning. 

• Kopierer mere end 250 KB/sek. fra 
harddisktil "NIL". 

• God og effektiv installations software. 

• Flesl MB. pr. krone, 

• Pa kger NU! 

Prise r: 

30 MB Kr. 5.495,00 incl. moms. 
65 MB Kr. 6.995,00 incl. moms. 



CPU 2000 A/5 



Cl. Koneevej 134 
1HS0 Frederiksberg G 
Tlf.: 3] 24 21 21 





Commodore Amiga 500 
512 K RAM til Amiga 500 
Diskdrive 5,25" til Amiga 
Diskdrive 3,5" iil Amiga 
Philips monitor 8802 
Philips monitor 8833 
Philips monilor 8CM852 
TV Tuner til CVBS monitor 
Star LC-10 

Star LC-10 Colour printer 
Muse matte 
Museholder 
Navigator joystick 
Printerkabel 1,8 M 
Printerkabel3.0M 
Deluxe Paint III 
Rensedisk 3,5" eller 5,25" 
Rensesart til mus 
Supermodem 2400 baud 
Witty mus C64 
Lyspen til C64 
Final Cartridge IE 
Vi har alt i tilbehar. Ring og 



4995.00 
1795,00 
495,00 
1295,00 
1895,00 
2495.00 
2795.00 
1195.00 
1891.00 
2556.00 
78.00 
78.00 
198.00 
1 18.00 
148.00 
898.00 
39.00 
49,00 
1995,00 
328.00 
398.00 
495,00 
fa en pris. 




YCPV 2100 A/S 

J Ostt 
{ 210C 
k TIT: 




gade 110 
Kflbcniiavn 0 
35 43 04 00 



CPU 8000 A/S 

Aboulevarden 45 

8000 Arhus ( I 
T3f.: 86 18 3933 





CPU har alt til favorable priser. 
Alle priser er incl. moms. 



CPU 90O0 A/S 

9000 Aalboij: 
Tlf.: 98 13 22 7 



XPU 5000 A/S 

5000 Odraw " 
Tlf.: 65 91 20 33 



V ^ 1 'lit*? Irrlifhuld for IV 






X _N,_ 









uro-Trade 



ALLE VORE PRISE R ER INCL. MOMS 
POSTORDRESALG TIL HELE NORDEN 
FORBEH OLD FOR FEJL I ANNONCEN 



FINLANDSGADE 25 
8200 ARHUS N 
TELEFON 8616 61 11 



TELEFAX 86 16 61 02 

DANMARKS MEST SP/ENDENDE AMIGA CENTER 



14400 

BAUD 
MODEM 



Det er med slor tiifredsstillelse al Euro- 
Trade nu kan tilbyde Intel mindre end 
verdens bedste highspeed modem. 
D el drejer sig seivfelgelogt om : 
US ROBOTICS COURIER HIGHSPEED 
MODEM. Defle modem sender og modtager 
med op til 14400 baud I HST mode. Del er 
selvlolgelig lige sa. nemt at betiene som el 
almindeiigl modem. Del er iKKe uden 

grund at US Robolics med mere end 
1 .000.000 solgte modems idag or en 
verdens standard. 



8995,- 



JULEGAVEN TIL 
MANDEN DER 
HAR ALT !!! 

GVP 68030 Accelleratorkort med 25 
MHz clock trek vans. 25 MHz 68882 
Matematlsk coprocessor 4 MB 32 bll 
ZERO WAITSTATE RAM. AT harddisk 
controller monteret med 80 MB 
Quantum Prodrive .State of The An, 
harddisk. !!! 

KUN ! 45995,- 



BOGNYHEDER: 

Music Through MIDI. 

En speandende bog der tcxuellet dig all omkrtng 
MIDI standarden og hvordan du opOyggar drt eget 
eleklroniske muslK sysem med via mldi Bogen 
torWaror hvordan MIDI sender data frem og tllbage 
rfnedem de lorskellioo korrponorrl'jr, ser pa 
opbygnmgen al kanaier og beskeder og give on 
"pin » pin" besknVeise at MIDI hardware kravene. 
Bogon giver dig kortsagt den fukie lorstaeiss al 
MIDI og hvordan du bruger del I dagltgdogen. 

PriS 298,- 

Amlga Machine Language Programming 
Guide. 

Er du Inst al al du kun har (tunnel 'fi en begynder 
bog omknng maskinkode prograrnmenng? Sa c 
delie bogen du har voniot pa Bogen giver en total 
gennemgang al maskinkooe progysmmenng og 

nvordan man bruger (Jet I prahais . Der e r masser at 

rutmer og p«o grammar der umiddelbat Kan 
benyties Bogen giver ekscmplor pa all Ira macroer] 
III 3D grallk. El must lor maskinkode treaken. 

Prls 248,-1 



MACINTOSH 

DR/EBEREN 

PROFESSIONAL 
PAGE 1.3 

Verdens bedste DTP program 

Nu mad AGFA Compugraphlcs lonte 
Compugraphics er verdens storsle 
leverandor al fonte med over 1700 
lorskellige. Programmet har ogsa 
postscript kompatible vectorlonte, color 
seperation og listen kunne lortsaBtte. 
Ring (or informations ark og prls. 

Professional draw er et postscript 
compatibett tegneprogram, Den 
perlekte makker til Pro Page 1 ,3 til 
udarbejdelse at illustrationer. 

KUN 2195,- 



MAGNI GENLOCK 

/Egle Broadcasting kvalnei HI - Med vWoomiw - 
variabol lade m'oul • plus et vsld at andre 
Iscllllteler. 27450,. 

Commodore A2301 genlock ill Amiga 20OG, 
markeoels Dodsto til prison 

4263,- 

Vi kan OQ53 levere A2301 i speciatversion til Amiga 
600. 

4995,-1 



MODEM 100% Hayes kompatible 

DISCOVERY 2*00 Baud flxlomt 
Europas mea solgie modem - og Ikfce uden grund. 
8iader.es lastvinder kombineret med ha j kvalitel 
sarni en pits dor or U at lorsia.TH alia vora modem 
medieveres kommrnurtlkatiorts software. 

2285,- 



BOG JUL ! PA DANSK 

TIPS 4TRIKS 

Masser af programmer og hints. Save) (or 
Oogynderen som tor den avancereofi Amiga brugor 

248,- 

AMIGA HARDWARE-UDVIDELSER 

En virkB&g god Bog tor begynderen . Her or der 

lorwarlnoer pa aw dins spo rgynfll om rw«j an 
Amiga er og hvad sadan en lyr kan bruges til En 
god julegave HI den nybagte Amiga ajer. 

125,- 

C FOR BEGYNDERE 

En god mdlonng I C's hemmeiigfiedef, her tarer 
du alt del grundia&ggende om kompllerlng . Bkker. 
Elatoiypof, maiematik o.s.v 

248,- 

GRAFIK & MUSIK 

Bogen der der ntstorer an trlka ornkiing gradlk og 
muc* pa Amiga. Lav dine egne Inlro'er og lyddemoet 
■ En vrK utig god bog Mea program cii*> 

298,- 

AMIGA BASIC 

Amga Basic er en meget stark base med masser af 
mufcgheder. Denrto cog Kero* dig al uanyfto basic 
maxima*, med programfek. 

298,- 



LATTICE C 5.02 
Absolut bundpris. 



2395,- 



PUBLIC DOMAIN til AMIGA 



Public Domain Incl. 3,5" disk 
Leveret pi 5,25* disk 
Kaiattg diskette 



20,- 
K- 
30,- 



STEREO SYNTH EZIZER 

(Keyboard) Cask) MT240 med 2<t lorskellige 
instruments', rytmeboks. mkJl sami 21 0 tooebank 
sounds, dor kan mixes. PCM kodning eikrer peDeki 

2345 - 

MIDI INTERFACE 

Tilslutnlng al MIDI udsryr • Keyboard. 
Trommofnaaklner , synlheiizenj osv. 
Midi Oul - Midi in - Mkft Thru 695,- 

JULEMANOENS SPECIAL TIL8UD 

CASIO MT 240 + MIDI 

Normail 3040,- 2495,- 
STUDIE MIDI INTERFACE 

Dot rersto MIDI Interface med SYNC • Nu er der 
der endelg kommei el rtgilg professtonolt rrtdi 
i rued ace der gar del muligt at undga de llmlngs 
proolenwf dsr kan, opsta tor den eerlose Arr^ga 
musiker. DermeatfltgeranrJsk med 
utility-software, intertacer las ogsa i en intern 
udgave III Amiga 2000. 

1495,- 

MIDI KABLER 

Korrekt tilpaseode mklftaoler til vote og andres 
MIDI interface . 3m. 95,- 

LYDDIGITALISERING 

Creative Soundsynems. soundsampleron der vil 

nogei I Stereo - Egen mrorrtlcfsyntfig s*rw top 
kvalitets sampling. 795,- 

Alcoiinl rdereo rydsampler 795,- 

LYDPAKKE mod en al ovenrtajvrrla samplere, 
HIFI rrUkroto^ stereo Wixerpull og Perlect Sound 
sampllngssotfwaro - 

Den pert ekta julegave 1 895,- 



KICKSTART 1.3 

Skirt din gamio kiokstan ud med den nye 1 . 3 
version fra Commodore 

285,- 

WORKBENCH 1.3 

Kckslart .WorKbcnch sami sAiraa dbK sarni bogen 
do< omhandler ane torakeSe mellem v. t .2 og v 13 



TILBUD 



198,- 



KICKSTAHTiUR MO0UL Ekslotn kicksianrrodut 
Ira GOLEM III Amiga 1000. Undga kckslart - 
disketten. Levenes med kicksCart V 1 3 Naluiligvis 
med gennemlart bus og altjryder. Uret er kom- 
paiibell med A500 og A2000 ursoflware. 

1495.-) 

KICKSTART OMSKIFTERE 

Undga kompaiitHllteta problemer. 

MKi omsMtor med plaos ui crtg^iii 

12 ROM samt dennye 1.3 ROM 



MK2 omsMler med plads ill 3 ktekstarter, 
onglnai ROM. samt 2 brsndl I EPROM 



295.- 



359,- 



EPROMBR/ENDER TIL AMIGA 500 

Kvaktel5 eprombnEnder med tskker styresohware. 
indhesning al eprommer. redlgenng, Iremstitllng af 
kickstarter. Aim. hurtig og ulrahurlig brajnde 
aigorame Udnasvf tit Oet bedste kob pa der tyske 
marked. 

1195,- 



BEACH VOLLEY 



Som vi truede med i Hardgame Insider for 
et par maneder siden. var der et volleyball- 
spil pa vej til 64'eren ? og nu er Beach Volley 
ogsa kommet til Amigaen. Her ska] du spil- 
le dig rundt pa 8 forskellige strande i ver- 
den og spille mod stadig skrappere mod- 
standere, eller dyste mod en kamrnerat. 

Beach Volley er ikke helt som alraind elig 
volleyball, for du spiller kun til 7 points, og 
der er kun 2 spillere pa hverl hold, hvoraf 
du styrerden ene. Som bekendt ma bolden 
r&res 3 gange, for den skal over nettet, og 
det skal du udnytte sa du bruger det forste 
slag til at "redde" bolden, derkommerovrc 
fra modstanderen.Nar bolden erpavej over 
nettet vises det sted den vil ramme med et 
blat kryds og her skal du enten ga over, eller 
Irykke pa knappen for at springe. 

Det nceste skud skal vjere et "setup" til 
smash, og det klarer den computerstyrede 
spiller for dig, sa du kan hoppe op og "spi- 
ke" bolden <dvs. smashe) ned pa modspille- 
rens bane. 

Han hardogmulighedforat hoppe op og 
blokere dit spike, sa bolden ryger ned hos 
dig selv. 




4gataS» 



-W >r>\W B«th Volley ilcnc mod ccmpulwen tr ikke 
del allcrsiovesu- man ka n forrtaae tin Den spllfe r ikke 
som en menneskernoditandcr.oger mrtfelswrrai %li j 
heHyndclseo. 

Del sjovc ligger heltklart i at smile mod en kamraerat 
teller CUus) dg eventuelt uxdde en ftaske rodvrn om 
udfaltJet Nu ejer jeg nemttfl A ttk. og CUus er mefiri 
sur. 

Ikirudovcr bliver del oftsi sjovl fordl der a ganskc 
mange: forskellige bevxftrlier ogde Scrsi llvagiigeud, 
at det ligner en rigtig tamp, sa jeg vtl kun brnkkr mtjt 
I uJi over lyden. d* r kun byder pa noflle halvriatne e«ek- 
Icr ng en deciderd slammer mclouv 
Hans HenroV 



WINGS OF FURY 



Sa er der stillehavskrig for alle pengene i 
flyvespillet Wings of Fury fra Broderbund. 
Du starter med dit fly fra dit eget hangar- 
skib efter at have valgt om du vil have bom- 
ber, raketter eller en torpedo med som last. 
Sa bliver du hurtigt angrebet af en slak ja- 
panske Zero jagere, der lige skal klares med 
maskinkanonen. 

Derefter skal du videre til dit egentlige 
mil. derer nogle feestningsveerkerpaen e. 
De skyder igen pa dig for fuldt tryk, sa 
skynd dig at give dem nogle bomber. Sa 
kommermandskabet lobende ud, ogforat 
forhindre at de lober ind igen og skyder 
videre pa dig. ma du lige dykke ned over 
dem en gangog lade maskinkanonen om at 
forklare, hvad du synes om dem. Nar du er 
faerdigmed den mission, skal du landetgen 
pa hangarskibet hvorefterdu far en ny mis- 
sion, hvor du skal senke japanske skibe pr. 
torpedo. 

Selvom det lydersadan, er der ikke noget 
flysimulator over Wings of Fury. Dit fly ses 
fra siden og der er ingen avancerede instru- 
menter at holde check pa. 



^^^■^^^^^^^^^H /■ •Mill 
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Man kan ikke Iigefrera stgrai V/tnj&of Fury eretavan- 
cerel *nll. For ..i Inndeakal du feks hare nyve lodret 
ned iitckket for fuJd hammer. TUdenftild manjjlrt det 
beslemt ikke action for du btiver nelc lidrri beskudt af 
el eller andei. 

CraOkken er udmarker met! mange dcUdier. Del s«t 
j ekSi ret god t ud nir du jjagier en inaod node pi Jwden 
med maskinkanorien ofl «r slovel tpnriiic op. "vor 
kuKleme rammer. Derer ogsicn vis destruktrv tiltrcili- 
siillebe afat Itegge et hell ta-ppe af bomber oven i fjen- 
Jcr>« harakker eller *m m! re dem med rakettcme. Alt i all 
n udmzrkrl hxrgspil, der dofl "liver lidt Irtvidt af 
mangel pi variation. 
Hans Hcnfik 
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BHdende. animauoneme er usadv^inliflt 

* iid, smai scSSSSf 8ere " gl - " ® 

Claus 
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STEEL 



Det amerikanske mmskib Steel er ude af 
kontrol, og du skal i skikkelse af en robot 
entre det, og deaktivere forsvarsmekanis- 
meme, sa "The Good Guys" kan komme 
ombord. Det betyder i praksis, at du ska] 
sarnie 8 cartridges, og stoppe dem ind i 8 
lommer, der forst skal Sbnes ved at spille 8 
underspil p5 8 terminaler spredl rund t om- 
kring. Erdu forvirret, sa spil Steel fra Hew- 
son, hvor det hele bliver meget mere forvir- 
rende. 

Nej hell seriost. sa er det nu ikke sa 
slemt. Steel bestaraf en he! masse rum, der 
erforbundet indbyrdes med gange ogdem 
skal du sirnpelthen gennemsflge til du fin- 
der alle 8 cartridges. Du kan dog kun bsere 
3 af gangen, sa en gang i mellem ma du hen i 
cartridgerummet og aflevere dine fund. 

Skibet er naturltgvis ogsa forsynet med 
masser af forsvarsdroids, som enten bum- 
per ind i dig eller ligefrem harden fnekhed 
at skyde efter dig. 

For skrev vi noget om underspil, og med 
det mentc vi det spil du bliver udsat for, 
hver gang du finder en af de 8 terminaler. 
Her skal d u skyde en da tabus, der er beskyt- 
tet af 3 rzekker roterende drivere. Var der 
nogen der rabte "Neerd" efter programmo- 
ren. Her kan du fa autofire eller andre guf- 
ferter der kommer flyvende hen til dig. 




Somrae titter er del megei avicn ai sstLe en gjinsende 
pege finger pS et spil, og sige at HER fejlede del eller 
DER er grafikken sirnpelthen for dirligt laveL 

Der fmdes spil, der er af rimelag kvaliiet og har en 
udemxrkel ide som grundlag - men som er utroligl 

kcdcUdt 

Splllet Steel er netop et af den slags -spil, og jeg kan 
abent erkende, a( jeg sidder tllbage med en lad smag i 
munden og ma konstatere at spillet bant Ikke ra?ngede. 
Vist er det el acceptabelt plot spi Met er bygget op om- 
krin g, men erdet nogen trust nar Steel alligeve! sknem- 
mer livsglxden ud af en inden 5 minulter. 

Det er de alt for tnvielle actionscener i Steel, der gttr 
at spillet virker alt for tamt og monotom t Din Droide er 
nemlig kun i stand til at hevage sig trem og tilbage og 
spillet giver dig saledes slet ingen muligheder for al 

undgi skud og angreb. 

ForatgenneiTif0re Steel dreierdetsig faktiskkun om 

at besidde en umenncskelig talmcdighed, idet du blot 

skal tegne et udforhgt kort over spillet. med angivelse 
af Cartridge, terminal og Re- fuei lokationerne for at 
gennemfore Steel. Sa er det egentligt mere underhol- 
dende og konstruktivt at lage sig sammen og rydde op 
pi vftnilsel eller fhokerefamilien vedattafieopvasken. 
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DYNAMITE DUX 



2 kieledyrsom ersa sode.at du nemt risike- 
rerat ft en kvalm smag i munden, faren dag 
deres kvindelEge ejer og forsorger bortfort. 
Pin og Bin, som de 2 kseledyr hedder, be- 
slutter sig forat gore noget ved det, og sam- 
men begiver de sig ud pa en teengere rejse 
ind i landet Achacha. 

Achacha er ikke noget helt almindeligt 
land, hvilket landets indbyggere i hoi grad 
vidner om. Hoppende hundehoveder, my- 
stiske vaesener pa ksengurostylter samt 
flammende ildkugler er blot et snsvert ud- 
snit af hvad du moder. 

Fra start er du helt ubevasbnet, men selv 
kaeledyr forstar abenbart at slS fra godt fra 
sig, for ved at holde fireknappen nede be- 
gynder di n figur at rotere armen hurtigere 
og hurtigere for sa at slutte slaget af med at 
give modstandeme en kasmpe boksehand- 
ske lige i synet. 

Der er ogsa masser af vaben at finde 
rundt omkring pa banerne. Herer det isaer 
bombeme som er anvendelige pa grund af 
deres store nekkevidde. Men ogsa flamme- 
kasteren ogbazukaen med detsefrsegende 
skyts er attraktive vabentyper. 

I mellem banerne har du fardu desuden 
mulighed for at score nogle ekstra bonus- 
points ved at deltage i en boksekamp imod 
en kollega. 
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DOGS OF WAR ■ 

MJ0385Q 



Og hermed stiller vi orn til afdelingen for to- 
tal udryddelse at* alt, og de har i denne ma- 
ned set pa Dogs of War, h vor du ( og eventu- 
elt en kammerat ska! leje legesoldater - 
sludder: LEGE lejesoldater og gennemfore 
10 forskellige missions r lige fra at redde en 
millionsrson fra kidnappere. til at drazbe 
en narkobagmand. Faelles for alle missio- 
nerne er. at du starter i en vabenbutik. der 
far Bofors fabrikkemes samlede lagre til at 
ligne slikmutters beholdning af spejder- 
hagl. Her kan du sa bruge dine penge pa" de 
vaben du tror du far brag for pi den valgte 
mission, men gem lige nogle penge til am- 
munition, En. flammekaster uden gas kan 
nemlig ikke rigtig bruges til andet end at 
pille ntEse med. 

I selve spillet skal du arbejdediggennem 
et landskab, der passer til din mission, og 
det vzelter hele tiden ind med skydende 
fjender som skal pacificeres. Nogle gange 
stoderdu pa fselder, minerjeepseller tanks, 
der skal boffes med de tungere vSben. 

Hvisdu klarermissionen fardu en dollar- 
formet belonning, og kan kobe mere avan* 
cerede vaben til den neeste mission. 




Hvis del du soger efierel spit hvordu bare skal MEJE 
modslandere ned. si erDogsOf Warafftiort del rigttge 
spilfordig. Eftcrcn del granskningi hvilke vaben derer 
mest destruktive Ivi kom irem Ul at en Minigun med 
nmknntf 7000 skud var Ii Islnskkeligt 1. bltwr du Og en 
eventue! medspiller sluppet los. Man ma nok med sorg i 
si ndei konstatere at modstandeme i Dogs Of War Ikke 
hcircr til i nogen intelliftensmssstg kvalificeret elite, 
idet deres angrebsmonstre begnenser sig til ivrigt at 
lobe frem imod dig med en gun, der ikke skyder Uengere 
end det tager HH at svine mit kokken til. 
Crafikken er ikke noget specielt, da soldateme ikke 



er storre end en tornmelfi ngemegl. Oct scr ttl genga?ld 
meget godt ud nard u ram mer en soldat. og han derefter 
synker langsomt ned i jorden. 

IJesvaem? savner man et lidl stone Ivdreportoire I 
Dogs Of War. idet det f.eks. ikke er muligt at hore for- 
skel pa de forskellige guns. 

Men mangleme i Dogs Of Wa r barer til i smMmgsaf* 
delingen. for spillet giver sig ikke ud for at va?re andet 
end Ct fuldblods actionspil, hvilket det til fuldte ma 
sifies at WEft 
Claus 
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Da jeg fisrst si Dynamite Dux var jeg meget skepttsk. 

Crafikken er meget langsom, og dens udformning er 

ikke ligefrem overdrevet velteflnet. Men hen ad yejen er 

det nu alligevei svx rt ikke at falde for charmen i grafik- 
ken, Det er nemlig nogen af de mest underlige og 
ma?rkvaerdige va?senerdu blrverkonnronteret med i Dy- 
namite Dux. I graftsk forstand ma man nok sige ai fan- 
tasien bestemt ikke fejler noget, 

Desvaerre kommer man stadig ikke uden om.at selve 
grafik he nan dim gen ikke er noget at skrAle hurra for. 
Pet 8arsimpe.lt hen for langsomt og ekspbsionecne er 
ganske enkell pinlige. 

Jeg har #rtigt tail meftel svaert ved at fwestille mig 
en person, der for a!vor bliver vild med Dynamite Dux, 
men findeshan erdet lige forjefiervillig til at rejse me- 
get langt for blot at fi tov til at studere fa*nomenet pi 
niert hold For der ingen fare for at det smitter. 

Claus 
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DRAGON-SCAPE 



Pa ryggenaf den underbegavededrage Gar- 
van, skal du mod alle odds imod dig flyve 
igennem 4 forskellige levels, for at redde 
landet Tuvania. I tegte Thomas Covenant 
stil er du blevet hidkaldL ti! Tuvania. alt 
imens du stod og ventede pa bussen. 

Forat gennemfare et level skal du samle 
8 forskellige ting, og placere dem de rigtige 
sleder. Pa forste level er del Lv apparater. 
waikmans og lommelygter, som du skal 
samle op og placere korrekt. 

Garvan styres ved hjaelp af joystick, og 
hans ildsprudlende drageande affyres med 
fireknappen. 

I hojre side af sksrmen, ses en drage 
ovenfra. der gradvist ved at blive til et skelet 
indikercrhvor meget energi du har tilbage. 



I Man Skulk* nK5iui in> -'i aJlc sofl*ijrr)iufoic huvde 
ruitel »iu saimner* i denne mftncd tnrai st hvem der 
kunm- produccfc verdens mcst ked*lifle spil 

En .if ksndidatenie til denne [b|>iixh a belt Mar* 
PogoftScapc der «t lige 6.1 (antasifuMl ton en w>rt fir- 
luni. Du skal bare dnwe rund I pil d ragen og hyltc oi 
i rtoftln luld.il.vfi Jig fjolleue tltig. wnit >dig med at du 
w anflrvlwi af *;n formation ai kugier. I ji dcrhelli 
ike cr ofret nogei sa.'riigi pi lyden og grafikken, ton 

gkun udirvklo: mine maker urnat Dragoi>Scapdiur- 
muligt bliver helt konverterei til One computi 

jn» Henri k 
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Per gik ikke lang I id for jcg var rcl inetafatspille Dra- 
gonscape. For det foratc byder spillel slct ikke p£ serios 

action, ogfordetandeterspilletspuzzlesalt for slalne. 
Medovervejelsersom: "Horerbatterielnu tllwalkmart- 
den eller til lommelyglen. skal TVct over til &at*litten 
eller h vor sidderon / off- knappen pa en Am iga 2<M)0*, er 
(Jet begransel hvor larnge del i Inck er muligt at holde 
sig koncentreret fnran skirmen. 

Scrotlrulinen i Dragonscapc kunne nemt vare lavet 
bedre. NSr du flyver med maximum hastighed, bliver 
bllledct hell utydeligt p«a. rystelser. TyndL 

Lyden i Dragonscapeemok den enestedel af spillet. 
som man kan lillade sig at kalde flot ofl genneroarbej- 
det. Resten a/ spillel virker .trfigt tail hverken span- 
dende eller fa?ngslende. 
Claus 
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BATMAN 



Paforstebaneskaldunndefrem til Jack og 
skyde ham sa" han ryger ned i en kemikalie- 
tank. Denne del af Batman er et typisk plat- 
formsspil, men i modszetning til de sa>d- 
vanlige spil i denne genre, er det ikke nod- 
vendigt at gore brug af Stl geme. Du er n em- 
lig forsynet med et battov. der gor det mu- 
ligt at svinge sig fra etage til etage i ren Tar- 
zan stil. 

Pa anden bane er du pa flugt igennem 




GothamCityfraJokeren. Du koreridin bat- 
bil som har en ikke helt a lmin delig made at 
tage svingene pa. I>u drejer nemlig ved at 
slynge et reb om lygtepa len for pi den ma- 
de at snyde cenlrifugalkrieften. 

Overst i midten af skamnen viseren pil 
hvilke sideveje du skal dreje ned ad. Hvis 
du ikke narat dreje far du 2 forsog mere for 
du tilsidst havner i en politiafspterring. 

Tredie bane minder mest af alt om bra?t- 
spillet Mastermind, idet du her vha. ude- 
lukkelsesmetoden skal pille3 bestemte ke- 
mikalier ud at en bestand pa 8. 

I naestsidste bane flyver du i batflyet 
igennem Gotham City. Pa denne bane skal 
du ska- re 100 bailoner fyldt med en giftig 
gas fri for at redde byen inden tidsfristen 
lober ud. 

Lykkedes det dig at skare hallonern e fri 
konfronteres du for sidsLe gang med Joke- 
ren i byens kirke. Denne del al* Batman er 
igen platformsorienteret. 



Batman er denne mfineds bedsle actionspi), derom 

mgen tvivl Grafikken er u&xdvanlig flot, og en kxr- 
kommen fomyelse p3 de ofte lidt trivielle platformspil 
er dil batrcb samarnd ogsi. 

I anden bane azndrer Batman sig pludselig tit eL 
helt nytspil, Idet du nu sidderbag ral let i din batmohil i 
en vild og hasarderet flugt fra Jokeren. Ogsi her er gra- 
fikkenheltiCTrWasse.ogdcnjJcrliflewingteknikereri 
berligide. som gor spillel unikt iforhold til andre racer- 

Spil 

Mastermind sektionen erikke ligefrem uoverumffen 
men den g&r da an. 

De 2 sidste baner minder ret megct om dc 3 farste. 
men dc var ogsa gode nok til at man tiler gentagelsen 

Batman er rigtig knes, og man fristes nxsten til at 
sige at spillel er bedre end filmen. 

Claus 
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BATTLE VALLEY 



1 en fjern fremtid hvor man langt om laenge 
har indgael fredstraktat og destruerel de 
sidste alomb«erende missiler, viser del sig 
pludselig, at del er lykkedes nogle hade- 
fulde anti- vestlige terroristerat kegge be- 
slag pa 2 atommissiler. I et forsog pa at ge- 
nerobre disse 2 missiler, skal du i Battle 
Valley angribe den velforsvarede dal som 
terroristeme befinder sig i. Af angrebs- 
vaben rider du over hellikoptere og tanks. 
Du starter fra en af dine egne baser, og det 
er sa meni ngen at du skal kiempe dig frem 
og erobre endnu en base. Sadan temper 
du dig frem lige indtil du har erobret ?, 
ijendtlige baser. 

Forat komme frem til de fjendtlige baser, 
erdeL nodvendigt at lade dit krigsmateriel 
samarbejde, idet der er ind til Here steder, 
hvor din tank ikke kan komme r'orbi for 
diverse broer er blevet repareret. For at 
reparere en bro, flyver du med helikopteren 
hen til en sasrlig ptads, hvor du kan finde 
byggeplader. Det er nemlig muligt ved 
hj*elp af en teede at opsamle piademe og 
derefter transportere dem hen til de heska- 
diede broer. 

Pa din frembrusende ferd fremad kom- 
merduogsaforbi nogleammunittonsdepo- 
ter, hvor det lader sig gore at fylde ammuni- 
tion pa igen. 

Hver gang du mister en tank eller helt- 
kopter mister du 500 tidsenheder af den 



tidsfrist du har til radighed for terroristeme 
affyrer deres missiler. 




I sla rlen virkede Battle Valley itrligl tall en lille sraul 
plat Tankens bevaigelser farekom mig t den grad kun- 
stige og unalurlige. Men fliadvi&t som man kommer 
la-ngere og Uengerc ind i Baltic Valley begynderspil let 

at fecnge. 

Dog erdet irrilerende. at du. tor at vende din tank el- 
ler helikoptcr, sfcal lrykke2 gange hurtigt pa fire, hvi- 
ket fir fartojet til at standse op og vende fronlen ud a/ 
ska'rmen. Problemet er bare at nar du trykker dobbell 
firefcommerdu samtidigt til ata/fyremindstet skud Ira 
did sparsomme beholdning af missiler. 

Jeg vil sladig holde pa. ;i grafikken i Battle Valley 
godt kunne vane programmerct en hel det be<lre. men 
alt i alt m&den da siges atvxre meget nuser, da del Ikke 
varer ret la?nge inde du fir samme forbold til din tan k i 
spillet som til en gammel udslidl Volvo, <ler har varet t 
familiens eje hele din opvaJat. 

U.1 Battle Valley's svajrhedsgrad er forholdsvts hoj 
uden samtidigaL va?re urimelig, kan du godt regne med 
en varig underholdningsva;rdi ved kob af spillet. 

Claus 
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LANCASTER 



I Lancaster tager du afsted pa bombetogt 
dybt inde i det europieiske kontinent, og 
du skal saledes varetage en hel masse for- 
skellige funktioner i flyet. 

Nar hjulene har sluppet jorden vises et 
landkort pa sksrmen, og du skal derefter 
flyve hen til det udvalgte mal. Undervejs 
kan du godt regne med at blive interceptet 
indtil flere gange, af hidsige tyske jager 
horder. I sadanne situationeragerer du ag- 
terskytte i din giasbobel bagerst i flyet. Sig- 
tekornet styrer du med musen eller joy- 
stick alt efter behag. 

Hvis det lykkes dig at komme frem til ma- 
let, overtager du derefter roJIen som bom- 
bardon dvs. at du skal placere flyets last pa 
de fabriksbygninger og koretojer som du 
flyver henover. 

Derefter gar turen hjemad, hvordu hyg- 
ger dig med de sadvanlige staevnemader 
med tyske Messerschmits og Stukaer. 



t 



Opslansanimationeme i Lancaster virker meget gen- 
nemfort og lovende. sa du f&rsvxrt ved at undg3 at bli- 
veskuffet ndrstflve spillet rullersigud. Hvaddcrisiar- 
ten varer veldeQljeret grafik bliver nemlig nar spillel 
starter til en sparsom og mager vektorgrafik. der hosier 
og hakker henover skaermen. 

Dertil kommerat dincarbejdsopgaver heller ikke hu>- 
rer til t den underholdende afdeling. At spille Lancaster 

er nxsten lige som at nusse rundl i sin workbench og 

Abne og lukke vinduer i en uendelighed. Sonn krigens 
eneste agtersk>'tte sidder du nemlig med din mus og 
skal "pege" pa de Ijendtlige jagerc, det lydcr ikke «r- 
ligt ophidsende og)egkan forsikre larseren om.at det er 
det heller ikke. Til spillets forsvar skal det dogsiges, at 



du godt kan anvende joystick istedel fur mus. 

Underliftt og ret ureali&lisk er del desuden, at det U> 
tid er nemmest at nedskyde fly sam cr langt vxk. Sa 
snarl jagentekornmer utl pderde narrmesi umuligeat 
ram me. 

Som den ansvarlige forat bomben (alder, kommer^u 
og din mus igen pL en hard provelse, der dog ikke er 
hirdere end at den bliver kedelig t litbet af sidan ca. 30 
seku nder. 

JegmA sta:rkt radedigtilaLfly^-eienslorcirkeluden 
om Lancaster, der simpelt hen er for iriviell og ensfor- 
migL Persunligt vardet en lettelse al kunne la^gespil- 
lei fra sig. 
Claus 
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I 



LICENSE TO KILL 



Jamen altsa, foik bliver ved med at Kobe 
dem, sa derfor bliver Domark ved med at 
lave dem. Her tanker vi pa Domarks efter- 
handen lange serie af James Bond spit, der 
ikke ligefrem harvseret lige vellykkettealle- 
sammen. 

Denne gang gander det License to Kill og 
her skal du igennem en hel masse scener 
der nogenlun.de folger filmens handling. 



Du starter f. eks. i en politihelikopter, og 
skal lave en ra2zia hos en narkobagmand 
og derefter skal du til fods forfolge en stak 
banditter med din Barettas kugler. De smi- 
derforskelltgevaben.som du kan samleop. 

Senere skal du tage fat i narkoflyets hale 
og derefter ud og sta pa vandski mellem far- 
lige klipper, mens du jagtes af andre dykke- 
re. Det lyder umiddelbart meget varieret, 




men banerne er alle opbygget efter nogen- 
lunde samme princip, nemlig en lodret 
scrollende stoerm, og dig der skal arbejde 
dig opad og na et mat inden tiden leber ud. 
Styringsforrnen varierer dog en del sadan 
sa du nogle gange styrer ret ordina?rt, og 
nogle gange skal stoppe op og trykke en 
gang for at traekke pistolen, osv. 



^ v ... . ..... 
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Man ma sige. at Domark's License To Kill er et meget 
alsidigt spil. Du ma stort set gennemga nxstcn hvert 
eneste stuntscene Ira filmen. Men efter at have spiilet 
License To Kill er jeg stkker pa at jeft til enhver tW hd- 
lere vil van; stuntman i flyscenen end at sidde foran 
skafrmen og glo mig blind p3 smi grafikdimser ens 
na?rsvnede bekendte ikkc enga ng kan ft oje pa. Serv om 
spiilet indeholder mange forskellige scener. sa skal du 
n u alligevel passe pi ikke at gabe kxben af led. for rent 
indlevelsesm-arssigt skrober den smokingklsdte char- 
mer hunden. Del er nu ogsi lidl at en fomsrmelse 



imod Sean, Roger og Timothy a ten sadan li lie snavset 
grafikklat skal have lov til at kalde sig James Bond, bare 
ford) Domark er villig til at betale himmel og helvede i 
licensafgifter. 

Nej alvoriigt talt. sa vardet virkeligl en kamp (mod 
mig selv at tage Domark's License To Kill alvoriigt, det 
er ganske enkelt lavet i en all tor kedelig grafik efter et 
alt for gammelkendt koncept 
CLaus 
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BATTLECHESS 



Hvis du lider af del problem, at du ikke rig- 
tig kan kombinere din actionhunger med 
noget sa intellektuelt som et skakspil, sa 
har Electronic Arts en losning til dig. De 
har nemlig konverteret succes'en Battle 
Chess fra Amigaen. hvor der bliver pustet 
liv i skakbrikkerne og der kan udkarnpes 
slag pa de 64 felter. 

Du kan spi lie mod computeren pa 7 
svarhedsgrader eller mod en ven , og i beg- 
ge tilfcelde kan du se brikkeme ga rundt pa 
braettet nar du flytter dem. Nar en brik skat 
sla en anden, stiller de sig op overfor hin- 
anden, og udkasmperen karnp med vaben 
der varierer fra brik til brik. Disse kamp- 
scener er ret varierede, og er nogle gange 
virkefiig sjovl lavet. Del kan vare en sprin- 
ger, der far nugget benene af et af gangen, 
eller en lober der ksmper mod et tarn og 
brcender hul i brsettet, sa tamet raider ned. 
Det nar dog lige at gribe fast i kanten med 
den ene hand, men loberen gar nadeslost 
hen og trader tamet over fmgrene, sa det 
styrter ned. 

Alle skakreglerne incl. en passant, pat og 
1 ignende er med i BattleChess, og der er og- 
sa funktioner til at fa computeren til at fore- 
sla et Irak, ga et tr«k tilbage etc. 




Man skal mildest tall vare megei lalmodig for at spille 
Battle Chess. Udover at computeren sclvfolgellg gi\-er 

sig god lid nl ai irakke, ti skal du ogsiafse tid lilai den 
kxre 154 1 f^snurretsigsammen tilat loade grafikken 
ind. Da dererrimelig mange forskellige kombinationer 
af forskellige brikker jom udkitnper kampe, bliver din 
C64 nemlig nodt lit al mokse rundt ra disken hele 
tiden. Mon ikke det havde v»m en god ide med en fast- 
loader- 

Men grafisk h umor ma man nok sige. at der er i Battle 
Chess. 

Nogle af sceneme i Battle Chess er sa lede, at man far 
helt ondt af de labende brikker. F. eks h vor en lober slar 
et tint Her frembringer teheren forst et ston hul, som 
tamet falder sa meget ned i at det tilsidst henger med 
neglene boret ned i kanten. Med et stort og velviJligt 
smil tramper loberen derefterfingrene vakforkanten, 
og da>kker bullet til igen. 

Battle Chess kommer aldng i klasse med Ch ess- 
mailer, dertil har splllet all for (5 options. Er du serios 
skakinteresserei. si er Baltic Chess absolut ikke del 
forstespiljegkananbefale. Mensjovterdetnualligevel 
- forste gang, CUus 
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BUP!-VE)EO CLASSICS 



Blip! vil de fleste nok nikke genkendende 
til, idet spillet er en direkte kopi af de aller- 
forste TV-spil. Du kan vselge imellem 6 for- 
skellige discipliner i Blip!, der alle har det 
tilfalles, at du styrer mindst 1 bat. 

I tennis slynger du i forste del af spillet 
vildt rundt med teiwisketcheren. imod en 
kammerat. 

Nar du tilsidst far ondl i armen, kan du 
straekke benene lidt ud i fodbold, hvor du 
styrer 2 bat pa en gang. 

Demiest kan du spille en omgang 
squash, dvs> at du skal spille op ad en mur. 
Squash kan bade spilles alene eller imod en 
modstander. 

Hvis du godt kan lide at styre Here bat pa 
een gang, sa er det 4 bat blip afdelingen i 
Blip! 

Her far hver spiller hver tildelt en hori- 
sontal og en vertikal side af skcermen, ogdu 
skal sa med 2 bat sorge for at bolden ryger 
ud hos din modstanders sider. 

Den sidste afdeling i Blip ! hedder Aster- 
bliperoids, og her konfronteres 2 bat igen 
overfor hinanden. Denne gang flyver der 



1 L l > fob, n. 001 d «* 
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dog en bunke meteoritter frem og tilbage, 
saledes at boldens bane hele tiden bliver 
asndret. 



* on dei 
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KAYDEN GARTH 



I ar 2465 skelc der et oprar pa langepiane- 
ten Kayd-en Garth. Deiautomatiskesikker- 
hedssystem naede dog at sende et nod- 
signal, sa nu skal 4 majnd sendes ned pa 
planeten for at finde ud af, hvad der er sket 
og genoprette lov og orden. 

Det er baggrunden i et nyt rollespil fra 
£AS og sa kan du ellers g& igang med at 
vffilgede 4 personerdu vilstyrepadin mis- 
sion. De laves som i det klassiske Dungeons 
& Dragons med forskeliige abilities, der be- 
stemmes tilfsldigt, og pa baggrund af dern 
skal du vselge en race og en profession for 
figuren. 

Selve spillet foregar dels pa planetens 




overflade hvordu kan stode pa mange for- 
skeliige ting lige fra banker til en af de 30 
dungeons, hvor den andert halvdel af spil- 
let foregar. 1 ler tusser du ru ndt i nogl e mo r- 
ke gange der er fyldt med monstre. Nar du 
moder el sadanl kan du va?lge mellem at 
flygle eller kasmpe. Hvis du ka?mper kan du 
yderligere vaelge mellem normal! angreb 
eller angreb med spells. Det afhamger sel v- 
folgelig af situalionen hvad der er bedsL 



Indiedmngsvis ser Kayi 

men du iKkc UMigcre end III iun cn at jpillti . v j 

tlu fAr del formic spor dw rndlkercral del ikkcer HAS | 
hedste progiammnrderhar begad deltc spll tlrafikken 
«f tmlijt sagl plat, eg be^argur sift > rvk, der tti en 
maskingcva-rcalvc lil at ly»Jc som cl violinenscmbtc 
l>aud<m tfZElter splHrt sigugsa^ftertrykkellgl tnel 

lem 2 stole, idet del ikke er avancerol nok lil al vxre e 
rtfitigi rollespil og samttdig ikke har rinse t action t 
hydepi' Kamprneerfeks. jll fw* simple siefler do foi 
He par slag begyndle Jeg koiuekvent at flygie f 
uhyremc selv nrn leg nerot kun tie rakke dem, da Jeg 
ikke gad al g& gennem den kedcligc kamppruces Det 
ciiiiiu- ;e£ vil rose Kayden Garth for. er den hell god* 
Iy«l.mendaeu64er nuengang ikke lydersagodt som 
en CD-»fftpill<r. kan deUe ikke rigtig heflrundcet kubaf 
K.i >di-" Garth. 
Huns He rtrik 
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PASSING SHOT 



I dette tennisspil vaelger du fra start imel- 
lem 4 forskeliige sveerhedsgrader. Hver 
gang der serves ser du din spiller udfore 
denne i flot stil bagfra. Demjest, ser du 
banen i fugleperspektiv resten af kampen. 
Da skxrmen ikke er stor nok til at da»kke 
hele banen, scrolles der i Passing Shot efter 
bolden, 



Nar du rammer bolden i Passing Shot be- 
slemmerdu selv hvorledes den skal retur- 
neres. Ved al hive tilbage i joysticket loopes 
der, og det lader sig ogsa gore at lave over- 
eller underskruede bolde. 

Selv om der kun kan vaslges 4 svaerheds- 
grader folge r Passing Shot dig fint op efter- 
handen som du udvikler dit tennistalent. 




Ikke sidendet legendariske Matchpointharvi setnogel 
series! bud pa en afleser, Passing Shot har dog nogle 
lidl anslrengende sitfer, der Rer at spillet aldrig bliver 
en fuldsttendig afloserfor Matchpotnt. For del fursle 
kommer du aldrig lil at spille [MOD en levende mod- 
stander, og lor del andet er banen er slorre end skaer- 
men.hvilketbeiyderatderKrollcsfivnioglilbage hen- 
over hanen. Det kan derfor tit vxre svsrt at vide hvor 
den hagesie spiller starplac^ret isxr hvis der nelup har 
vxretnettpilietstykketid. Nir bolden sSendelig kom- 
mer ned til den bagesle spiller, siArdu ofie placeret hell 
godnau 

Men bortsel fra detle ene men ogsi rel tmterende 
aspieki af Passing Shot, er det ikkc lil at slippe uden om 
at spillet er virkligt godt programmeret Selv hvis du 
sammenligner med Amigavcrsionen af Passing Shot. 
bnlltererCW. Pa Amigawrsionen vardet f.eks. muligl 
at it-nv Hans H enriks bordlennisserv ( tro mig han har 
den ikke kun tracompuierspillcU, hwr du server direk- 
te ned p3 egen banehalvdel ogalligevel fir point 

Sa er du alvortigt ramt af en gut tennLsbold. si lor;eg 
godt love dig, at du ikke bltver skuffel o\>er Passing 
Sh(»L 
Claus 
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NoUbtU rwlalttinnen I skal endeltfi Ikke \fyMws) . Jeft 
vedgodUUCThcllvildcmoJMalchpojni.Dfiharspllkl 
deide stdsie 4 4r. men dertforburde vi alllgevel have en 
jn meldelse af Passing Shot med i naate nummcr. selv 
om I m&ske bl tver lull jaloux. (SS lad ga; red, 

Det har mrmtig noget rimelid god grafik og (v<l, ug 
garneplayet er faktisk pA flere punkler bedre en\1 I 
.\mlgavenuonwi SfHlIemes bcvaegelscr er ganskt liy- 
agiig£, i mtxlsetning til den laklMpvlttung 1 kalder 
MaichpoinUog del at man spiller sanunen og ikke mod 
htnanden a da n&ti cn sjm- idc, ikke ! <nd ml t 

Causke vol er det ert smule irrllercnde al man Ikke 
kan sv mcrv end halvdelen af hanen af gangen. for den 
spiller der stir bage»l kan ikke He sig Mlv holvdelen af 
Uden, og har derfor til lidl svxrl ved at placere Mg rig* 
l(g(. nar botuen en sia*Me n gang kommer om til ham. 

N4meo hvis I kan wsrive jerfra Makehpoint kan I Jo 
bestemmeom Jegikal skrlve m itnnieldelK al I'asainft 
Shot og sende den Ind ill jcr. tnccj.ladvarrc, lad ra..J 
fVCL) 

Hans Hendk 

I — 
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BRIKKERNE 



n 



ER FALDET PA PLADS... 



RAMUDVIDELSER A500 

Brikken, der gor spillet storre 



"512 kbytes RAM-udvidelse til AMIGA 500 

"Giver dig mulighed for at kore nogle af de rigligt store programmer 

"En fordoWing af huKommelsen er som regel en fire- eller femdobling 

at arbejdshukommelsen, lord! Workbench og andre programmer ogsa 

lylder 

"Meget litle og handy udgave 



-Laeg lyd pa 
pusfespillet 



kr.1.295,- 

512 kbytes 
RAM-udvidelse 



n 



kr. 1.495,- 

512 kbytes 
RAM-udvidelse med 
ur og batteribackup 



stereosampler 

Med en sampler tar du mulighed tor at overfore dine 
egne lyde eller musikstykker til Amigaen og hertra 
| arbejde videre med dem.Du kan lave alls de fede 
eflekter, der kendes fra poppen, med en fJot lyd i Hi-R 
kvalltet. Saat Smartsound til stereoanlaagget og tap al 
lyd hertra: CD, BAND, MIKROFON, PLADE 
! o.s.v.Smartsound gengiver lyden nojagtig lige sa god1 som alio 
| andre samplers. Nar Smartsound stereosampler er billigere e' det 
j tordi, at de tordyrende drejehnapper ikke er sat i Smartsound; Du 
har vel aller&de masser af knapper pa stereoanlaagget, som du 
lige sa godt kan bruge. r%r%r% 
I Smartsound stereosampler Kl- OiJO," 

inci. software og kabier 



SUPERFARVEPRINTER 

Fa en kopi af puslespillet 



MPS1500C/DM105 giver dig mulighed for at udskrive 
grafiktegninger og lekster i farver. Den danner omkring 
50 torskeltige, Ware nuancer, hvorfar der opnas en 
rigtig (lot udskrift.MPSl5O0C/DM105 er ogsa megej 
velegnet til at shrive tekst og gor det med 
hastigheder pa op til 120 legn/sek. Med 12 
forskellige skriflarter tar du god mulighed for at 
vanere teksten og 14 den til at se protessionel ud. 
SOFT-TODAY skrev, at"1 500C er den bedste til farver. 
hvis du da vll have en printer til under 10,000 kr." 



MPS1500C/DM105 



c 



3,5" drev til AMIGA 

Prisen inkluderer kablef og dansk 
vejiedning 




3 5" 

DISKETTE- 
STATION 

-Flere brikker at flytte med 

'Ultralille diskettestatlon for AMIGA500/1 000^2000 
'Meget stojsvag 

"Bygget op over el yderst stabilt PC-drev 
'Med gennemfort bus (daisy-chain) 
'Leveres med atbryder 

'Opererer med 3,5" disketter og er fuldstaandig kompatibel 
'Produceret i England - Europaaisk kvalrtet 

'Meget lavt stromforbmg. belaster ikke AMIGA'otis stromforsyning sa hardt 



^ST OJSVA G^ 



kr. 1.185,- 



DU 

BESTILLER, 
ER DU 

AUTOMATISK MED I 
LODTR/EKNINGEN! 

Hver maned bliver der trukket lod blandt alle 
ordrer, der er indgaet. 

Vinderen far skattefrit et gavekort pa kr. 500,-. Hvis 
du bestiller en ai ovenstaende varer, er du automa- 
tisk med i lodtraakningen. 



POSTORDRE-BESTILLINGSKUPON 

Send kuponen i lukket kuvert til nedenstaende adresse eller 
ring pa vor ordretelefon 
m Fax: 42 Z7 89 19 

v BfTF-DflTflll 



Postgiro: 1906259 
« 42 27 81 00 



Jeg bestiller hermed: 

stk. Ramudvidelse u/ur a kr. 1.295,- 

Stk. Ramudvidelse m/ur a kr. 1 .495,- 

stk. Stereosampler a kr. 398.- 

_slk. Farveprinter a kr. 2.995,- 
_s\\l 3.5" diskettedrev a kr- 1.185,- 
NAVN: 




ADRESSE:. 



POSTNR./BY: 



BETALING: 

Checfc vedlagt *- porto kr. 19,- 
□ Pr. erterkrav ♦ pOrto kr. 44,- 
Folgende informationsmateriale onskes tilsendt gratis: 
__! Ramudvidelser 
_i Smartsound Stereosampler 
1MPS1500C/DM105 farveprinter 
1 3.5" Diskettestation 



All er mod mln. 1 ars garantt. Alia priser er Inct. 22% moms.Der tages lorbehold lor lryKtejl, pnsandrinoer og udsolgte varer -nngl Kuponen ma geme sknves af eller *opieres. 




Jingle Bells f jingle bells, jingle all the way, lyder det overalt 
netop nu. Julen er kommet t og tidcn er nu inde til en lille 
julehistorie, med digitale julegave-forslag. 



Det var jul om tre uger. Sneen faldt 
allerede i store blode flager fra en 
koksgra himmel sa byens mange tage 
langsomt blev malet hvide. 

Nede rundt om hjernet fra torvet stod 
Brian og Benny foran "Froms Computers- 
hop" og stirrede ind af det farvestralende 
udstillingsvindue i en blanding af hab og 
mis mod. 

Benny rystede den slidle frakke og en 
klat sne dalede forsagt til jorden. Hans fod- 
der fros. men det var han vant til at ignore- 
re. Og i det mindste var Froms udstillings- 
vindue byens bedste. ingen tvivl om det, 
hvis man ellers var interesserede i datama- 
ter. Og det var brodrene Benny og Brian. 




W 



Nogle gange er man nodt til nojes med 
interesse, at finde sig i at drommene ikke 
bliver til realiteter: Det var smat med pen- 
gene i familien siden arbejdsulykken pa fa- 
brikken, og selvom de to brodre nok kunne 
dromme om dalamater. programmer og jo- 
ysticks var del usandsynligt at de nogen- 
sinde ville fa rad til at kobe deres egen. 

Benny rynkede mismodigt pa na?sen og 
kiggede hen pa Brian, hvis stride sorte har 
kiggede keekt frem bag skyggen af den alt 
for store kasket han havde ar\'et fra deres 
morfar. 

-Lad os ga hen pa bibli oteket, hvor vi I del 
mindste kan fa varmen. sagde han med en 
lille hovedrysten. 




Stereo Sound Sampler fra Mcotini, til SOO far. 
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Brian rystede muntert pa hovedel og 
samlede frakken lidt tffittere om kroppen 

-Come on mand: Vi har vsret der, og vi 
har begge to test det nye nummeraf "COM- 
puter" seks gange. Og hvad vil du ellers ta- 
ge dig til pa biblioteket? Her er i det mind- 
ste noget spaendende at kigge pa. 

I det samme hortes den blode 1yd af klok- 
ker, og noget der mindede om et sus i luft- 
en. Brian lagde hovedet pa skra og lyttede 
intents efter 

-Hvad i alverden er dog.... 

Inden han kunne na at blive fsrdig med 
sin Stelninglonedeen skikkelsefrematdet 
koksgra morke: Forst en vag udefineret sil- 
huet men sa var der ikke Isngere nogen 
Ivivl; Det store skaig.. den rede dragt, og 
ikke mindsl rensdyrsla;den han sad i: Det 
var nodt til al vsere julemanden. 

Brian og Benny stod helt stille og iagttog 
julemandens kane lzegge an til landing: 
Det gik helt godt indtil kanen var ca. en 
halv meter over jorden, sa dumpede den 
med et brag. 

J ulemanden stod ud og tog si g til hoften, 
inden han kiggede sigende pa drengene. 

-Al den nymodens teknik ender med at 
tage livet af mig. Se bare min hofte. Sadan 
har det vseret lige siden nissemor insistere- 
de pa at jeg skulle have den autopilot. 

Han kiggede pa drengene og smilede 
muntert. 

-Faktisk var det derfor jeg geme ville ha- 
ve fat i jer to. Jeg ma jo indromme at data- 
mater, teknologi, software og elektronik 
star pa flere og Here af de onskelister jeg 
modtager fra verdens bem . Og desvaerre er 
jeg ikke sairiig god til at vurdere den slags. 
Sa jeg tasnkte pa om i to drenge havde lyst 
til at flyve med mig til Nordpolen, sa I kan 
hjaslpe mig pa mit vasrksted, med at vslge 
de rigtige computer-ting ud sa de passer til 
onskelisteme? 

Det sporgsmal behovede Brian og Benny 
ikke at hore mere end en gang. Og havde de 
vsret skeptiske fer (hvem vil trods alt god- 
villigt indromme at julemanden eksiste- 
rer), sa havde de nu fact syn for sagn, og 
matte indromme at det hele virkede fuld- 
stasndig asgte, selv den varme damp der 
stod ud af Rensdyret Rudolfs rode naese. 

Kort tid efter saddei kanen sammen med 
julemanden og inden Izenge varde i luften, 
Brians blik faldt tilfsldig pa den lille sorte 
kasse der var monteret ved siden af jule- 
mandens knee: Autopiloten. Aha, selvfolge- 



lig havde han problemer, nar jordhojden 
varindstilletpa + 0,5. Den indslilling hav- 
de man jo kun brug for nar man sad i et fly, 
der pga. af sin e hjul sorgede for at auLopilo- 
ten var mere end en haiv meter over jorden, 
selv nar flyet holdt stille pa jorden. Jule- 
man dens kan e derimod var ganske lav. Bri- 
an flyttede diskret potentiometeret ned Lit 
0,1 og retted* derefter atter sin oprnffirk- 
somhed ud af sfceden: Der var pa vej hen- 
over Norge: stralende lys, el glimt a/ born 
der skpjter pa en so. Himmel og lande 
hvirvlede forbi, hurtigere og hurtigere, til 
den stadige 1yd af julemandens godmodige 
latter og den konstante raslen af karasnellet 
og julegodter der regnede ud fra kanen til 
alverdens born. 

Efterhanden var omgivelseme udeluk- 
kende hvidt pa hvidt, og de to born kunne 
marke at kanen begyndte at tabe fart og 
hastighed; De matte va;re ved at lande pa 
nordpolen! 

Forsti de sidste parsekunderindenland- 
ingen begyndte julemanden at se bekymret 
ud. 

-Det er den pokkers autopilet, betroede 
han dem. sammen med en opfordring til at 
holde godt fast, 

Mirakuiost nok landede kanen glat som 
en fjer, til julemandens store forbavselse. 
Brian havde stillet pa knappen til aulopilo- 
ten og kunne godt regne ud hvorfor. men 
valgte ingenting at sige. 

Julemanden smilede - 1 bringer mig vist 
held drenge, og holdt indbydende en arm 
ud mod en kaampestor tnedor der lige var 
syniig op imod det kolde hvide landskab. 

-Sa. Herinde behover I ikke at have jeres 
jakkerpa, forklarede julemanden da devar 
kommet indendors, og begyndte selv at ta- 
ge sin egen jakke af. Brian og Benny blev 
mere end lidt forbavsede, da de opdagede at 
han havde en gammel Prince T- shirt pa 
over den tykke mave. 



Julemanden trak lidt undskyldende pa 
skulderen og snoftede: 

-Na r hvad sa. Bare fordi man er juleman- 
den skulle man maske ikke have lov til at 
holde af lidt musik? Og med de ord trykke- 
de pa en knap, og inden la>nge rungede ly- 
den af Prince's Love Sexy ud fra vsggene. 
hvor der tilsyneladende var hojttalere ind- 
bygget overalt. 

-Lad os komme igang med arbejdet, sag- 
de julemanden og viste dem hen mod end- 
nu en stor dor. 

Pa den anden side af doren la en gigan- 
tisk hal, julemandens veerksted. Hundre- 
der af nisser var igang med at samle legetoj 
til alverdens born. 

De begyndte al ga ind i fabrikshallen: 
Forbi afdelinger med dukker. modeltog. mi- 
kroskoper, fodbolde og meget andet. indtil 
de tilsidst naede en afdelingen med et skill 
pa vaiggen hvor der stod *Ny Teknologi". 
Fbran en skasrm sad en enlig nisse ogspille- 
de Dragons Lair med en vranten m ine. Jule- 
manden sparkede vredt til ham og begynd- 
te al skxlde ud 

-Se sa at komme igang. Tror du at du far 
din risengred for at lave ingenting? 

Nissen kiggede endnu mere vrantens pa 
julemanden og trak sa pa skuldrene. 

-Sa lainge du insisterer pa at spille den 
slags larm. skal du ikke regne med at fa ar- 
bejde ud af mig. Jeg vU here Julio Iglesias! 

Julemanden trak pa skuldrene og kigge- 
de atter pa de to drenge 

-Der kan 1 bare se: Han er den eneste af 
nisserne der ved noget om alt det nymo- 
dens Leknologi. Til gengald er hans smag i 
musik sa ringe at vi ikke kan bliye enige. 
Men nu kan I heldigvis hjajlpe mig. 

J ulemanden tog en lang liste frem fra ba- 
glommen oganbragte med en omhyggelig 
mine et par hombriller pa na*sen. klemte 
ojenbrynene koncentreret sammen og tog 
en genstand op fra bordet; 



- Hvad er det her for noget? 

- Det ernemt nok, svarede Brian og Ben- 
ny i kor. det eretAieotiniMIDI interface til 
Amiga'en.sa den kan sluttes sammen med 
synthezisere. samplere og effektgear. Den 
er overfed, men den koster 700 kroner. 

-Her pa nordpolen koster det hele ingen- 
ting, forklarede julemanden med et snail, og 
pegede sa med sin finger pa listen rued en 
mystisk handbeviegelse. Kort efter var luft- 
en tcet ai* MIDI-interfaces der pa eget initia- 
tiv lettede fra samlebasnken og fandt vej 
nedijulemandenssask.dersaudtilatbeva- 
re sin st©rrelse ligemeget h vor mange gaver 
man proppede ned i den. 

-Tjah.smiiedejulemanden.aulomatik er 
nogen gange nemmere. Ogdetervigtigt at 
gaveme kommer ned i sskken i den rigtige 
rcekkefolge, ellers risikerer jeg at aflevere 
dem det forkerte sted. 

Han famlede rundt med endnu en gen- 
stand, og hoi dt den sa. noget tvrvltadigt op i 
lyset sa drengene kunne se den. 

-Na, sagde Brian, det ersamsnd et Trans- 
modem der passer til alle Amiga modeller. 
Det fas i to versioner, nemlig 1200 Baud til 
godt 1300 kroner og 2400 Baud til ca. en 
tusse mere. Jeg kan se at den version du 
holder i handen er 2400 Baud modellen, si 
den ma v<ere til de gode drenge? 

J ulemanden smilede muntert og slog ud 
med handen, inden han nssten blev vsek 
bag en sva?rm af Modems der var pa vej ned i 
sskken med gaver. 

Men sa kiggede han opoversaekken og sa 
en smule bekymret ud. Han rynkede pan- 
den, kneb ej nene sammen , men smilede sa 
atter: 

-Var det nemmeste ikke hvis I to tortalte 
mig en hel masse om hvilket computer ud- 
styr der findes. Sa husker jeg det. og koordi- 
nerer det med min gaveliste undervejs? 

Det skulle Brian og Benne ikke lade sig 
hore to gange. og sekunder senere var de 
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igang med at forklare julemanden alt om 
mulighedeme i Amiga verdenen: 

-Skal man lave musik kan man bruge en 
Stereo Sound Sampler fra Alcotini. til 800 
kroner. Den har en samplerate pa over 100 
Khz, mulighed for stereo sampling og en al- 
deles udmasrket lydkvalitet, forklarede Bri- 
an rutineret. 

-Og har man brug for et ekstra diskdrev, 
sa kig lige na?rmere pa det nye Profex Slim- 
line FDD-drev: et elegant ekstemt floppy 
diskdrev til Amiga'en der ogsa fas l en 5.25 " 
version til 1900 kroner, hvilket er ssrdeles 
brugbart hvis man skal kore MS-DOS pro- 
grammer pa sin Amiga, forklarede Benny 
og rakte ud efter en karamel. 

Brian kiggedemisbiliigendepajulemam 
dens lange handskrevne gaveliste. 

-Det der ville du slet ikke have brug for 
hvis d u anskaffede dig en Star LC24- 10. De t 
er en af ojeblikkets popufcereste 24- nals 
printere. I NLQ mode skriver den ligesa 
psnt som en skrivemaskine, har en oples- 
ning der er hojere end mange laserprintere 
(360 x 360 dpi) og sa koster hele herlighe- 
den kun 5000 kroner. 

•Padenanden side, supplerede Benny, er 
der jo stadig mange Amiga folk der har be- 
holdt deres gamle (forseldede) C64 printer. 
Nu kan de fa et Amiga-Printlink-Cartridge 
hos Betaion. sa de kan slutte Amiga'en 
sammen med en C64 printer. 

-Og nu vi talerorn C64'ere, udbrod Brian 
begejstretsa check lige Prologic DOS Clas- 
sic Speedloader. For under en tusse far 
speedloaderendin 1541 tilatloadeop til 65 
gange hurtigere end en normal 1541 disk- 
Station. 

-Men hvad er sa det der med BAM. eller 
SLAM eller KRAM eller hvad det nu hedder, 
bred julemanden ind. 

-Ok, check this out, udbrod Benny: RAM 
star for Random Acces Memory, og det er 
simpelthen datamatens hukommelse. Ami- 
ga er ffldt med enten 51 2KB eller 1MB hu- 
kommelse, men den hukommelse kan ud- 
vides med ekstra RAM. Bruger man det ori- 
ginale 512 KB Commodore RAM ekspan- 
sion koster den omkring 1700 kroner hos 
Banzhaf datamedier. Og 2MB RAM udvi- 
delse kan nemt koste over 3000 kroner. Hu- 
kommelse er dyrt. men dejligt. 

Julemanden sa lidt tvivlende ud, naer- 
mest som om han var blevet fodrct med for 
meget information pa for kort tid. Men sa 




Star LC24 10, 24-nils printer tit kun 50(H) kr. 

satte han et heroisk smil op og spurgte al- 
ter. 

-Godt, men hvad er sa det her Klarslisk 
for nogct? 

-Mon ikke du mener Harddisk. smilede 
Brian, helt oplagt: En harddisk er et lager- 
medie lil din datamat, hvor du kan gemme 
programmer, leksler, tegninger og meget 
mere, Alle Amiga er har en indbygget nop- 
pydisk, men harddisken har meget sterre 
kapacitet. F.eks. kan en 20MB Amigo's 
harddisk til 4500 kroner rumme ligesa me- 
get information som godt 30 almindelige 
diskettes og samtidig kan den soge og skri- 
ve pa harddisken meget, meget hurtigere 
end pa en almindelig floppy disk. 

-Mon ikke vi skulle holde en pause og 
drikke en kop hvidtol, foreslog juleman- 
den, der helt oplagt var lidt overvasldet af 
den megen information han havde modta- 
get. 

En lille gavtyv af en nisse med et stort 
smil dukkede straks op med en bakke med 



hvidtol og en skal pebernodder. Drengene 
havde en fornemmelse af at genkende ham 
og kiggede nysgerrigt pa ham. Julemanden 
fulgte deres blik og brad ud i en skraldlat- 
ter: 

-Na, ham? Han plejede at vsre en af de 
syv dva?rge, men sa blev han uvenner med 
Snehvide, og jeg rekrutterede ham istedet. 
Ikke sandt Gnavpot. Han er ipvrigt blevet i 
meget bedre humor af at vaere her.... 

Efter frokostpausen gik drengene en tur 
sammen med julemanden i vsrkstedet. 

-Se der Brian, udbrod Benny, der ligger 
den nye version ai Turbo Silver program- 
met: Skal man lave Raytracingtil sineani- 
mattoner bliver det ikke bedre, men tit gen- 
gjeld koster det altsa ogsa 3000 kroner. 

-Yep, udbrod Brian med kendermine. det 
kender jeg godt, men se sa derovre i hjor- 
net, en helstakNavigator Joysticks. De kos- 
ter kun 198 kroner, men kvaliteten er fak- 
tisk helt OK. 
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-Forts! mig engangdrenge, indskod ju- 
lemanden. nu harjeglagt mcerketil at mine 
nisser er helt vilde med de her computer- 
spil. men hvad er del egentlig for noget? 

Benny kiggede pa Brian der kiggede til— 
bage pa Benny, Kunne Jet virkelig passe at 
julemanden intet kendte til den bedsteaf 
alle tidsfordriv? 

-Ok, nor nu godt efter. begyndte Benny, 
forst og fremmest sa er spil enormt sjovt: 
Der findes mange forskellige typer, !ige fra 
de helt primitive shool-em-up's til virkelig 
avancerede adventures eller simulationer 
af jetflyvere eller undervandsbade. Men 
fasHes for alle spillene er at desto bedre en 
datamat man spiller dem pa, desto sjovere 
kan det blive. Og i ojeblikket er Amiga altsa 
den bedste spildatamat overhovedet... 

•Kigger man pa nogle helt konkrete spil, 
indskod Brian, kan man f.eks. naevne Cali- 
fornia Games fra Epyx eller TV Sports Foot- 
ball fra Cinemaware som noget af det virke- 
liggodeindenforsportsspil. Desuden erder 
jO allid det fantastiske spil Dragons Lair pa 
6 disketter, der velnok er noget af det flot- 
teste vi endnu har set rent grafikmaessigt. 

-Husk ogsa. brad Benny ind, at mange af 
de klassiske arkade-spil er konverteret til 
Amiga og er overfede, ligefra gode gamle 
Pacman over til Super Hang-On. 

-Desuden. forklarede Brian ivrigt r er soft- 
ware jo ogsa meget mere end spil. Amiga er 
eminent til spil, men den er sandelig ogsa 
skrap til mange andre opgaver: Tekstbe- 
handling, spreadsheet, databases DTP. 
DTV.... mulighederne er niermest uendeli- 
ge. Det giver mig forresten en ide.... 

De to brodre standsede op og kiggede pa 
hinanden. og derefter pa Julemanden, deT 
ikke var helt si kker pa om han havde forsta- 
et det hele af drengenes vasldigt tekniske 
snak. Men det var vel heller ikke sa vigtigt. 
For ham gjaldt det forst og fremmest om at 
fa de rette gaver ud til de rette born. I de se- 
nere arvardet godt nok blevet vanskeSigere 
og vanskeligere: EF-told bestemrnelser, inv 
portkvoter, varedeklarationer, punktafgif- 
ter og registerpligt. gjorde bestemt ikke li- 
vet nemmere for en allerede overbebyrxlet 
julemand. Til gengsld (men julemanden 
var ikke sikker pa at det var nogen trest ) var 
antaJlet af gode bern dalet ar for ar. 

-Nu skal du bare here, bred Benny ind i 
julemandens tankespind, altsa hvis du ba- 
re 

Og sS blev det endelig juleaften, men 



ikke en jul som det nogensinde havde va*- 
rel (qt. Brian og Benny havde nemlig indset 
af selv julemanden nok tnsngte til moder- 
nisering. De sidste to uger op til jul var gaet 
med et givej ulemandens vxrksted og kom- 
mandocentral en gennemgribende overha- 
ling. Pa pragtpladsen midt i salen stod nu 
el podie med 6 dataskasrme og en stak 
A2O00 datamater. Julemandens gaveliste 
var indskrevet pa en relalionel database der 
autom&tisk undersogte om bomene havde 
vaeret gode, og i safald kr>'dsrelaterede der- 
es ensker til et givet varenummer pa lage- 
ret. 

Beskeden med varenummer og bamets 
adresse blev sendt til en ny A2000 der styre- 
de en robot der sorgedeforat laesse hveraf 
julemandens mange saekke med de rigtige 
juiegaver i den rigtige raekkefolge. 

Den sidste A2000 indeholdt fjernstyrin- 
gen til de 4 digital ka ner som julemandens 
nisser havde bygget: Nu kunne langt de 
fleste af gaveme bringes ud automalisk. 

Julemanden leenede sig tilfreds tilbage 
og klappede sig pa sin store mave: 

-Det ser jo ud til at det hele virker efter 
hensigten: Alle gaveme komrner ud til ti- 
den, bsmene er glade, og det ser ikke en- 
gang ud til at jeg behover at koncentrere 
mig saerligt om ijernstyringen. 



Han rakte en ladden hand ud og trykke- 
de pa en knap, hvilket vakte den store 30" 
skairm til live. Den var forbundet med en 
parobol ude i den arktiske kulde, og derfra 
videre op til en kommunikations satellit: 
Nu hvor julemanden endelig havde tid ag- 
Lede han bestemt ikke at ga glip af den se- 
neste Prince video pa MTV. 

Sadanendtejulen medal blive modeme 
og digital. Sefcvfolgelig forlober ingen ud- 
vikling helt uden problemer, og et par en- 
kelte steder rundt om i verdenen matte for- 
bavsede bom redde forulykkede robotter 
der hangfast i skorstene. Men i del store he- 
le var julen reddet, teknogaverne bragt ud 
og alle lykkelige. 

Og Brian og Benny? De har faet fast ar- 
bejde som udviklings ingeniorer pa nord- 
polen, sa vi kan ikke regne med at hore fra 
dem forelobig. Men stil dig pa lur en sen ju- 
leaften ude i haven og kig op i himlen. Ma- 
fike ser du en stede komme glidende igen- 
nem luften. Og maske opdagerdu at chauf- 
foren har stridt sort har og et III le gavtyve 
ansigt der nassten er blevet va?k bag en stor 
gammeldags kasket. Sa ved du at det er Bri- 
an eller Benny der hja;lper julemanden f og 
benytter lejligheden til at besflge familien 
inden arbejdet atter kalder pa nordpoien. 

Soren Kenner 




Transmodem fra Alcotlni, 1200 band 01 godt 1300 kr. 
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GULDKLUBBEN byder 
nye medlemmer velkommen! 

Vi har igen f^et musematter og stovlag med COMputer-LOGO pa lager. 



For vore laesere, der endnu IKKE er 
medlem af "GuldkJubben". 

Stevlag til 

C64 og AMIGA kun kr. 99,- 
Musematte 

deluxe-model kun kr. 99,- 
Betabet er: 

Vedlagti check □ ialtkr.:. 




For medlemmer af "Guldklubben 

Stevlag til 

C64 og AMIGA kun kr. 79,- 
MusemcLtte 

deluxe-model kun kr. 79,- 



Indsat pS gironr.: 9 71 1 6 00. 
Belobet bedes trukket pa mil Dankorfc □ Kr,: 
Reg nr. ; 

Kort nr.: 

Udstedl d.: 

Dato: 




JA TAK 

Jeg ensker at bestilfe 
Stevlag til C64 :j amiga - 




Musematte U 



Underskrift:_ 



Navn; 

Adresse:, 
Postnr.: _ 



By:. 



Kuponen indsendes til: Forlaget Audio A/S, SL Kongensgade 72, t264 K0benhavn K. 



^AMIGATIPS 

HAR TIPPET EN 13'ER - KAN DU? 



Dansk program med dansk manual, meget let at anvende, 
100% grafisk brugerinterface (menustyring) 
Systemdatabase til lagring af nye systemer--(80 medfolger). 
Kombinering (fletning) af systemer uanset systerntyper. 
Garantidatabase samt lynhurtig beregning af nye garantier. 
Procenttipning med mange frasorteringskriterier. 
Mulighed for at tilfoje matematiske prsemiers placering. 
Database med danske og engelske tipskampe. 
Beregning af u-rsekke pa baggrund af tidligere kampe. 
Tipsregnskab med automatisk opdatering. 
Korer pa alle Amigaer. Kan installeres pa harddisk. 
Pris kr. 995-- incl. moms. 




BECH & ERLIK i/s datateknik Tlf. 42 81 88 25 




Vektor- grafik for viderekommende kunne man kalde 
denne anden d el af gerien. Her kommer "COMmiters" 
Peter Olsen in d pa hvordan d « laver Flood-Fill med 
blitteren, samt 3D vektor. . 



Iforste del af artikelserien "Vektor grafik" 
sa vi pa, hvordan man bruger blitteren 
ti I at tegne linier med. I denne del forsaet- 
ter jeg, hvor jeg slap sidst og viser, hvordan 
man bl.a. laver flood fill med blitteren, og 
hvordan man laver 3-dimensionel vektor 
grafik. 

Jegvil starte med at beskrive en rutine til 
at dreje et 2-dimensionelt punkt (X.Y) om- 
kring et fastlagt centrum. (Se program 
nr.l) Jeg benytter ska?rm koordinat-sy- 
stemet fra forste <lel af artikelserien. Hvor 
(0,0) er koordinatssettet pa overste venstre 
hjome. X-aksen vokser fra venstre mod hoj- 
re af sktermen og Y-aksen vokser nedad 
skasrmcn. 

1 dette koordinatsystem bruger jeg ved 
den 2-dimensionelle rotation punktet 
(159,127), som omdrejningspunkt. Den 
matematiske formel for en sadan rotation 
tager undgangspunkt i Origo d.v.s. (0,0). 
Derfor er man nodt til forst at tra*kke cen- 
trum fra det punkt, man enskerdrejet og sa 
bagefter rotationen at tegge centrum til 
igen. 

Man kunne godt lade skiermens cen- 
trum ( 159,127) vaere (0,0) ogregne alle sine 
koordinater, som i et almindeligt koordi- 



natsystem, med fortegn. Jeg bruger 
(159,127) som centrum fordi det virker me- 
re naturligt. da det er sksrmens centrum. 

Roterings-formel 

Formlen til rotationer er saledes I Punktet 
(X.Y) drejet med vinklen V omkring Origo 
vil ved rotation blive flyttet over i punktet: 
<X*COS<V)-Y*SIN<V), X*SIN(V) 
+Y*COS(V)). 

Selve fomien erenkel, men hvis man tin- 
ker pa, at computeren skal bruge den fra 
maskinkode, virker formlen naesten umu- 
ligfor computeren. hvis man da ikke bruger 
Amiga'ens indbyggede Matematiske ROM- 
rutiner. ROM-rutineme er dog all forlangs- 
omme og alt for besvsrlige at bruge, fordi 
manforst skal oversatte sin heltals vinkel, 
V, og sit x- og y-koordinat til et FLOATING- 
POINT TAL, computerens made at regne 
med decimaler pa fra maskinkode, v.h.a. en 
ROM -rutine. 

Efter oversa*ttelsen skal man sa bruge en 
anden ROM-rutine til at fa sinus ogcosinus 
lil vinklen. 

Inden man tilsidst oversalter FLOA- 
TING-POINT resultaterne til heltal igen, 



skal man gange, tegge til og trzekke fra som 
i formlen, dvs. 4 hop til en FLOATING-PO- 
INT multiplikations-, et hop til en addi- 
tions- og et hop lil en subtraetions-ROM- 
rutine. 

Alt dette skal gores for ikke at miste deci- 
malemel Denne process knevermeget pro- 
cessor-tid og da den skal udfores for hverl 
eneste punkt i vektorfigureme vil, hastig- 
heden hurtigt saette begra;nsninger for 
hvor store og komplicerede figurer man 
kan lave. Problemet kan imidlertid loses ef- 
fektivt og hurtigt ved at man bruger hel- 
talsregning, en SINUS og en COSINUS ta- 
bel. . c 

Tabeilerne skal dog ganges med et for- 
holdsvis stort tat, for ikke at miste decima- 
lerne. Jeg bruger tallet 64, af praktiske asa- 
ger. Den senere division med 64 gores hur- 
tigt ved at shifte 6 gange mod hojre. 

Princippet i rotationsrutinen er simpel. 
Den starter med at dividere vinklen , V. med 
180. Demaest findes Cosinus og Sinus til 
vinklen. udfra tabelleme, og resultatet af 
divisionen bruges til at bestemme Cos (V)'s 
og Sin (V)'s fortegn. Herefter ganges med 
X- og Y-koordinaterne, som i formlen. Der- 
ncest divideres resultaterne med 64. 

Til sidst leegges der sammen og trskkes 
der fra. Herefter bar man sa resultatet af ro- 
tation omkring Origo og man skal blot laeg- 
ge centrums koordinater til igen. 

Men den 2-dimensionelle rotalionsruti- 
ne kan ikke bruges direkte til en vektorruti- 
ne fordi vektor grafik normalt skal drejes 
omkring det 3-dimensionelle koordinatsy- 
stems 3 akser. En udvidedet rotationsruti- 
ne er derfor nodvendi g ogen sadan kan ses i 
vektor demoen (se Program 3). 
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4 Konvertering fra 3D 

Nar man har overstay L rotationerne skal 
man til at tegne linier imellem de roterede 
punkter. Dette kan man ikke uden videre 
gore, man skal rorst oversale de3-djmen- 
sionelle punkter til 2-dimensionelle punk- 
ter, da sksrmen jo ikke er3-dimensionelt 
opbygget. 

Del skal gores, sa man ikke mister den 
3-dimensionelle efYekt. perspektivet, i figu- 
reme. Til dette formal kan folgende formel 
bmges: 

X=Xp-(Zp*(.\syn-Xp)/ 

(Zsyn-Zp)) 



Y=Yp-(Zp*(Ysyn-Yp)/ 
<Zsyn-Zp)» 

Denne formel kraever et synspunkt, hvilket 
erdetpunkt hvorfra figuren skal ses. Syns- 
punktet ma ikke ligge for langt fra skier- 
mens centrum udad Z-aksen. Pga. at man 
bruger heltalsregning i rutinen. • Ved hel- 
taisregning bliver broken: 
"(Xsyn-Xpt/iZsyn-Zp)" 
Afrundet til nul hvis synspunktel ligger 
langt fra centrum. Herved vil punktet ikke 
aindres og perspektivet er tabt. Den'motf er 
der ingen rigtige begrjensninger. hvis man 
bruger et andet programerings-sprog, der 
bruger eller kan bruge FLOATING POINT, i 



de matematiske beregninger. Men uansc-t 
hvilket sprog man bruger, vil der vcere en 
anden begrajnsing, 

Denne begraensing er, at man ma lade 
Zsyn veere tcet pa Zcentrum uden at man 
brugerafklipning pa sine linierforman teg- 
ner dem, jeg vil senere beskrive hvordan 
man kan lave en afklipningsrutine. Med 
denne konverteringsrutine kan man ogsa 
zoom'e pa figurne. Dette geres ved at flytte 
synspunktet enten Uettere pa, eller lainge- 
re viek fra figuren. 

Jeg har valgt at bruge et andet princip til 
3d til 2d konvertering. Istedet anvendes en 
zoom-faktor. Herudover laves perspektivet 
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vcd en division af x-koordinatet og y-koor- 
dinatet med z-koordinatet. 

Zoom-faktoren ganges. ud fprdenne divi- 
sion for ikke at miste alt for mange decima- 
ler. Programmeltil konverteringen meilem 
3 og 2-dimensioner er vist som Program 2. 
Den anvendte forme! se saledes ud: 
X=(Zoom * Xp)/Zp 
Y=(Zoom *Yp)/Zp 

Formlen erudoverat vzere mere simpel og- 
sa hurtigere at bruge. til at beregne (X.Y) 
med. Desuden kan denne konverterings 
Ibrmel ogsa bruges til andre 3D effekter. 
f.eks. en3Dstjernehimmel, hvorder er 
mange punkter. der skal omregnes til 2D. 



Flood-Fill 
med Blitteren 

1 sidste artikel beskaftigede jeg mig. med at 
tegne linier ved hjcelp af blitteren. Jeg vil 
Ati, som jeg ogsa Iovede i sidste del, vise 
hvordan man udvider linierutinen, saledes 
at man kan bruge den til at udfylde figurer 
med. 

Forst kort om hvordan blitteren gor, nar 
den skal udfylde et omrade. Blitteren star- 
ter medat folge den horisontalt skaermlinie 
indtil den sUader pa en Uendt bit. 

Forste gang den moderen tiendt bitstas 



blitterens "fill" til ogden begynderat fylde 
sideUens indtil den igen moder en tsendt 
bit, hvilket slar blitterens "fill" fra. Sadan 
bliver Blitteren ved indti! den er ferdig. Til 
Blitter-fill ska* man *endre sin "OCTANT- 
TABEL" i linierutinen i forste del af artikel- 
serien. Man skal ud skifte alle *+r'eme 
med "+3"'er. Dette vil sla "SINGLE BIT WI- 
DE LINE MODE" til. Det betyderat blitte- 
ren vil tegne linier, der kun er en pixel i" 
bredden. Hvilket er nodvendigt pga. blitte- 
rens made at fylde pa. Efter man har Legnet 
linierne skal man sa bede blitteren om at ga 
i gang med at fylde. Det gores som vist i Pro- 
gram 4. Man tegner f.eks. en linie fra (0,0> 
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DC.B 95,54,54.51,53. 53. 31. 50, 50,49.48, IB, 47. 46, 45, 14. 41, 4 J, 43 

DC.B 41.40.39,39.31. J7. J6.33.14. 31.33.31, JO. 39 , 31 , 37, 36. 35. 34 

DC* 31,33,31.30,19. IB, 17, 13. 14. 13. 13, 11, 10,9. 1. 7, 6, 4. 3,3.1 .0 
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DC* -42. -fil, -61. -<].-( J. -61. -6 1.-61. -64. -64, -64. -64. -64 

IV CK 
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ae.n 
dc.O 
de.b 
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do.b 
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ci*wr jbi« i H . dooooooo 
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■0I«4«O 
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:avarar Ul octant t 
:avarar til octant ■ 
,-avarar til octant i 
;av»rar til octant i 



nova . w 
nova . w 
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elr-* 



• A!CKESH*d]|0O-Ja.BLTAPT; atartadt . 
8*!C»KBN«o3600-2A.llTD»Tt BIBriBd. . daat .i 
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BaOOO* BLTCOirl ; 

t«tttt.tmmn ■, 

• BLTBLlfB : 

B LTAHOO 
B LTDHPD 



■ B4014 BLTBIZE j «at at la 11« 120«256 



til (319,256) og S3 hopper man til " Fill-ruti- 
nen"med en "BSR FILL". 

I Program 4 ses ogsa den nye OCTANT; 
tabel. Denne fyldemetode egner sig ikke sa 
godt til vektorgrafikfordi man ska! fortaslle 
blitteren, ved hjaslpaTBLTSIZE" hvorstor 
el omrade den skal fylde. Man skal ogsa 
sa2tte en start adresse. Da man til blitterfyld 
bruger blitterens "descerings mode", ska! 
startadressen vaare nederste bojre hjorneaf 
dette omrade. H vilket. hvis fill-rutinen skal 
vaere hurtig, vil krasve at man hele tiden 
kender bade hojde og bredde pa den figur. 
roteret eller ej , man skal udfylde. Saledes at 
man kan sa^tte startadressen sa txl pa bun- 
den af figuren som muligt for saledes at 
man kan ssette "BLTSIZE^, blitter-sterreU 
sen sa lille som muligt. 

Afklipning af linier 

Afklipning anvendes til at a/klippe linieme, 
saledes at kun det synlige af linieme teg- 
nes. En afklipningsrutine skal selvfelgelig 
udfores lige for liriierutinen. Den bygger 
eksempelvis pa foigende princip. Man un- 
dersoger endepunkteme hver for sig. Man 
undersogerom ct punkt liggerudenfor det 
synlige omrade, eksempelvis skaermkan- 



terne. Hvis dctte er tilfaldel skal man sa f&- 
redel ind pa ska;rmkanten. Dette kan gores 
ved at man forst ilnder linienes haldning 
der er. hvis det ene punkt hedder (XO.YO) 
ogdet andet hedder (X1,Y1): 
Ha;Idning=(Yl-YO)/(Xl-XO) 
Derncest skal man finde afstanden fra 
punktet ind til skazrmkanten. Denne af* 
stand skal ganges med hsldningen, og det- 
te resultat skal tegges til det andet koordi- 
nat i punktet. der liggeruden forskasrmen. 
Det der ligger udenfor Scettes lig med 
ska^rm kanten. For at hjaelpe lidt til forsti- 
elsen af afklipning vil jeg give et eksempel. 

Hvis W siger at (XO.YO) ligger til venstre 
for sktErmen saledes at XO er negativ og YO 
er positiv f.eks. (-10,10). Og punktet 
(XI. Yl) ligger inden i det synlige omrade, 
f.eks. (10,20). Sa ska! vj fore punktet 
(XO.YO) and pa sktcrmens Y-akse. Ha?ldnin- 
gen er (20-10)/(10-(-10)) der er lig med 
1/2. 

Hxldningen skal ganges med afstanden 
indtil y-aksen. Dvs. 0-XO der er lig med 0-(- 
10) = 10. Og 1/2 * 10 - 5, hvilket igen vil 
sige at det nye XO bliver 0 og det nye YO — 
YO+5 der er lig med 15. 1 dette eksempel er 
formlen til afklipningen folgende: 

(XO,Y0)=(0,Y0-f-(0-X0) 



*((Y1-Y0)/(X1-X0)) 

Lignende formler kan udregnes for de an- 
dre sktemikanEer. 

Vektordemoen 

Vektordemoen er ment som et lille eksem- 
pel pavektorgrafik. Dettegnerogdrejeren 
teming i 3-dimensionner. Demoen er ikke 
sa effektivl som det kunne vtere. fordi jeg 
har lagt mere vaegt pa at det skal va;re over- 
skueligt og nemt at forsta, sal edes at du kan 
fa en bedre indsigt i, hvordan man laver 
vektorgrafik Du kan sa eventuelt bruge 
vektordemoen som udgangs punkt fordin 
egen vektorrutine. 

Du kan sa selv effektivisere din vektorru- 
tine alt efter, hvad den skal bruges tit Det 
vil ogsa give det bedste resultat ogden hur- 
ligste vektorrutine. 

Tilsidst vil jeg opfordre dig til at taste pro- 
grameksempleme ind og eksperimentere 
lidt med dem. Du kan sidenhen prove at la- 
ve dig egen din egen vektordemo, og even- 
tuelt prove at lave en afklipningrutine. 

Held og Lykke og rigtig god fomejelse 
med vektorgrfik og ha' det.du ved . — 

Peter MS. Olsen 
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150 m 

fyldt med det 
sterst Amiga- 
udvalg til de 
mindste priser 



BANZHAF ,. 

aalameaier 




VORES ABNINGSTILBUD TIL JER: 



SENATOR - Det stejsvage 3 1 / 2 " 
drev med afbryder, viderefort bus, 
stavklap og 70 cm kabel. 



1 .095, 



- og s§ ga&lder knaldtilbudet hele December. 



^1 



SUPER FARVESK/ERM TIL AMIGA 



Ekstra hoj oplosning (700 x 285). Black matrix sikrer utroligt 
skarpt og roligt billede. 

Absolut den flotteste skaerm til en Amiga under kr. 10.000,- 



2.795, 



- leveres i denne m^ned med lod. 




BANZH 



^ctatamedier 



Lyngby Torv 10 . 2BOO Lyngby . Tlf. 45 93 44 1 1 
Fax 45 93 44 07 . Giro 7 52 51 33 



STORE BEGIVENHED! 



FLYTTETILBUD 



Philips gode gamle stereo farvemonitor 

CM 8833 = 1084s 2.295,- 

Philips TV/larvemonilor. 

Samme billedkvalite! som f.eks. CM 8833. 

60 kanaler og digital sogning inci, scan kabel og 

fjernbetjening. 

Nyhedstilbud 3.895.- 



STAR LC-10 144 tegnpr. sek. 1.895,- 

STAR LC-10 Colour £585,- 

STARLC24-10.24n&e.utaiaffonte(NY) 3.695.- 

STAR NB24-10.-24 nale. 216 tegn pr. sek 4.895.- 

Arktoder til alte LC-printere Fra 1.095.- 

ParaBeH interface til NL-10 inci. kabel 795,- 

Farveband til aile STAR modeller RING! 

Bredvalsete STAR modeller Fra 2.995,- 

Commoclore MPS 1600 Colour 2.895.- 

Vi har ogsa de nye Businnes printere, med 8 timers 

tilkalcteservCe i garantiperioden RING! 



"DREV" 



35" drev til Amiga - luxus kvalitet med atbrydef. bus og super 
slim-line. FuldaJeendig lydles. 

5.25" drev til Amiga med afbryder, bus og 

super slim-line. 

Fuldstaendig lydlos. 

Ornskifter mellem 40 og 80 spor. 

Evt med ekstra stramforsynircg. 

SAER DET MASTER 5A-1 



Fra 1.595,- 

(PC-t kompatebell 

51 2 kb. intern til A500. 

Fra 1.295,- 

13 MB intern til A5O0 4.495.- 

2 MB extern til A 1000 4.695,- 

512 kb. IIIA590 995,- 



COMMODORE 



Amiga 500 + CM8833 + Kabel 

Ait komplel med dansK vejledning, mus. 

joystick og 3 spiL 

Ka?mpetilbud 7.195.- 

A590 Fremtidens harddisk til Amiga 500. 

20 MB med autoboot m, kickstart 1.3 5.785,- 

incl. sokler til 2. MB. RAM. 

Nyhedstilbud 

med 5l2kbmonteret 6.655.- 



DISKETTER 



Vi importerer sefr/ vores disketter fra anerkendte, japanske 
og europaaiske fabrikker. 

Kvaliteten er garanteret hej, derfor giver vi 100% garanti. 
Vi har aBe KAO. Esselte og 3M maxkevarer pa lager! 



phsv. 100 

5.25" OSDD 48 TP! i box med udstyr 2.95.- 

3.50" MF2D0 , 7-95.- 

3.50" MF2DD. Ekstra kvalitet SONY. MN 8.95.- 

3.50' 1 MF2DD med labels. KAO. MN 9.60,- 

3.50" MF20D KAO majrkevarer 13.35,- 

Rejsebox til 10 disketter Fra 39.00,- 

Diskboxm.lasliMOOstk. * 99-00,- 

Originale Amiga-labels i 5 farver 0.50,- 

Rensedtstteiter Fra 49.00.- 



3.5" drev lii A2O00 intern! 1.195,- 

Multiplayef kabel - 248,- 

Handy Scanner 2.995.- 

Joystick Fra 99.- 

Ktckstartomskrtter 295,- 

KickstartROM 1.2 eUer 1.3 250.- 

Mus tii A5O0 395.- 

MusemStte 84.- 

Bootselector(DFO*DF1) 148,- 

Mus/joystickorrtskifter 198.- 



SOUNDSAMPLER & MIDI 



Stereo - samplere er alle med DK-manual. 

Metf en sampler kan du oplaoe ryd/mu&ik og gemme del digitalt 

i din Amiga. 

Ffiks. lil brug i musikprogrammer. 
ALCOTINI 

CREATIVE SOUND SYSTEMS 
SMART SOUND 

Fra ; 398.- 



VIND MED: 




MIGATIPS 




Her ses noget af din rxkkeoversigt nSr da system-tipper. 



Sidste ar blev 9 tippere millionaerer pa 
een dag. men der er ogsa en an den og 
lidt nemmere kunst inden for tipning. 
og den bestar i at have overskud pa lang 
sigt, og del er een af ti ngene du kan opn a i 
Amiga Tips. 

Del er ganske rigtigt ofte sypigetippere 
som loberafsted med de helt store gevind- 
ster i millionklassen, men sandheden er 
desvsrre, at det er dem som tipper planlost 
som far det storste ursderskud. 

ForudsaHningen hvad enten du sy- 
stemtipper eller sypigetipper er selvfolge- 
lig, at du til en hvisgrad har en god fomem- 
melse af i det mindste nogle af kampenes 
resultater. 

Fra det danske firma Been & Erlik i Bir- 
kerad, bliver systemtipning fremover en 
smal sag, forudsat at du har okonomien i 
orden. for deres Amiga Tips er en dyr sag til 
995 kr. incl. moms. For pengene er det til 



gengsld et meget komplekst og veldoku- 
menteret program, som du far med hjem. 

Hvad kan Amiga Tips? 

Amiga Tips er en naturlig efterfolger for de 
tidligere tipsprogrammer Datatips, Super- 
tips og Systemkonstrukteren I/IL Pro- 
grammet er skrevet i C og Assembler, og 
den medfolgende programdisk indeholder 
ikke mindre end 80 computergenerede 
tipssystemeraf bade R og U-rypen (reduce- 
rede systemer og udgangsnekkesystemerh 

Hvis dette ikke er nok Jover Been & Erlik. 
at der senere vil blive udsendt flere data- 
disketter med nye systemer, men hvis du 
ikke er talmodig nok. sa er det ogsa muligt 
selv at indtaste systemnogler i Amiga Tips. 

Det er desuden muligt selv at lave sine 
egne chancesystemer. 

Som noget helt nyl i tipssammenhieng 
erdet muligt (Amiga Tips, at fletteforskel- 



Med en arsomsaetning for 
DanskTipstjeneste pa 1,5 
mia. kroner var det maske 
en god ide at saette lidt mere 
system i kuponerne, Med 
det nve danske Amiga Tips 
har du nu chancen for den 
store gevinst. 



lige systemtyper, og det uanset om sy- 
stememe indeholder matematiske garde- 
ringer. Ved at flette sine systemer, er det 
piudseligt muligt, at na et utal af nye kom- 
binations systemer. 

Ved ethvert system i Amiga Tips kan du fa 
lavet en garantiberegning.som giver dig en 
garanti foret bestemt antal 10'ere. ll'ere. 



Sidan prxsenteres du til Amiga Tips. 



12'ere eller maske endda en 13 T er alt efter 
hvor mange rigtige udgangstegn som ram- 
mer plet. 

Carantiberegningen kan desuden bru- 
ges til at teste hvorvidt, en systemnogle er 
korrekt indtastet, hvis der vel at mzerke fol- 
ger en garanti med til denne. 

Desuden rader Amiga Tips over en ind- 
bygget Database med resultater fra sidste 
saesons spillede fodboldkampe, og udfra 
denne kan du endda fa Amiga Tips til atgive 
et bud pa en udgangsnekke, 

Hvilke hardware 
krav stilles der? 

Amiga Tips kan sagtens kere pa en alminde- 
lig Amiga 500 med 512 RAM, og i den ver- 
sion vi harmodtaget pa redaktionen, er del 
egentligt ret lige meget hvor meget RAM 
du har, da man kun kan flettesystemermed 
maximum 200 og 100 enkeltra;kker. Men 
da en sadan fletning fylder 30.000 rakker. 
er dette nasppe nogen begrcensning for al- 
mindelige brugere.Tipsklubberog MEGET 
seriose Lippere, kan pa et senere tidspunkt 
rekvirere en specie! klubversion, beregnet 
fori MBRAMejere. 

Den version vi modtog var heller ikke i 
stand til at udfylde mere end max 200 en- 
keltrwkker eller systemkuponer, Ltdt slat- 
ten kan man tort konstatere. det burde ikke 
Vtere sa svairt for programmet at chekke 
RAM kapaciteten. 

Til gengceld lover Bech & IMk, at deres 
klubversion vil far 4 /5 cifrede grcensevar- 
dier, hvilket lyder lovende sa la»nge prisen 
ikke stiger tilsvarende. 

For at haw fu Idt udbytte af Amiga Tips, er 
det desuden nodvendigt, at du ejer en Ep- 
son eller en IBM graphics kompatibel prin- 
ter, sa du uden videre kan udprinte pa Tip- 
tjenestens datatipskuponer. 




Du indtaster ugens vinderrakke - h vor meget 
vandtdu? 

Dertil kommer. at din printers traktor- 
hju! skal kunne rykkes ind pa midten, kan 
de ikke det ma du sorge for at anskaffe en 
traktorfoder. hvis en sadan ftndes til din 
computer. 

Hvis du er den heldige ejer af en hard- 
disk, sa skal du alligevel ikke vsre sikker pa 
hvor heldig du egen tlig er, idet det indtil vi- 
dere ikke er muligt at installere Amiga Tips 
med mindre din harddisk aut obooter. Tem- 
meligt irriterende ma^ man nok sige, idet 



det netop er meget relevant for et program 
som Amiga Tips at ligge pa harddisk for at 
kunne lave hurtige data baseoperationer og 
lagring af store raekkefiler. 

Hvordan virker det? 

Efter at have loadet Amiga Tips ind, startes 
der op t hovedmenuen. hvorfra alle pro- 
grammetsfunktionerstyres. I hovedmenu- 
en finder du undermenuerne systemer, 
raekkeoperationer, database, diverse og 
projekt. 

Der er under systemmenuen, at du vaal- 
ger et system ud. Nar det er gjort, skal du 
placere dine halv og helgarderinger, samt 
din udgangsraskke. Hvis f.eks. systemet 
hedder: 

U— 4-6— 179-1 

Star dette for 4 helgarderinger, 6 halvgar- 
deringer, i et enkeltrakkesystem pa 179 
rsekker. Det sidste 1-tal indikerer hvilken 
version du korer under. 




iwddk mum 
BJtmm rm 



Du kan ogsa se holdstatistik, ogselv opdatere «/"- 
terhanden. 

Nar du har valgt system og angivet dine 
garderinger og de sikre tegn, genererer 
Amiga Tips en sakaldt rcekkefil, hvori den 
logger alle rcekkeme, som du sa senere kan 
lave en prcemiesagning pa. Undervejs kan 
du printe din udgangsnekke udpa printer, 
og tegnene kan printes ud pa bade almin- 
deligt papir eller datatipskuponer. med 
navn, adresse og dato. Hurtigt nemt og ef- 
fektivt. for Amiga Tips gor hele tiden brugaf 
mus i en nem og forklarende grafik. 

Der er ogsa under systemmenuen at du 
kan vailge at flette systememe sammen, 
hvilket er utroligt simpelt, sa lasnge du hol- 
der rede paantailet af garderinger, som na- 
turligvis ikke ma overstige 13. 



Lav dit eget 
tipsregnskab 



For nu at teste hvorledes din tipninggar pa 
langsigt. kan dui Amiga Tips fore regnskah 
over indtjeningen. Det er ikke fordi del er 
en sajrligt kompiiceret fealure, men den er 
nu alligevel dejlig at have ved handen for 
papir og blyant har det nu engang med at 
blive vaek nar man skal bruge det. 

Nar tipsregnskabet har faet prsmieind- 
tsgten at vide for 10'ere. 11'ere, 12'ere og 
13'eren regner programmet selv indtiegter 
og udgifter ud pa baggrund af din raekkefil. 



For din egen 
statistik pk holdene 

MedAmigaTipsslipperdufremoveratskul- 
le sta pa hovedet i avisbotten efter man- 
dagenssportssektion, idet du fra database- 
menuen kan holde styr pa samtlige holds 
vundne og tabte kampe. 

Databasen i Amiga Tips angiver bade an- 
tallet af tabte, vundne og uafgjorte kampe 
pa hjemme og udebane. Desuden fardu op- 
lyst det gennemsnitlige antal mal som hol- 
det selv scorer, samt det gennemsnitlige 
antal mal der plejer at ga ind. Fikst. 

Hvisdu onskerat fa serveret et velkvalifi- 
ceret gat pa en udgangsrakke pa" bag- 
grund at databasen, vaalger du bare funk- 
tionen "oprel kupon", hvorefterdu gar over 
i funktionen Vedigerkupon'lorderatspe- 
cificere hvilke 2x13 hold der moder hin- 
anden pa kuponen. 

Efter du har angivet hvor langt tilbage i 
tiden Amiga Tips ma lade resultateme fra 
databasen tslle, far du serveret 3 ranker 
med sandsynlighedeme for de hvert hold, 
samt et bud pa en udgan gsnekke. Sandsyn- 
lighedeme tager selvfolgelig udgangs- 
punkt i tidligere spillede kampe. Virkeligt 
anvendeligt, og meget ttidsbesparende. 

Konklusion 

Bortset fra det law antal enkeltrjekker 
(ikke over 200), problemerne med harddisk 
installation og kravene om traktorfoder 
(sidstnsvnte kan man nsslen ikke bebrej- 
de Bech og Erlik for), sa er Amiga Tips sim- 
pelt hen el must for enhver series tipper. 
Programmet har bare det hele, men det bor 
det ogsa have til den pris, for det uanset 
hvor godt et tipsprogram Amiga Tips er, sa 
gor d£ t ondt at laagge 995 kr. "HI gengaeld er 
jeg ret sikker pa at du gor en god investe- 
ring, hvis du tipper jaevnligl. 

De eneste der har chancen for at have 
overskud, er dem med overblik og system i 
deres tipning, og det er netop hvad Amiga 
Tips giver dig. 

Til slut skal det li ge siges, at Bech & Erlik 
udover at udvikle nye computerbaserede 
tipssystemer, arbejder pa en kioskversion af 
Amiga Tips, samt et Amiga lottoprogram. 
Sidstna?vnte forventes fierdigt engang i 
starten af 1990. 

Claus Leth Jeppesen 



Checkout: 

Bech & Erlik I/S 
Fprarsvej 21 
3460 Birkered 
Tlf. 4281&825 

Pris for Amiga Tips: Kr. 995,- 
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ALLE VORE PRISER ER INCL. MOMS 
POSTORDRESALG TIL HELE NORDEN 
FORBEHOLD FOR FEJL 1 ANNONCEN 



FINLANDSGADE 25 
8200 ARHUS N 
TELEFON 8616 61 11 



DANMARKS MEST SP^NDENDE 



TELEFAX 86 1G 61 02 

AMIGA CENTER 



JULEGAVER TIL HELE FAMILIEN 

PAKKE 1: 

Amiga 500 * STAR LC10 PRINTER + 8833 PHILJ PS FARVEMONITOR M. STEREO 

JOYSTICK - 5 SPIL INCL SAMTLlGE NODVENDIGE KABIER 8995 j - 

PAKKE 2 

AMIGA 500 + STAH LC 10 PRINTER * JOYSTICK . 5 SPIL INCL. SAMTUQE NODVENDIGE KABLEFS. 

6895,- 

PAKKE 3: 

AMIGA 500 . 3.5* ST0JSVAGT CHSK DHEV M. AFBRYD6R OG GENNEMF0RT BUS 

INCL 5 SPIL 5895,- 

PAKKE 4: 

AMIGA 500 + 8833 PHILIPS FARVMON1TOR M. STEREO ♦ JOYSTICK » 5 SPIL INCL SAMTLlGE 
NODVENDIGE KABLER. J "\ 0,5 _ 

PAKKE 5: DEN PERFEKTE JULEGAVE 

AMIGA 500 - TV MODULATOR - JOYSTICK - 5 SPIL 

5295,- 

CBM A590 HARDDISK et jule tilbud 

COMMODORES NYE HURTIGE 20 MB HARDDISK MED SCSI CONTROLLER - AUT08O0T UNDER 
KICKSTART 1 .3 - 2 MB RAM CONTROLLER / UDVIOES I SPRING AF 512KB - EGEN STROM FOBS VNING 



PHILIPS 8833 MONITOR M KABELT.L AMIGA 

PHILI PS FARVE TV & MONITOR 1 5" flaScreen ■ 60 kanaler- 
fjern betjenmg - leehkert design - tilslutnlng lor video og computer 



5795,- 

2596,- 
3895,- 



AMIGA 2000 m. MONITOR 
TIL 1/2 PRIS 

Er du gang med en uddannelse over lolkeskole niveau, I \sre eller underviser/forsker du ? 
S3 har du mulighed (or at fa del I delte tilbud. Ring og he r naarmere. Amigaen 
er naiurtlgvis den nye B-model og der medlalger 1084 farvemonltor, et 3,5" diskdrev, 1 MB 
ram, tastatur, mus. WorkBencri 1.3 east saml diverse manualer. 

KUN Kr. 10.300,- incl. moms 
NB: Vi har ogsa enkelte demo modeller til 12.000 kr. Incl. moms som alle 
kan kobe. 



AMIGA SPECIALKORT 

CMI MULTtPOflT BOARD Udvider din Amga 
med ekstra RS232 sarielpon. RS 422 aerial pon 
sa/rU parallel pon. 4495,- 
Konot ban ogse las I en version rnao appie&ik 
interlace sami SCSI controller. 



FLICKER FIXER flrafikkon nl Amiga 2000, der i 
lominda Ice mM VGA/Mi/Rtsync monitor kan kors 
Amiga rilgn*res. iraerlace uden tllmmer. 6395, 

JORDSTRYGER 
TILBUD 

MICROVITEC 14" MULTISYNC 
MONITOR MedsuperhoioplBsnln093O 
' 640 punktor. I forbindelse med Flicker 
Fixer lar du et tuldstaandig roligt billede 
bade I interlace og i Amiga's hojeste 
oplosning. 

MICROVITEC + FLICKERFIXER 

11.995 

NORMAL T 16.000 Kr KUN 2 slk 



TURBO 

PC-XT KORT 

Fa et originalt Commodore PC-XT kort 
med turbo kit momeret. 0ger clock 
Irekvensen til S MHZ. Slut med at vertte. 
Sp&nd sikkerheds selerne, teend 
efierOrsnderen og Ian dig ikke ud!!! 

1 december maned montorervi 

GRATIS !!! 

Et turbo- kit hvls du teber et PC-XT kort. 

6995,- 

S/ET TURBO PA DIT 
AMIGA AT-KORT 

Selv'olgeiig har vi ogsa et upgrade kit til dlt 
at kort ring lor into og prls. 

2 MB AMIGA 2000 RAM 

RAM udvldetee med plads til 8 MB - 2MB 
bestykket. - Kun la stk. 5495,- 



PRINTERE 

C8U MPS 1500 Testvindefen nar del gslder 
tarverl Incl kaoel og prrnierdrivonj 

2995,- 

STAR LC 10 color 

2895,- 

STAR LC 10 Cornmodore 64 & 128 

2395,- 

STAR LC 10 IH Amiga og PC tftd. kdbui 

2095,- 

LC 24/10 

24 rials pnnter incl. print exdrivere til Amiga 

SARABLER DET!!! 3885,- 



NEC P2200 



4095,- 



XEROX 4020 COLOR INKJET PRINTER 

Mariwdets suark&ste tarvopmter ■ Ska) tW vaaro 
bedre kower del det 4 doboelte. 
XEROX4020kun 18666,- 

PRINTEROMSKIFTERE 

Automat I sh omsklfter ui Amiga og PO. Onukiltwan 
kan toromoa Were oomputar* til an primer. Omakiftara f 
or 4 niter 8 oompulot*. Do ana omaKctaio or volagnosw 
til konwar mens de sue er gode til kuruia- virhwtnnBd 
og tkolar. 

Om&Miet 4 compularo ill 1 primer 1 695, 

OmakKler 8 cornputero ill l primer 2095,- 

MANUELLE PRINTER 
OMSKIFTERE 

- undga ai rykke silk ud og ind al din amiga nar du 
Gkal skme mellem f .efcs oSgivlew og din printo* oiler 
mellem Oil rnodeni og din plotter. Flere veraioner. 
op III 5 udgange. 

Eksempelvls, omskllter mellem 1 printer 
og Dlglvlew eller mellem din plotter og dlt 
modem 

395,- 



GOLEM DISKDREV 

3,5" amlgatarvet diskdrev m. afbryderog 
gonnemtert bus, meget saijsvagt 1 1 95,- 

Som pvenaaende- men med trackdisplay 1495,- 
3.5' Indbygnlngsdf ov III Amiga 2000 
FANTASIPR1S 1295,- 
5.25" amlgatarvot diskdrev med gennemtert 
bus, 40«0 woraomsWtBr og albryder 1595,- 
Som ovenMaende-, man med iracfcdlsplay 

1845,- 

Bootseleotor - 

Boot Ira dll ekalerne orev 98,- 

HARDWARE VIRUS PROTECTOR 

cneslo sikre boskyttelse mod boot-block vims. 

198, 



DEN NYE FAT AGNUS 

OPGRADfcR DLN AMIGA MOO TIL AT 
K0RE MED 1 MB CH1PMEM. 

DET ER LYKKEDES OS ATSKAFFE NOGL£ FA STK 
AF DENNE 5I*jJHMU'i> SOM Vt MilXjER FOR 

495, 

Vihara^cscnukina.sadukanikincinellcni 1Mb 
Clutarmog l/2chp-tahL 

295,. 
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ALLE VORE PKLSER ER INCL. MOMS 
POSTORDRESALG TIL HELE NORDEN 
FORBEHOLD FOR FEJL 1 ANNONCEX 



DANMARKS MEST SP^NDENDE 



RNLANDSGADE 25 
8200 ARHUS N 
TELEFON 8616 61 11 



TELEFAX 86 16 61 02 

AMIGA CENTER 



MENS DU L^SER DENNE LINIE 

KUNNE DU REKS HAVE LOADET DELUXE PAINT ffl 4 GANGE ! 

Mai vun CRONOS SCSI 49 MB hardaid Vi liar oplcobt ct mcgct won pain SCSI harddiake mcd 28 ms 
occestid Knmbineiei mcd Cronos controllcrtn fra C Lid. ci dene nuikkerpar har vet over enhver konkur- 
rencc. For fdrstcgatg i Darmurk SCSI himldml d ALFprtiif. 



Sensationspris !!! 



7595,- 



GOLEM HD3000 
AUTOBOOT AMIGA 
HARDDISKE 
PRISFALD PA 20 MB. 

PrlserUI Amiga 500/1 000 20MB 4995,- 

32M9 6295,- 

44MB 7595.- 

66MB 6995.- 

Am * a 2000 ^M* 0 20MB 4995.- 
32MB 6295,- 
44M8 7595,- 

AUTOBOOT INTERFACE 

VI kan solvfalgellg levare lose autobool interface 
dei passer w am gamie Goiem hardOHk 

795, 



AMIGA MUS & T1LBEH0R 

INFRAR0D MUS 

Her ec iwad du atod har dromt om. TD demonstration 
or del en sand valsirjnelse Me al vaBre tisatrirnot I 
sine bevosgelswal at durm inuso kabel SLUT 
med katwisalat Pertew overtarsei al musens 
bevfegelser og tasttryk 

229 5,- 1 

MUSE MATTE Bcsira sior mane i den velkerwJle 
hiadiga kvaHet 

MULTIPLAYER KABEL 

Med done kaOet e< del muligt. at spilte mod dm 
kanvnerat Isledet lor nod computerwi undereioHei 
at alio fly simulaionw sant rnassor al andro spll. 
KaWei ton>(rw*er 2 Amiga'er med ninandam, men 
Kan ogsa sende da la mellem en PC og en Amiga. 

24*,. 



ST0VH/ETTE til Amiga 500. 

Ny leakier type i kratlig udtoretee. laoerware 



150,- 



SCART KABEL Amiga monitor fcabel 
blancn and* ifl Philips 8833 og 8352 farvemnnriorer, 
sant til de Hoste TV mod Scan Slik. Normal! 298,- 

HOS OS KUN 198,- 
AMIGA STIK KONVERTERE 

Problemer med kompatlbiiaet mellem ArnigaiOOO 
og Amiga 500*2000 si*, kan tet \e sos med vores 
HrW at sifc-tconvartere. Dm 1000 kan komme ill 
vajrdghed igen. nu kan du nemt iidnytie dot nyo 
uOstyr der eftera er oaregnet til id A500/2GOO. 
A500 seneipofl-kortvener tit A1O0O udMyr. 
A500 paralWI-honvertor III A10O0 uDStyr. 
AlOOO sefietpori-Xonverier til A500 udwyr. 
A1000 parailoipon-konvenef til A500 udstyr. 
Bet betiate or at Oct neslon er grails ! 

395, 



Cronos SCSI harddisk 
controllerefra CLTD. 



CLTD's SCSI Owns crciirolkx a ubg nuiicdet«> 

hurtigsic og har lynhunig aumburt fra FFS 

puniQon. Dcr kun tUsiuncs optil 7 SCSI dcvias pr. 
cimoulkr og SCSI net muknepue*. Dcr medfolger 
udwrlig 125 riders manual, iiutallariuns software 
og uulitiea. Vi leverer crntmlJcrcn alcnc c Iter mcd 
haiddisk. 

ConnoUeicn uden hurddisk 3200,- 
ComrrjUer rrajnerct med 84 MB, 28 ira 
Scagiuc harddisk 10900,- 
ConaoHocD inmuctci rredQnnuim 
hiinidiikc; 40 MB, 1 1 nu aatei lid 9900,- 
80MB. 11 msaoxsstid 13700,- 

105MB, 11 tnnxntU 16000,- 

Quflnrum haiddi.'Acnc iralgcs og«l lMc 

GVPNyheder !!! 

Acccleraiorkon:: 

1 h MI 17 68Q3tt<6882 teveres ncd 4 MB 32 hi: 
bum mede no wuu one mm; 32445,- 

SMTNX VJ«ii ov^iwaaidc rrcn i 

den tmmgstc 25 MHZudg. 35075,- 

Amiga 500 SCSI haitidisk nyhed 
kombincret harddisk og ram udv: 

Smart 1:11 c Arrngaiarvci meal kabinet ill al 
snlle ved »dcn af din Amiga, ntd irncm 
strpmiorsyinng og ptads til 2 MB ram. AuEobooter 
scMplgclig, lynhunige axtas Ddcr, levrrcs nrd 40, 
SOcIlcr 105MB II ms Quanmm haidtliske. 
Mcd40MBQuontuiri 12000,- 



DIGIVIEW 3.0 GOLD 

Areta (uieoawe de. Givor dig muligned lor al 

digitaliserfi brlloow og genstandu. Bawjeme Kan 

bagefter torsynes med spaerwende efteWer i t.oks. 
Deluis Paint ill CNgMew taver porlekla tarve- 
Ulleder med el S/H camera. 

X-MAS SPECIAL 1695,- 



S/H CAMERA 



2695,- 



RGB SPLITTER Giver dig mubgrwi 
lot al Dojge da VHS v»3eo camera 2895,- 

DELUXE PAINT III 

Dei DeOsie tugno og animations piogram til dm 
JULEMANDENS SPECIAL TILBUD 

1395^ 



RAMUDVIDELSER TIL DIN AMIGA 
500/1000/2000 

Vi har ramudvidelser ul alls lyper Amigaer til 
dWcouni pnser: 

Orlglfiftl Commodot^ 512 KB ram udvldsBs HI 
A500 nibud 1795,- 
GOLEM 512 KB ramudvbatso III A500 m dtorydet 
1495,- 

GOtEM 2MB rum ill Am$a 500 

5795,- 

GOLEM SM8 ram lit Aduqb 1000 

5795,- 

GIGATRON mini MAX 

1 ,B MB- intern ramudvldalte ill Amiga 500. 
Bastykket med 512 KB red levering - Med ur 
batitrl backup og aibryder 2195,- 

RAM-A FBRYOEB til Amiga 500. Mange spil og en 
tSei series software Wl ikhe arbejda samnien med 
512K ramudvidelsen. Itledol lor at lags udvdefsen 
ud at compuieiBn hvergang . Kan du bruge donne 
atbryder. der ihke knsever IndgreO I crjmpuleren 
eller rarmidvidetsen. 295,- 

TRACKDISPLAY Amiga 500/10002000 

Traakdisplay W ArtBga 2000. Poweriampe- 
konsollen skiries ud HI en ny med Indbyggel 

iradoi^ilay. Giver uctesning, al tivor 
lasenovedei belinder slg, og om cr-r iss&es 
I ra over eler undersclen at disketten, bflde 
lorDFOogDFl. 4g5.- 



TELETEXT PA AMIGA 

Nu erdollg I Danma* Komblnerel TV luner 
og leletexi-modul. Lav IFF billeder ot vejr 
udsiglen, aporlsresultalaf, nyhederoBv. 
Slandt andel Ideelt III lokal tv. Se tv pa din monitor. 



2695,- 



ACCELLERATOR KORT 
MIDGET RACER 

Turbokon med 68020 processor saim sc*ke< lor 
688B1 math coprocessor. Sea eflBrofaincfer pa 
dn Amiga! U&ningen der passer Maiie Amiga 
modeller 4995,- 
14 MHz 66881 mailt co processor 1995.- 

Her til jul giver vl 68881 med 

GRATIS 

SADAN ! KUN HOS EUROTRADE . 

NB: kun eaiamgo lagtor tuvos 



CMI PROCESSOR ACCE HERAT OR ForcOOler 
din Armgasprocessortia5ligSied til 14.32 MHZ. 
SokKel \i maiemailsK coprocessor 66681 
Hurligera end 66010 og sammenfcgneSg med 
68020 il en brokdel SI pnsen. Pauet til alio Amiga 
lyper. 29*5.- 

A2620 ACCELLERATOR KORT 

Commcooois oyet acceieratokon . ft*ed63CC0 
Mhz proceHcr, 66BQ1 fbawg povo DJ prwossx (som 
optbnKanoonlovoiosrned 25 Mtu 688821 samiMMU 

Kon« leveres Desr^iket med 2 MB 32 bt 
tukomnciso og kan udvWes op \i 4 KIQ 

JULE TILBUD III 14695,- 



FINJANCIERING TILBYDES VIA 
PRIVATFINANS. K0B UDEN 
UDBETALING 



- fortsat fra sidste numraer. 



Efter 10 clock cykler gar B * hoj og indi- 
kerer at konverteringen er slut og data er 
klar iil aftesning. Dette far LS123 lil at lave 
en lavtgaende puis pa ca. 22 ns. Denne puis 
interuptercomputeren, samt abner for AD- 
konverterens 3-statebuffer (ben 2 RD* 
READ) sa data star klar pa databussen. De 
22 nserafmalt til den tid det tagerfor com- 
puteren. i programmet, at na at aflsse ind- 
kommende data, idet porten ogsa tjener til 
output formal forprogrammeringaftaeller- 
ne. 

Da vi kun har 16 gratoner pa Amiga'en U \- 
rer vi kun de 4 mest betydende databits 
(ben 11- 14) pa printet. 

LATCHEN bruges til at gemme det pixel- 
nummer, man onsker at taelleren skal time. 
Problemet er at AD*converteren kan blive 
fsrdig med konvertering pa samme tids- 
punkt som rjelleme skal mdlieses, hvorved 
taellerne ville blive loadet med forkerte bi- 
nzere vxrdier og resultat ville blive fatalt. 
Latchen loades pa ben 11 (CP * ) af bill ed- 
sync'en, idet vi kunsnupperforste punkt af 
hver linie kommede efter billedsync 

PARALLELPORTEN bruges til hele 
kommunikationen mellem interface og 
computer. ACK ( pin 10) bruges til at inter- 
rupte computeren nar AD-converteren er 
faerdig. BUSY (pin U) ersat til at vara D8 
pa" tslleren og POUT (pin 12) er sat til D9 
(begge pindeer output pinde). Herved spa- 
rer vi en latch idet disse to linier ikke bru- 
ges til andet. SEL (pin 13) bruges til at laese 
(input) om der kommer en billedsync* . 



Bi lledsyncen varer ca. 120 ns. sa med lidt 
held nar vi at Isse den hver gang. D0-D7 er 
databussen. disse pinde bruges bade til in- 
put og output. 

Desvaarre har vi erfaret at paralleiport 
chippen 8520 bnender af hele tiden. Sa- 
ledes har vi afbrxndt 6 stk. til en vzerdi af 
98.50 kr/stk uden moms, ialt 591 kr, eller 
721 krmed moms. 

Efter talrige forsag rned at lave jordfor- 
bindelse, buffer og 33 ohms seriebeskyttel- 
semodstande. har vi fundet frem til en til- 
syneladende losning: en K0LEPLADE pa 
chippen. Computeren har overlevet 1 mi- 
ned uden at brsndeaf, hvilket er ussedvan- 
HgL 

Vi synes ikke at brugeren selv kan tage 
ansvaret foral Commodore leverer en chip 
der ikke taler at arbejde hurtigt. Selv IBMs 
proprinter II kan chippen ikke handtere. 
DefeVten pa chippen er, at ACK pinden (in- 
terrupt linien) gar ud af funktion. Vi har og- 
sa" erfaret at andre Amigaejere er rami af 
pesten med 8520. 

Det underline er, at chippen kan braende 
af selv om man bruger den pa helt korrekt 
mSde. Vi vil geme opfordre Commodore til 
at undersflge, om ikke chippen erlovligsart 
og kunne beskvttes bedre i A500. 

TESTPUNKTER er for folk, der har et 
stovetoscilloskoptilatstanedei kaelderen. 
Udemeerkun tilnaermede, idetde varierer 
lidt fra komponent til komponent, Se Fig, 
A2. 



Hvad kan skabe 
problemer? 

L Interface! virker ikke, men samplingen 
forlober til ende 6.4 sek). 8520 ACK ben er 
maske bra?ndt af. Test porten med en prin- 
ter eller lignende som du ved altid virker. 

2. Der kommer liniesync, men ikke billed- 
sync eller omvendt Prav med en anden.vi- 
deokilde. Et farvekamera, en videobandop- 
tager eller et TV med vide oudgang kan bru- 
ges som testsignaler. Dog vil der m ed farve- 
signaler fremkomme et interfererns mon- 
ster pa de digitaliserede billeder. 

3. Billedet kommer ind i blokke af bestemt 
st«rrelse. En af bittene i porten virker tilsy- 
neladende ikke, Pnav at male dig frem til 
bitten ved at taelle blokkens pixelbredden 
16 pixel Svarer t il bit 4 osv. Check ogsa bit- 
tens gang til porten pa printet og lednin- 
gen. 

4. Ingen videosignal pa testpunkt (7). Dio- 
deme er maske vendt forkert. IC 4066 vir- 
ker maske ikke. Check IC 4066 ben 1 og 3 
for videosignal. 

5. Billedet fremkommer, men dererlodret- 
te streger/fejl i billedet Dette kan rettes 
ved at indstille Sync-potmerret (2.2k) rig- 
tigt. 

6. Billedet ermerkt eller hyidl: Indstil lys- 
og kontrast- potmetrene pa hhv. 470 ohm 
og 10k. 

7. Billedet passerikke til skajrrnenssterrel- 
se: Indstil bredde-polmetret (220 ohm) 
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Komponentlisten 
bemaerk! 

Desuden skal du bruge en 10x13 cm en- 
keltsides printplade, en bnc bosning til 
printmontage, en 86 pin 0.125 inch nun 
konnektor til expansionporten samt et 25 
pin han D-Shell stikmed fiadkabel til paral- 
■ le3porten,Tyndt isoleret ledningtil lus. Og 
selvfolgetig udslyret til fremstillingaf prin- 
tet 

Hvis ikke du selv kan skaffe komponen- 
teme Lilbyder vi at kebe og sende dem for 
en beskeden sum af 500 kr excl. porto. og 
print. Hvis vi far bestilling pa mere end 50 
stlc print vil vi fa dem lavet og send! til en 
pris af 60 kr./stk. excl. porto. 

Program meme kan vi levere pa en disk til 
den nette sum af 50 kr. stykket excl. porto. 

ADVARSEL!! 

Printbanerne og lodehulleme er meget 
sma, sa pas pa nar du lodder pa printet, ba- 
neme gar let i stykker. Vi tager ikke ansvar 
for trykfejl, monteringsfejl og funktions- 
fejl. Dvs. hvis uheldet er ude erdet bare bad 
luck. Prav at undga at saitte loddekoiben 
pa printbanerne, kun pa loddeeeme og 
brugtid pa at Scette komponenteme rigtigt. 

Styfeprogrammcrae 

Fordu kan bruge digitizer interfacet, skal 
du indtaste programmet, derstyrerelektro- 
nikken. Det er programmet Digitizer, som 
ses i Ustning 1 og 2. 

Du ma selv om, om du vil in dtaste assem- 
bler programmet i listning 1 eller BASIC 
programmet i listning 2. Hvis du indtaster 
assembler programmet, skal du have en as- 
sembler, sa du kan oversstte programmet. 
- Programmet er skrevet til Metacomco Ma- 
croassembleren, og skal muligvis laves lidt 
om, hvis det skal oversales af en anden as- 
sembler (f-eks. SEKAassembleren). 

Fordelen ved at indtaste assembler pro- 
gramme! er, aL du selv kan rette i det og til- 
foje flere funktioner, hvis du har lyst (oghar 
check pa assemblerprogrammeringpaAmi- 
ga'en). 

Kornmandoeme til at overszette pro- 
grammet ser sadan ud: 
1 1 assem Digltizer.asm -a ram : Digit izer. o hj 
h alink ram-.ttigitizer.obj to Digitizer lib 
amiga.lib 

Du skal altsa bade haveassembleren "as- 
sem", samt "aHnk" (eUer "blink") og "ami- 
ga.lib 1 " for at oversale programmet. 

Hvis amiga.lib ligger i et andet directory 
end programmeme, skal dette sta i sidste 
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sys: lib/amiga.lib 

Hvisduikkeharlysttilat indtaste assem- 
bler programme! ogselvoversa?tte det, kan 
du som sagt indtaste BASIC programmet i 
listning 2 i stedet. Dette program opretter 
filen "Digitizer", som altsa kan kores direk- 
te uden at skulle oversales. 

(For at gore programmet sa lille som mu- 
ligt, er det "crunch'et" med TNM ma- 
stercruncher'en. Derved slipper du for at 
indtaste ca. 600 bytes, eller 20 linier}. 

Parve med Sort/Hvid 

Digitizeren skal have el sort/hvidt video- 
signal som input. Dette skyldes dels at et 
sort/hvidt signal er lettere at aflcode, og 
elektronikken derfor bliver sirrtplere, dels 
at et sort/hvidt kamera er meget biljigere 
endetfarvekamera. EtnytS/H kamera Ian 
fas til under 2000 kr, hvorimod et larve- 
kamera koster mindst 5000 kr. 

Det kan snildt lade sig gore at lave et far- 
vebillede med et sort/hvidt kamera. Sy- 
stemet kendes fra andre digitizers f.eks. 
Digiview. 

Det gores pa folgende made: Du gar ned 
til en boghandler eller lignende. og kober 
nogle farvefiltre, dvs. noget cellofan-agtigt 
plastic i farveme rod. gron og bla (Samme 
slags som i 3D-TV briller). Sa digitaliserer 
du3billederaf samme mot ivj.eks.dinynd- 
lings fotomodel, hvor du skiftevis holder 
rodt, gront og blat filler foran kameraet. 
Kameraet ma endelig ikke flyttes nar man 
skitter filtre. Efter dette brugesenfunktion 
i programmet, som mixer de 3 billeder til et 
320x256 HAM billede med 4096 farver. 

Vi kebte vores farvede plastic hos Tegne- 
Centret i Bispegade, Arhus, til den rorende 
pris 18 Kr for3 stykker pa 10x50 cm. <Min- 
dre stykker kan gore det. de skal blot kunn e 
daekke kameraets linse). 

Hos fotohandlere kan man kobe profes- 
sionelle farvefiltre, men farvet plastic virker 
fmt og er billigere. 

Hvad laver 
programmet? 

Nar programmet startes, abnes 2 skierme 
og et vindue. Den ene sksrm er en 320x256 
HAM skierm, som skal bruges til at vise bil- 
ledet pa. Den anden indeholder et vindue 
med nogle "gadgets". 

R-. G- og B-Gadgets: Trykker man med 
musen pa f.eks. K gadget'en (R for "rod"), 
digitaliseres et billede. Dette varer ca. 10 
sekunder. Imens der digitaliseres bliver 
monitorens ska? rmbillede sort (al DMAslas 
fra. da processoren skal kore i hojestegear). 
Nar de 10 sekunder er gael, dukker billedet 
igen op. og det digitaliserede billede vises i 
16 rode farver. Efter dette dukker menu'en 
op igen. 

S/H-Gadget: Nardu digitaliserer et bil- 
lede med R-. O eller B-Gadget'en, vises bil- 
ledet i radl, grant eller blat. Dette har ingen 
praktisk betydning, men bruges blot til at 



Kob programmeme via vores Disk-Service bagest i bladet. 



Digitizer testprogram. 

0PEN"Digi test "FOR DUTPU1 AG HI 
FDR iX=0 TO ea 

LDCATE l.liPRJNT IWlX 

READ a*slK*0 

FOR jX'l TO LENf at )— ** STEP £ 

bKaVflL. ( "Mv'+»liDS(a*.)W,2> J iUV.=tv.+bX 

FRINT*l ,CHfi*(oX> t 
NEXT 

IF kX->>VAl_( '*ftn"*RICHT* (a*. *t 5 ) THEN PRINT "f*Jl i li r.ie " 1 100 » ■ K jEUD 
NEXT 

CLOSE rt 1 ILL"DiQi tsst - info" 
END 

100 DATA '•■JOOOOSFSOOoOOOOOOOOOCH^lOuOOOGOOOl.OOOuOO 

101 DATA "9DgFFCOO000Ol£eA-'tF61iXA^ia861CK'Cil5B*tftAD0OOi»67Oe6lOC61UO01hC0^LO93B " 
IOC DATA , *00OC'001H'*E756ie'»'*IFAaS2761CiO01&C^lED000E6J0(ii>I<tS-'ilrA0E37E10OOlO'".E" 
103 DATA '*5C0B39000£00&FEiXa66DC4E7561104a£D0Ol0<.S£Duo0E£l£26l0au0B2^E75oa£F.' 
10* DATA "'»a390CiBFE3OU3FC000300BFD2OO3B7ao<'DFFiJlC000C32FC'iO0i^0i.iDKF0yA33'iH77' 

105 DATA "FCOO0e0ODFF0gC33FC^FF70ODFFCl9A^B7B0O6Q0C»:lBElFC0O0lX l l'lCOO£Bi^Fl:l.'l:^l• 

106 DATA ' , 0D7F0ObPED0tl3FC009iX'UBFEDOllO3gool<PEDL l L33FCCOOO00DFF^9A't£7(L«'G''rgi * 

107 DATA '•□90O060OPFEO0167'.60S3gi>O0fi0OBFDV0Ci6EEC13FCClOFF0ClBFE30113f CoOFF0B&F" 
I OS DATA '*O0BFE1014B39OC , BFDO0C"0839000600BFLO0167lCi>B39AWejXU3^^ 

109 DATA "390OBFE30^5^6D0O100C6D0O3^0O10fc.6B0^^E7b33FC^lU000ODFFC•9A13F^0O7F^i^l05■ , 

110 DATA '*00BFED0i;3FC00EFO0BFED01'(339O0BFE3O»'ie3g00BFDECPOeiED00C'&j'J6J:i:i':>l-:';> ' 

111 DATA "FC0"i0aCiODFFOgC3O3DoO0C0BCo0O0F33C00ODFFo9AlE755a6DUUUElO39i>ObH«OH3' 
HE DATA "ED0133FC000800DFF09C*tE732C6D0000'iEAEFFC*iEB'4O000'4&70S'.lFAa07ofil0l?91 * 
113 DATA ,, fi'i < fE75'i5B03O10'(3FA0OFaBOFC0OOA(»Bt»00600OO3O1300<.ei(ii<tHt.0'iA/ ( 0fe6.ECCi955" 
11*. DATA '■EOl^9610a^E75eCEDOOUO'.ee^e^'tB5^B^'lA196bFA^^eDOOOM^'.08'lEAEFFDO•.E09B" , ■ , 
113 DATA ,, 75EC780O0<.'.3FA0<.ilCt»a80'tEAEFDD8eB*»00OC»)'»H735C7BOO0*4ea6D0Ci0O'tEAE0 ( Jt.A" 
HE DATA , *FEfc,^'.E736i<6F73EEEC696B7a617S790C'JB^iE^316D54657^7i^^0£i66BO55^iC7•.M&7C• , 
117 DATA '•7E61736D617B7ii2Ci'iA69£7697'.fc97A637aie5B3Oc,D0AlB5B336D'»3£F7..i?'J72<.iEH'r." 
11B DATA " £967687f«3059ii3Bg313g3B39a0£a79?O'tC6173~3&5a0^275'?3c,3b8feD£ltEfcEii(li:n" 
119 DATA '•a0'.E£96S6C73&56Ea0fcl6E€ I '»E0'#F£ l C(;3E0'.S616BEU'.A656E736S6ElB5&3o£D0A'«a 1 ' 
130 DATA ''';>AQAOQ6C&g6E69657379&E£3733A20W6£bC^^ 

iai DATA ''000(J^l00O0A0OO00O00OtlOO03ECuOOO0O010O000O000l^000O920O0Cl•JO000'J0^l0l8C , ' 
IBS DATA "03F200F5" 




Digitizer hovedprogram. 

QPEN"aiqltixt"-"FOR UUTPUT AS #1 
FQfr i*,'.= r.i TO 159 

LOCATE 1,1:PRINT 100+iK 

READ e*:k«=0 

FOR jY,=l TO LENtrt*»-'i STEP g 

btt-VALC th"*M!D*<»». H*,E>> ;l :!4=». J4+b« 

PRINTttl,CMR»(bft> i 
NErfT 

IF k* VAL I "£-h "-"-RIGHT*! a* ,<t I ) THEN PRINT "fejl v 1 ime" l 100*i Hi END 
NEXT 

CLOSE i K ILi_"Dig 1 1 1 ;n . i i< t ci " 
EMD 
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• , 000t:w13Fa00000n0<'l00CO00030CKtO000^'00«lf»000R0ei00009B000003tt0000":t0't01DD'' 
' t 9So600i: , 3E90OOt^0*9B£10&*EP9'10o60Cl0O^8E7FFFESC7a0OOA<.BFA'il9A^lFA0ABC " 
"FFE&2O5ODlCBDl , :32B5<:tD3C9D3C958BS5B89^BE7O0Cu61OCH.il9a'.CDF030OSF0F32' 
" 033iaeapi«85Om*FAEFFBEe6575OeBeCilBBE00£7B8ee3Ci:iO0KiO00'tEAEFF3flOg6A" 
"BB'irn)00C5CiHP2OCi7538O226D>0iX»C221P5aa95«*B122C151C8FFF62F0B2C075309BB" 
" B&c&6D0C»0C28tiBttA9B2a3C0O010O.002O16598B0B00oOlE670'iOSClPO0iE5BB0Ee2" 
"'♦EAE FF3A2BCi>588C51CEFFE'.i26!iF*i£'B&'«28?'i0C6603E9U00a670'tO09O0CEB030BE9" 
" EAOC»02£7000C»a60C6603EBOCl026V000^9EOC&B03EC0002670000A60C6Bu3FeuHet l " 
"O00a^E7•'^A9B^*Ba55aB£PE9&fcEC&^a5F518ga0ll^*EAEFF2EA^FAFFl^a0f.0OO0C'.D ,l 
" 0C2C»10riBfl0EaSBaa905aB753B7671A2a502O28000'tESBS2eB02O28'i00B5e80o9^B" 
" E^B0e3ft^O<l^?^S08960Ea42A9000^3FAFEESSu6D^0OCP0^O5OBBeBB8^e6D000B17 ,, 
"012H0>07E7BBftEAEFF2EfaCDF7FFF^E73£12B<iA9B2OlBE5B82O^BD7CO2a£00O0CnCEA'' 
"2(?0t'E7a9227118iX"5OB9&EAEFD90i60nOFF*"e61i>&508B600OFF'iO&A85670a520BB7" 
" 8&7A0liiE75&A9B2O6D0O0C2rJO6E7BBBa7OOB0O3O99Pl'>lB672tt2aiBE7B92OED09*fA" 
" OOOCSB7C>190**i50BC53BO)BO t «C2'.i.9221BD5Cia2iaDlCiei.BS51CBFFF'560DB600CB9" 
"00FEFflOCi000D000OO0ie6O0O00OOO0i>i1OO0O000O00CiOO0DlD52Ba80O10SU6DO531' 
" '»OO'iD5C920£OE2836E0a£i6E£53a72Oa7£OlE2Ba£60a£16a£5wC7203^24*tE10AAD'' 
"6<i3£.03D&*H7a07EaaB£&02bU ( EE392MC9FFFEl50251CBFFEEE0387aOB7BOSOOE£" 
" EODE7a02£l'iOt'iCOe , OOOE6Dl20C02000367EA720BE13">360a323COOi;iB600A330699' 
" 3COCK*9D3'te5'«i.23&UH£llC53^Al*»B22i>0051CBFFF8B3CA£Di.iOFF90AE75eOSOOBB£" 
" **^FC001OE2gCi^E7&53iilt.Ei.a33CB00DFFlB0E2a9££r>a202Ofci.FC001OE29CiE30DA5" 
"9231C9FFEA'»E75FFFF0O0003EA0C»00U3'.01BlCFi>083O3B0O40(:tB310120BO250AB9" 
"C010716O008O5Bti>lOEOO01OieBOO(<09329O0F3LiB10C058C0^110eDtn18e60306D3" 
" D81009201B2E01992A4'.02Bati£012B<taoi'»100B900805DBOEOBFC02010002807DB" 
" iJli&B7A02082»i04CB£00C0£EA0El^FBuE5C'.90ABA81CB8A5CB12E3ti99't6CA0B0AAB" 
"OE1360C7D£Oa5E05072*»28030BOCOA5£i;B09DEiaF6»«A3011'.A7FEOEt9tili*lC09E5" 
" 0AC07CBi>l**2SCEFA0383C9CS610AB'4FA007900AO03AFS3D7a3'.<<0B0&0OO7B3i:»C0F" 
"hAOlBSOl 160aEE0131BaC60aB72Oli»0ia£23aOCLia00l7iai79gBA33FFlBi»(.£0gE6" 
"03BFBB0&E7gflE8SF0E*<13e0i>i'85D039«>090o90A0531210'iFEB8i2l3ec>DB3A300953" 
" A780B2Bi>7EB12«.ui;'a6BS'.*.8^*i'«ABC30BDFbE07B50B*.aElu*»5E3017£a03l7C£OBC7" 
h DB"B01Ca7DCi.'lflllt>lDE0'.BAeE0CiB2B'>01B'-BF6OECfl500lB35CC0C9300£100OB'*F" 
" O010CC5E9841i'CElEBA7 l A0l55967F0aC'B't0'403AO309160C«*A0AO79EOC12UU'«0DKE" 
"BOBUfcO300CDi>2g29780&230Ot.BA90CCa091OBB2S79aO££0l»0a2F0F0g7gBlia07E?" 
" Si>&261Ci>0'>^B20EC02'43£6080E£a0B0'»FijAO0ABECB25E00S12E4AA2BAD3FF30BF9" 

"6'.^^^'4AE^^0E28ooob£c>oFF^A72AE^oEEc«^7Bl9.>fcCl ^ •elAeAl^FF3F';>tt6^l?09ClBSC'• 

"20AA3AlE00'«O<.il0i>0S0C007^E9FDB71C'.9aA3ABA9£57 , 0B3O7E130itD'»099a220BF7'' 
"F18EBElC2<«eB23C3CFOFF'iDeA26a0<iCB82ii92529ABA73* : F2F<:t^50099DF0E790EBE" 
" 5ElBrt3B90£-MAl2S71C(i3ACC»E02BCFDE0A'.35CC3(iC0ai5F«:i0BOASUF3B66CiAFODl6" 
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minde om. hvilken farve dersidst blev digi- 
taliseret. Men, hvis du bare vil digitalisere 
et sort/hvidt billede, kan du trykke pa 
S/H-gad^et'en. som viser billedct i 16 gra- 
toner i stedet. 

HAM-Gadget: Denne gadget bruges til at 
mixe rodt, gront og blat til et HAM billede. 
Du skal altsa digitalisere alle 3 farver af 
samme motiv forst. for et HAM billede kan 
laves. Udover denne gadget er der 3 andre 
gadgets, som bruges Lil mixing. Del er 3 
"skydepotenliometre". som regulerer, hvor 
meget rodl. gront og blat der skal i billedet. 

Nar programmet startes Star disSe i neu- 
tral stilling. Det er dog bedst at blive ved 
med at have dem staende der. og i stedet 
eksperimentereinedf.eks. belysningaf mo- 
tiv og tykkelsen af filtre (antal lag af cello- 
fan), da der gar nogle nuancer tabt ved at 
regulere disse 3 gadgets. 

Save gadget: Gemmcr billedet pa en di- 
skette i IFF format. Hvis billedet pa sksr- 
men er radt. gront. blat etler sort/hvidt. 
gemmesen almindeliglFFfil med 16far\'er. 
Hvis det derimod er et HAM-billede gem- 
mes en HAM 1 FFfil med 6 bi tpianer. Navnet 
pa filen kan indtastes i et lil! e vin due under 
de andre gadgets < I en tekst gadget). 

Hvisderskeren fejl mens dersaves(f.eks. 
ulovligt filnavn eller fuld disk), blinker 
skiermen en enkelt gang. IFF filen gemmes 
ukofflprirneret. da det gorrutinen enklere, 
og dermed mindre. sa du ikke skal indtaste 
sa meget. Desv<erre kommer billedfilerne 
pa denne made til at fylde over 40K P (60K 
for HAM billeder) men du kan lave dem 
mindre ved at hente billedet ind i et tegne- 
program og gemme dem igen. denne gang 
komprimeret. 

Hide gadget: Fjernermenu'en saduend- 
nu engang kan nyde dit digitaliserede me- 
stervaerk (Samantha Fox?) i fuld udstra;k- 
ning. Menu'en kommer igen ved et tryk pa 
musen. 

Quit gadgefen? Gjet selv... Yeps, 100 
point til dig. 

Teknisk forklaring 
til programmet 

Som for forklaret digitaliseres der pa fel- 
gende made: Der Iseses een pixel i hver 
scanlinie. Pa denne made lasses en lodret 
sojle af pixels hver gang der kommer et 
video billede. 

Programmet kan pa Select bit'en "Sel" 
<pin 13) i Amiga'ens parallel port Icese. 
hvornar et nyt video bi llede begynder. Den- 
ne bit kaldes blanking bit'en. Desuden 
kommer der en (med timere forsinket) 
"liniesync" pa en interrupt bit i parallel por- 
ten, sa der sker el level 2 interrupt hver 
gang en pixel er klar til at blive test fra AD 
converteren. 

Programmet venter dertbr forst pa at 
blanking bit'en bliveraktiv,saet nyt billede 
erved at starte. Derefterskrives der et tal til 
timeme pa interfacct i med de 8 bits i paral- 
lelporten samt Pout og Busy, ialt 10 bit), 
som angiver x vzerdien for den sojle af pix- 
els, man nu vil Icese. Nar man bruger en 
skierm, der er 320 pixels bred, leber dette 
tal fra TILL€G til TILUEG+639 med hop 

- afsluttes i na?ste nummer. 
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sAdan tjener du pen 

Er du blevet rig nu? Du har i hvert fald haft allerede et par 
muligheder de sidste par maneder. Nu er vi her igen med 
flere ideer til at score kassen pa din Commodore computer. 



Idenne artikel kan du la*se om mulighe- 
eme for at forvandle bits og bytes til 
pixels og farver. og (ikke mindst) pixels 
og farver til kroner og orer. 

De tusind ord 

"Et billede siger mere end 1000 ord." siger 
det gamle ordsprag. At det modsatte ogsS 
nogle gange kan vaere titfseldet, som i "Far- 
vel, og kom ikke igen' kender vel de fleste. 
Men i hvert fald: H vis man skullenavneen 
enkelt ting der adskiller vores samru nd fra 
fortiden og prasger os i stadig stigende 
grad, er det en stadig voksende stram af in- 
formation der trsngersig ind pa os alle veg- 
ne fra. 

Prav at sammenlign din tilvsereise med 
livet for halvtreds a> siden: Forskellene er 
enorme. Levestandarden er bedre, mulig- 
hedeme er storre, bevidstheden er vokset. 

Deter bade godtogondt: Idagharduad- 
gang til Amiga og lignende sjov, det ville du 
ikke have haft for 50 ar siden. Pa den anden 
side hardu ogsa muligheden for at blivefor- 
vandlet til radioaktivt stov af en flok semi- 
senile tjolser i parade uniformer. Det var 
ikke tilfeldet da farfar var ung. 

Men forst og fremmest • og her kommer 
pointen - i dag er vi mere velorien terede en d 
nogensinde for: Tasnd for dit TV og vaelg 
imellem 30 kanaier. Du bombarderes med 
ugeblade, aviser, reklamer, tilbud, kom- 
mentarer og muligheder. Konkurrencen 
vokser og vokser, og ikke mindst vokser de 
tekn iske muligheder for forskellige firmaer 
for at forttelle kunder om deres produkter. 
Men forvirringen vokser sammen med mu- 
lighedeme: Selvom vores kommunika- 
tionsformer er blevet mere effektive er der 
efterhanden sa mange om budet, at det kan 
vsre vanskeligt for den enkelte at trange 
igennem. 



Ind i billedet 



Tamk lidt pa den situation. Maske virker 
den sammensat og kompliceret. I virkelig- 
heden er det en fantastisk mulighed. En 
mulighed for dig. En chance forat forvand- 
le dine grafiske evner og din kreative fanta- 
si til eget omsaetning. Du kan bruge din 
Amiga til at hjaelpe andre med at traenge 
igennem forvirringen med deres budskab: 
Billedet der siger mere end 1000 ord. 
Hvad betyder det sa helt konkret? At der 
rundt om kring i det ganske land er hundre- 
der, maske tusinder af forretninger og virk- 
somhederder haret stort behovforat kom- 
munikere med deres kunder pa en effektiv 
og opsigtsvtekkende made. Og at du kan 
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Ilium har allerede taget display leknologi i brug til re Warner. Dette J6-skxrmsgigantdisplay stir ved ho- 
vedindgangen og viser en blandlng af video indslag og computergenererede tek&ter. Forestil dig hvad en 
Amiga kunne gore her... 



bruge din datamat ti 1 at hjaHpe dem med at 
gore netop det. 

Forudsaetningerne 

Inden vi fortaeller dig om de grafiske kom- 
munikationsmuligheder i Amiga'en, sa lad 
os kigge naermere pa de traditionelle kom- 
munikationsformer forretninger og virk- 
somheder benytter i deres kundekontakt. 
Metoder som du, med din datamat, kan 
konkurerre sonder og sammen. 

I en traditionel butik, hvad enten den 
saelgerstereoanlaeg, plader eller polser. har 
man behov for at fortaslle kunderne om 
h vilke varer der tilbydes, og til hvilke priser. 
Det gor man gennem skiltning, reklamer, 
brochurereller video. Man skelnermellem 
intern ogekstern kommunikation: Intern 
kommunikation er direkte fra forretning- 
nen til kunderne. Prisskilte i vindueme, I0- 
besedler, interne video-reklamer. Ekstern 
kommunikation ernarforretningenbruger 
et givet medie til at Icommurtikere med et 
bredere publikum: F.eks. via annoncer i 
aviser, uge- eller manedsblade. TV-rekla- 
mer, plakater ophsngt i byen eller lignen- 
de. Sporgsmalet er: Hvad kan du gore med 
din datamat som man ikke kan gore pa den 
traditionelle facon? 

De nye tiltag 

De praktiske eksempler: Udse dig et super- 



marked, maske noget hen i retningaf Ma- 
gasin eller Dalle Valle. Lav et presentations 
program der forener de informationer man 
fari deres vsgreklamer med nogleaf de helt 
unikke muligheder derfindesidatamaten: 




Rekiame for baren pi Hotel Scandinavia, Oslo, og- 
si lavet pi Amiga af Digital Won. 

Ved hjaelp af en kombination af et billigt 
videokamera, en digitizer, et tegneprogram 
(a*la Deluxe Paint HI) og et prassenta- 
tions/slide program (a'la camera, lights, 
action) erder nassten Engen ende pa mulig- 
hederne : Med kameraet kan du rente moti- 
ver ind fra den virkelige verden. F.eks. bille- 
der af forretningen og dens varer, sma de- 
taljerved en varesom man ikke nornalt vil- 
le se i et billede, billederaf folk der bruger 
forretningns varer og lignende. 

Disse billeder kan digital iseres og bruges 
i en "slide"- presentation der promoter for- 

BR-legetaj pi Straget (anger interesaen hos bid 
burn og (orxfdre med deres display der viser a 
blinding af tegnefilm og produkt annoncer. 
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retningensvarer. Indidin billedmasse (let- 
ter du den information som kunden har 
brug for at vide; Hvad koster produktet? 
hvor kan man kabe det? hvad bruger man 
del til? Ikke mindst: Hvad sagde pressen 
om produktet. 

A!le disse elementer kombineres i en 
presentation der "lokker" kundeme. Data- 
maten kommer med andre ord til at vasre 
kundens vindue ind i forretningens eller 
virksomhedens verden. Her er nogie mader 
at gere det pa: 

Passivt display 
for en butik 

Lav et pra?sentationsprogram der viser bu- 
tikkens varer, maske i form af digitaliserede 
billeder af produktem e sammenflettet med 




Irma eragsii fold gang med at fadforeskseTmbille- 
der ideres butikker. Uge nu viserdekun vidwfilm* 
men hvem kan skabe et Amiga program der refc/a- 
merer for ugem tilbud oggtr det nemt for hinder- 
ne at finde rundt i butikken ? 

information om priseroglidt reklametekst. 
Brug i videst muligt omfang datamatens 
evnertil at laveanimation ogskiftende far- 
ver De virker nemlig som fremragende 
blikfang der tiltrsekker kundens opmserk- 
somhed. Istedet for bare at vise bilen, sa fa 
den til at kflre. 

Lav en lille tegneserie der demonstrerer 
bilens fortneffeligheder, eller Kjolens, eller 
datamatens, eller hvad det nu er forretnin- 
gen sxlger. 

Nar d u tilrettelcegger en reklame der skal 
kore som display i et butiksvindue om afte- 
nen - eller om dagen for den sags skyld - ma 
du tffinke pa at reklamen skal tilrettelaeg- 
ges effektivt og at du skal udnytte de spe- 
cielle muligheder datamaten byder pS. 

De fleste mennesker, og isar dem der 
ikke beskzeftiger sig med teknologi til dag- 
lig, er fascinerede af modeme teknologi og 
datamater. Du kan bruge den fascination 




til at saelge varer: Nar folk seren datamat i 
en vindue bliver de instinktivt nysgerrige, 
isa;r hvis de kan se at der sker noget pa 
skasrmen. 

Sorg for at man allerede pa lang afstand 
kan se at der forega r noget pa ska?rmen . Det 
tiltraekker folks opmserksomhed. 

Samtidig skal din reklame ogsa benytte 
de teknikker man normalt bruger i rekla- 
me: Gor beskedeme korte, precise og kon- 
tante. I de fleste tilfceldekan detbedre beta- 
le sig at tale til folks folelser end til deres 
fornuft: Vi kober ikke ting fordi det er for- 
nuftigt, men fordi vi har lyst 

Hvis du fletter tekster ind i dine billeder 
sa tasnkpaat de skal kunneses pa lang af- 
stand. Skriv aldrig "Vi tilbyder dig en nyse 
til Mexico i en uge for kun 8000 kroner", 
nar du istedet kan skrive "REJSTIL MEXI- 
CO FOR 8000" med tre gange stone bog- 
staver pa den samrne plads. 

S&rg ogsS for at bruge Amiga'ens emi- 
nente lydmuligheder.Stumfilm erfor<eIdet 
og lydeffekter tiitrakker yderligere op- 
m«erksomhed. Vaer opmaerksom pa nod* 
vendigheden afatopdeleenlangsekvensaf 
display i korte stykker. De fleste personer 
har en opmaerksomhedshorizont pa ca. 30 
sekunder. Pa den tid skal du na at aflevere 
din besked. For at kommunikere sa effek- 



tivt som overhovedet mul igt skal du iovrigt 
ogsa overveje opbygningen/strukturen af 
dine 30 sekunder. 

Start med en indledning der forUeller 
hvad indslaget handler omj.eks. "DU KAN 
KOMME TIL MEXICO FOR KUN 8000" 
suppleret med romantiske billeder fra 
Mexico. Demaest fortceller du hvad fordele- 
neved en lurtil Mexico kunnevare: SLAP 
AF 1 EKSOTISK LUKSUS... OPLEV EN 
ANDERLEDES OC SP^NDENDE KUL- 
TUR...FA EN OPLEVELSE FOR U- 
VET...SE MAYA INDIAN ERNES H0J- 
BORG...H0R JUNG LENS SP>£NDENDE 
LYDE... SE V1LDE DYR OG EKSOTISKE 
PLANTER... alt dette ereksempler pa argu- 
menterder kan bruges. 

Sorg for at slutte af med en opfordring: 
DENNE CHANCE KOMMER IKKE 1GEN... 
BEST1 L REJSEN IDAG... BILUGERE END 
NOGENSINDE. 

All dette komprimeret i en 30 sekunder 
lang besked der sammen med billeder og 
lyde giver tilskueren en oplevelse der dra- 
gerog tnekker, en oplevelse der stimulerer 
lysten til at kebe en rejse, et par nye sko 
eller et nyt stereoanlfeg. 

Prav om muligt at fa fat i bogen "How to 
get your message across in 30 seconds or 





High -Lite displayet red Kabenhavns Hovedbanegird er styret af en datamat, men den er langsommere 
end en Amiga. Hvem kan skrive et program der kan udnytte Amiga? evner pi dette display? 




sAdan tjener du penge pA din commodore 



A less", der fortceller en masse om effekliv 
^ kommunikation. 

Det interaktive display 

1 det passive display fungerer dalamaten 
som en komhination af en slidefremviser/ 
animationsmaskine./tekstgenerator. I det 
interaktive display tager man oplevelsen et 
skridt videre og giver deltageren direkte 
mulighed for at deltage i lojeme. 

Hvis vi vender tilbage til vores eksempel 
medrejse bureauet.saforestil dig et display 
derstarter med et biliede af et verdenskort. 
Brugeren anbringer via et joystick eller 
cursor pilen pa et ornrade og trykker pa en 
knap. 

Det faren ny besked op pa skrermen- Har 
man f.eks. valgt Moskva farman adgang til 
en skasrm med overskriften USSR og en li- 
ste over rejsemal i sovjetunionen (husk at 
bruge datamaten til spa?ndende grafisk un- 
derlining som f.eks. et stort russisk flag 
eller et andet symbol der straks leder tan- 
kerne hen pa Rusland). 

Man bevxger cursoren hen pa den by 
man onsker mere information om - f.eks. 
Leningrad - og far nu adgang til en presen- 
tation om Leningrad opbygget pa det sam- 
me grundlag som den presentation af 
Mexico vi beskrev i "Passivt Display". 

Interaktive displays kan bruges pa* et utal 
af mader: Her er nogle fa eksempler; 

Kataloger hos ejendomsmsglere hvor 
man kan sage pa lejlighederellerhuse i for- 
skellige priser elier omrader. maske med 
mulighed for at se grundplaner, priser og 
lanaftaler pa de boliger man pejler sig ind 
pa. 

Kataloger hos bilforhandlere hvor man 
kan pejie ssg ind pa forskellige biltyper og 
se noget om pris, ydelse og features: Der 
kunne va?re billeder af bilernes motor sam- 
men med beskrivelsen af motorydelse. 
hesteknefter antal cylindre og lignende. 
Billederderviserdetaljemefrainstrument- 
paneiet samtidigmed beskrivelsen af featu- 
res etc. 

Et interaktivt display kan ogsa fungere 
som "vejviser" i et supermarked eller stor^ 
magasin: Hvor finder man de rogede sild, 
hvor finder man skoene. hvor finder man 
den japanske restaurant. Mange steder 
kunne snildt bruge sadant et display, f.eks. 
Scala i Kobenhavn eller Magasin. 

Sadan sxlger du varen 

OK ■ nu har du en masse viden om hvordan 
man kan binge datamater til at lave aktiv 
reklame. men hvordan overbeviser du dine 
potentielle kunderomatdeteren godide? 
Simplethen ved at demonsirere mulig- 
hedeme og have de rette argumenter pa 
handen. Her er el par argumenter i flasng 
som du kan fyre af nar du skal ind og pre- 
sentere din ide for marketing-chefen eller 
PR- manden i en forretning eller virksom- 
hed: 

-At annoncere pa datamat erbilligere end at 
fremstille en enkelt fire-farve tryksag. Og ' 
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Denne reklame for Scandinavian Hotel er skabt af 
det Norske Ffrrna Digital Vision. p& Amiga, og fcru- 
ges i deres interaktive display der i ejeblikket ogsa 
erp&vejtil Danmark, 

nar man forst har kobt datamaten og kam e- 
raet til at digitize med. kan man forny dis- 
playet ved at update det ganske billigt; 
Tryksagen er foraeldet nar forretningen far 
nye varen men presentationsprogrammet 
skal blot have gamle billeder erstattet med 
nye for fortsat at kunne virke. 
-Folk fascineres af datamater og den fasci- 
nation kan forretningen udnytte til at sa:l- 
ge varer: En datamat er til enhver tid et 
hedre blikfang end en tryksag eller et ban- 
ner. 

-Datamater er state-of-the-art og at forret- 
ningen/virksomheden veelger at benytte 
datamater i sin reklame vil demonstrere for 
kunderne at virksomheden er "med pa no- 
deme". 

-Datamaten kan bruges til meget andet end 
at visereklamerpa.Selvom forretningen pa 
et senere tidspunkt beslutter sig for tkke at 
bruge datamaten til display kan den stadig 
fungere som tekstbehandler, database, la- 
gerstyring og meget andet. 
-Pa bade kort og langt sigt er data-reklame 
billigere end noget andet reklame-medie. 
Har man forst anskaffet sig datamat plus 
kamera er det billigt at update sin software 
og at ho3de sine presentationerajour. Pa 
la?ngere sigt sparer man altsa penge pa at 
investere i teknologi nu, fremfor at vente og 
have fortsatte udgifter til andre reklame 
former. 

-FVemtidens marked vil blive mere og mere 
gearel til brugen af datamater. Hellere kore 
med pa vognen fra starten. end vente til 
konkurrenterne haroverhalet indenom.... 
-Datamat reklame opnar en hojere op- 
mxrksomhedsvardi end video- indslag, 
men prisen er langt, langt lavere. 

De indledende 
forhandlinger 

Savidl om aTgumenterne. men hvordan 
knytter d u kontakSen der far fol k til at kobe 
dine ideer? Forst og fremmest ma du udse 
dig et et mal. Dema?st lave en "demo" der 
demonstrerer nogle af rnulighederne i data- 
baseret butiks-display eller interaktive dis- 
plays til forskellige formal. Lav en aftale 
med virksomhedens/forretningens leder/ 
marketingschef og vis din demo. 

Gor vedkommende klart at der forst og 
fremmest er tale om en demo: det faerdige 
produkt bliver selvfalgelig langt bedre. 

Nar du har skabt noget inleresse. sa op- 



rids de fordele virksomheden kan have af 
denne investering. Lykkes det dig at gore 
forretningen interesseret i ideen sa disku- 
terhvordan de foierat deres software burde 
vzere indrettet: Lyt til deres ideer. kom med 
din egne. Sorg foratfaen klaride om hvor- 
dan opgaven skal loses for at alle bliver gla- 
de. 

Penge pa bordet 

Nu erdu naet til et afgorende punkt i jeres 
forhandlinger: nemlig din betaling. Hvor 
meget ska! du have for d it arbejde? Prav pa 
forhandat regneud hvor mange timers pra- 
gramrnering/research ideen kommer til at 
tage. Oveni din timelon (der burde va;re 
2-300 kroner/timen), skal du beregne pen- 
ge til dine udgifter og selvfolgelig penge til 
at kobe det udstyr forretningen skal bruge 
(A2000 med harddisk, kamera med digiti- 
zer, diverse software til skabelse af prcesen* 
tationer (Digiview 3.0, DeLuxe Paint III. 
Sculpt 4D, etc.), og staerme til at vise pne- 
sentationerne pa. Husk at den samme Ami- 
ga sagtens kan sende videosignaler til mere 
end en skcerm). 

Alle disse omstandigheder lagt sam men 
er det du skal forlange for dit arbejde. Men 
huskat gore k<*beren opmajrksom paat pri- 
sen inkluderer diverse hardware/software 
som han kan beholde, samt at det faerdige 
program nemt (og billigt) kan updates med 
rty information , nar forst selvc datastruktu- 
reme er skabt. Maske kan du fortaslle at det 
efterden fersle investering kun koster500 
eller tusind kroner at lave nye versioneraf 
pr&sentationer baseret pa det oprindelige 
udviklings-arbejde. 

Eller tilbyd en service-ordning hvor du 
lover at holde dem forsynet med software 
updates det na?ste halve ar inklusive i pri- 
sen. 

Hvad mangier der sa? 

Som sa?dvanlig er der hundreder af andre 
ting at overveje. Der er simpelt hen ikke 
plads til det hele i en enkelt artikel. Ogselv 
om der var. er der masser af ting du kun kan 
l*re ved at prove selv. Du bliver en god for- 
handler ved at forhandle. en god program- 
mor ved at program mere og en god grafisk 
designer ved at designe. 

Du kan la;se dig til ideer. men kun hardt 
arbejde og talent kan forvandle ideerne til 
realitet og kolde kroner i kassen. 

Betragt ovenstaende som en ide-liste: Er 
du smart kan du bruge din Amiga til at lave 
displays og interaktivedisplays, Det ersjovt 
og du kan tjene masser af penge pa det. Det 
erallerede bevist: T*enk blot pa Digital Vi- 
sion eller Michael Rrockdorfs \^isual Pro- 
motions. 

Mulighedeme erenorme. Ideerne kan vi 
give dig, men forudsastningerne ma du selv 
skabe - la?r at kommunikere. la?r at pro- 
grammere, leer at veere flere sammen, sa 
hver is<er kan udfore den del af arbejdet nan 
er bedsttil. 

Sorcn Kenner 
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Nyt fro din AMIGA-butik 




BEIAFON 



BETAFON har altid de nyeste tit- F | £\ F f"H l\J 

ler til C64 og AMIGA gijager Istedgade 79 ■ 1650 Kobenhavn V o 

Alle priser er Fncl. moms. Telf, 31 31 02 73 



Her er det sa! Som lovet i sidstc udgave af CLI-skolen 

bringer vi denne gang et BASIC-program. 

som laser alle dine problemer med at lave CLI-diske. 



COMpul*r'0 CLi-di»k Maker 
af: flemning StefEenaen 
Auauat 198? 
MB: t>ett« pra<jrair akal storto- Era CLZ1 1 



EUD IF 

NAME -dtC'Sr*t»»/s«en»p- A3 "C: Satrlip" 
NAME -dEC:Sr»l*it'E>l»>«Copy- AS " Ci DiaSiCopy" 
cS-"d«l«t« drO:Syateti all' :GOSUB BnC«n 
KILL " d£ 0: L/Auk - Her.ill-r " 
RILL "dfOiL/FaaCFlleSyatan." 
KILL -dfO:L/Pip»-HandlBr" 



SCKSBH 1.040.250.1,2 

UIHDCH l,~COHputar'a CLl-diak Haker-, .0.1 
PALETTE 0.0. 0,0: PALETTE 1. .5. . 4. . S 

OK BREAK G05UB D«t : BREAK OH 

OIK SHAPED «ar J 30) 

LIKE 10. 30OI -(640,2001 .1 i LINE (0. 303 1 - !*«0 . 203 1 .1 



HAIH: 

•"0 i (RAGE var:DIM SHAJBO V«t<20> 
RESTORE T««t;COSUB PriotL-oap 
IF varllll THEN GOTO HAIH 
REST OK E TKXt2:OOSUB .»rir.i[.oip 
COSUI tnWUfe 

cB""copy «;run ran; ~:OOSUB EaCan 

cS' - tB9ion r: raw : " : 0O5UB ExCoir 

BB""lBd»^t din kspi it WorkMnGh l dcev DFO : " 

LOCATE 12. <90-LSMIn3O/2: PRIST o$; 

B8-"Try* s* an taat" 

LOCATE 2S.(IO-LE»la9l)/2:P«IKT »«: 

Oat Any 

LIME 1 1, 10 I -(6)1, 199 J. 0, bC 
LJHE12, JO 3 l -16 Jfl.Jiai ,o,ot 
c5"*DFCl:C/aasign C: OPQ : C" TGOSUB Ex-Cob 
IP irarlO -0 THIN tont 

SAME *d(0;a*.ilitiea/MoHP»d- as "dE O:c/Hoi«pad- 

OOTO apeak 
rone: 

IF war (51 -0 THEN 

ee«"delete dtO;fom» all"iOOSUB KxCon 

BtLL-df Oillba/dlaxtont . library- 
BHD IT 

IF »ir(9l-l THBM NAME "«0-.ut.mia«/-«y" AS ■€*««" 
tr var(9l -0 THEM 

KILL "dtO; L/Spa-ak-Handler" 

RILL "dfOidava/fiarrator.dsulea" 

■ILL "dEOi Llba/tranalaior. library" 
EJ1D IF 

KANE "dfO mtilitlaa/Hora- AS "C:Hor«" 
c»-"d«l*t« dEQiutilltlns all'iOOSl'S IxCan 
cS*"d*l«t" 3(0 itraaticati ■ ll'*:G05UB BjcCom 
NAHK "dEO tPrata/Preferencea" A3 "C: Pref erenca*" 
cfi-'Melete «0:PraE* aU":COSUB EUCaa 
HAMB "dfO :Syaten/PorMt- AS "C: Format" 
ir varUI -1 THBN 
NAME "atOfSyatea/dofiltUI*!"" A3 -CiHoFaEtHam- 



tF v«r(S)-0 THEM 

R1LL -dfO:I./Shail-5ea- 
KILL -dtOiC/Ha-Shall" 
ZKD IF 

KILL "dtOiSnvll" 
IF »«r!J)-0 THEN 

KILL "dfaidBvi/prlnist .mulct" 

c£»'d*3>t» d(0:de»a/prtflt»ra all" 

GD5UB EACom 
END IF 

IT v«r(«l*v«r(7*-0 THEN Startup 
RISTOPE RAHdSta 

OFDf "dfO:BAMDISB. BATCH" FOR OUTPUT AS 1 
n$»"" :tS-"path »AH:c »dd"if-0 
Hakait: 
WHILE nSotS 

READ Dl 

F9JMT 91 .!>» 
VEND 

tt v*r(6l«l AlfD f-0 THEN 

nS-"" nS-'copr c:run rainc";f-l 
GOTO Mafceli 

END IF 
CL05E 1 
Startup: 

rf--d«lata d*0:a/8»- :GOSBB BxCon 

OPEN *dfO: •/5tarnjp-5aquence" FOR OUTF(TT AS 1 

PKimi.'Mdbulfera. eSfO: iO" 

PRINT91 . 'FT Mttfci -0" 

FRIKT81 , 'nahediT ram.-t" 

PFlXTIl.'iattgn t: ramie" 

IF vard}=l THE* 

PRINT91. •aolclocti Opt load" 
Btt IF 

IF vartlOt -1 THIN 

PREHTI1. "Bet»ap dk " 
END IF 

rr var<*l«varl7H0 THKK 

PBINT91."Baacuta SY9:RAM9!9R . BATCH" 

IHO IF 

IF v»r(8l=l THEH 

FRIHTIl. -reaid.nl MHbl CL! L:5bell-IoB SYSTEM pura add- 
MIHT(i:.'»6une HCTCOll:* 

PRINTI1. -Na-Sfiall Ha»Con:0/0'640/aM/CLI-dlak- 
SIID IF 
CLOBE 1 

IF rf«rllOi»l THEN 

- - : • . : . •'- • • :• ExCon 

cS-*aaai«n Ot ra«:":C0Sm XvCan 
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Som du kan se er programmet langt 
(men mindst lige sagodt). Del betydcr, 
at vi denne gang ikke bringer mane- 
dens CLI-kommando. ligesom vi her be- 
gnenseros til en vejledningi brugen af pro- 
grammet. Inden du tasterdet ind skal du vi- 
de, at programmet oploades til "COM- 
puters" BBS kort efter udgivelsen af dette 
biad. Som Scedvanlig kan programmet kun 
downloades a/ abonnenter - igen en god 
grund til at abonnere! 

Er du ikke abonnent - eller har du ikke 
modem - ma du igang pa tastaturet. Lad det 
vzere sagt med det samme: Check din ind- 
tasLning mange gange inden du korer pro- 
grammet. Det er neesten umuligt ikke at 
lave last efej 1 i en sa slo r I ist n i ng . Vasr forsig- 
tig- 

Bemeerk, at programmet krzever Work- 
bench 1.3. Hvisdu ikke har Workbench 1.3 
maduhellereseogfadenkobt-dererrnan- 
ge forbedringer i forhold til 1.2. Det er 
IKKE nodvendigt med Kickslart 1.3 for at 
kore programmet. 

Lav din 2gen CLI-disk 

Programmet laver dine CLI-diske for dig - 
helt efter dine egae behov. Sel vfolgel ig kan 
man ikke tage hojde for alt, men langt de 
fleste vi! kunne bruge de CLI-diske. som 
programmet laver, uden nogensinde at 
skulle foretage a;ndringer pa disken. 

Programmet tager hejde for ekstra hu- 
kommelse. batten-backup, printer-drivere, 
Notepad. Fonts, 2 RAM-diske. Shell, tale- 



syntese og dansk tastatur. Med andre ord: 
alt! 

Og nu til fremgangsmaden. For at vtere 
sikker pa at fa atle med, tager vi det hele 
HELT fra bunden. Vi gar ud fra, at du kun 
har et drev (har du mere end et drev, er det 
en god ide, at sla det fra for at spare hukom- 
melse - isa;r hvis du kun har 512K RAM H ). 
Forst starter du Amiga'en op med Work- 
bench 1.3. Inden vi indlaeser AmigaBASIC. 
skal vi tage hojde for el lille problem. Sagen 
er den, at AmigaBASIC befinder sig pa 
ExLras-disketten (den derfolger med Work- 
bench), sammen med en masse andre filer. 
Disketten er nssten fuld. sa der er ikke 
plads til vores program pa den. Det du skal 
gore er, at tage en kopi af Extras-disketten 
og slette alle programmerne i det directory 
(den skuffe). der hedder BasicDemos. Hvis 
du ikke ved hvordan det gores, er Opskrif- 
ten som folger: 

L Saet Extras-disketten i drevet 

2. Klik en gang (kun en ( pa diskettens ikon 

3. Valg Duplicate fra Workbench menuen 
hett til venstre 

4. Folg instruktionerne 

Nar disketten er kopieret kan du se, at den 
nu hedder "copy of Extras 1.3". Klik nu to 
gange pa dette ikon, hvorved diskettens 
indhold viser sig. Klik to gange pa skuffen 
BasicDemos - indholdel kommer frem pa 
skct-rmen. Men du holder SHIFT-tasten ne- 
de ( hele tiden) skal du nu klikke pa alle iko- 
nerne i BasicDemos - de bliver sorte. Va?lg 
nu Discard fra Workbench menuen og alle 
filerne bliver slettet. Nar det er overstaet, 



kan du saette Workbench-disketten i drevet 
igen. 

Nu, hvorvi er sagodt i gang kan vi lige sa 
godt fortsaette med at kopiere Workbench- 
disketten (det er denne kopi, som senere 
bliver til CLI-disken). Kopier Worbench-di- 
sketlen ved at gentage punkt 2-4 ovenfor. 

Nu har du de disketter, som skal bruges, 
nemlig den originale Workbench-diskette, 
en kopi af Workbench-disketten ogen kopi 
af Extras-disketten, med plads til program- 
met. Sa kan vi ga i gang. Saet kopien af Ex- 
tras-disketten i drevet, aben disketten og 
indices AmigaBASIC ved at klikke to gange 
pa ikonet. fast sa programmet ind - du ma 
ikke kore programmet nu. sa garcompute- 
reri ned!!. 

Gem programmet med titlen CLI-PRO- 
GRAM. Check din indlastning grundigt. 

Det store ojeblik 

Hvis du, i stedet for at folge ovenstaende 
rad om kopiering af Workbench-disketten 
har brugt en and en made til at kopiere di- 
sketten pa, skal du vide, at programmet 
ikke fungerer. hvis kopien har samme navn 
som den originale Workbench-diskette. 
Den SKAL hedde noget andet ( f.eks. "copy 
ofWorkbenchl.3"). 

En anden vigtig ting er. at programmet 
ikke virker, hvis du indlaiser AmigaBASIC 
ved at klikke pa ikonet - Am igaBASIC SKAL 
startes fra CLI. 
Brug denne fremgangsmade: 
L Sluk for Amiga'en og sail den ORIGINA- 
LE (ikke kopienf Workbench i. 



B. '.■'!'■- i. 

GOSUB FnntLoop 

Cl-"eopy drO:de»«/Ksy«tpfi/d« rai>:":OOSUI ExCcw 
■ - • : v :• Tffxta 
OOSUB PrintLoop 

e(-"«rpy ran:d1i dfO:dBW«/*«JT*P« 'dk _ :O0SUB txCom 

BILL 'UMtdk-rKlLL *B*W:eoW 

cS-"df 0:c/a«aign C: de0;C-iOO5UB B»Coa> 

BHD ir 

Funtcrvtloi 



IF war (31-1 THEN 

eS»"copy dlO:c/copr BAM:":GOSUB ExCoi 
cS--«««ton C: raai-iCOSUB Eaton 
eS--coj>y d(0:e/Hat r*m " : GOSUB EnCcn 
RESTORE Tantl 
GOSUB Print Loop 
DIN pSHOt 

cS-*lki! >rai»:prlntaia dfC:d*vo/prlnt«r» quick" 
GOSUB ExCom 

OPEN -rai-:pTinter«- FOE IHFUT AS 1 

e-tt 

WHILE HOT EOFfll 

LI HE INPUT «1. ■• 

t-t*l 
WEND 
CLOSE 1 
tn-3 !i«!!b-2 
FOE »«1 TO t 

LOCATE 3-a,b:PRlWT USING t-:-.p5(*l 

IF THEM b»4Q ELSE 
NEXT 

Pi 

COLOE ;,o 

mS"-Angl» print*r U - --ST*S(ll-"t • 
LOCATE 3B. I BO-LENIbSI )/2:FRIKT nl: 
JNFUT «!:ir HS-" " THEN p 
v«VAL<«I) :IT V<1 OE »>( THBH p 
RILL -EAN:ptint*r»" 

mS''it<3idtvm/pzlBt*T»/'*f3 (wl i tS-"EAH: '-pS (Vi 
eS»*COpy --BS-- ••lS:COSUB ExCom ; SWAP' aS,t> 
LIHE(3.1l-I6JI.I9tK0.lif:L2HE(a. 303)- I6J8. Z*t> . Q.bt 
RESTORE TB-Kl* 
GOSUB FrlDCLoop 

eS«-copr '•"bS-" --ISiGOSUB EaCow 
■EASE pS 
RESTORE Taxt5 
GOS'JB FrlriCLoop 

cS-"dEO:c/»aaion Ci 4*0:c- :OOSUS !■>.-*■ 
BHD IF 



SLUT: 

aiS-"V*nt...- 

LOCATE ae.(SO-LEI(lnS)l/a:FllHT nS; 

cS a -r«labtl aio: nut "*cms t J«)-~CL:-flii* M *CHR5( ai 

0O3UB B»iC0» 
RESTORE SlUtfcWi 



■Si! 

(••TIMER: WHILE TIMBE< t«*10:lTEHD 

■ESTOKE Ttnt6 

CftSUS PrtntLoop 

outi 

CUBiEHD 

FrintLeop: 

BEAD T.ltJ.IF j— I TKEH lETIHLH 
IF LEFTSIsS.!)-"!" THEM 

f laoS-MIDS lrS.3. I ) : mS-B ICHTS (nS . LBH In5) -31 



IF riagS"-R' THBH CALL GecAny 
If £UgJ-"J - TWf CALl. c«t.JH 
IF flaoS--*- THHK CALL Btoi«V 
IF ::>;:-.- TKEH LIHE (1 . 0 . bt 

IF tlagS-'t" THBH L:HEi3.2O3)-(6)8.3«ll.0,br 
SMO IP 

ir LEM)mSl>0 THBH LOCATE y, t SO-LEMIaSI >/3iF«IHT i»S: 
GOTO FrintLoap 

loitLlb-: 

ta-"S>iaEura-«CHES10) 
(S-*9'-CHESl3a5l'CWiSU4) -CHRBiai 
rS"IB*CHR6 1 J I *CHRS (4 1 *CHES (01 
CUD IB ■ BAM ; " 

OPEN -doa-btAp" FOR OUTPUT I.S 1 
PRINT ll.SSi 
CLOSE 1 

l:r»a»y "floB.iutrary 

CHDIR _ DFO : " 
PBTUPH 

Ejrfoa-- 

CR.LL Bx»c«itafctSADD(cSH:HRSI01l .0.0) 
RBTOBM 

SUB GatAny STATIC 

ClaarBuICar 

UUILE mEEYI""":*EllD 

E«D SUB 

SU9 CieirB'jEIar STATIC 

-i - IHEEYS(>-";HEH» 

BHD BUB 

SUB CacJH STATIC 
SKABED k% 

(((-"" 

CLaarBuf rat:x>CSRLIH:y'P09fdl 
LOCATE 

(.S-UCASESlIKrEVS^lF 1 KJ»*" TBFJI 0 

•"kS'^J- AWO HS<.-H- THBH q 
EHD S'JB 
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ste over de printere du kan vaelge imellem. 
Hvis din egen printer Ikke er imellem, kan 
du prove at Vtelge EpsonXOld, den virker 
med mange printere. 

Nar programme! er ferdi^t, kommer du 
ud i AmigaBASIC og din CLI-diskette er 
lige til at bruge. 

Forste korsel 

Nu kan du som sagt bruge din CLI-disk. 
SlukforAmiga'en og tsnJ igen eller lav en 
reset ved at holde Ctrl og de to Amiga- 
taster nede samtidig. Din CLI-disk skulle 
nu starte op automatisk. Nar all ervel ind- 
Ixst kan du begynde al arbejde. 

Hvis du har vaigt at bruge pri nter skal du 
huske. at starte preferences (skriv PREFE- 
RENCES og tryk RETURN). Vaelg Change 
Printer og vcelg den printer du skal bruge. 
V;elg OK og SAVE. Sa er du klar til at ud- 
skrive. 

Har du valgt en lille eller stor RAM-disk 
er der kopierel nogle kommandwr over i 
RAM:. Del betyder, at du nu kan skifte di- 
ske tie og alii gevel bruge kommandoer som 
OIR og TYPE. For al se hvilke kommando- 
er, som er til radighed kan du skrive D1R 
RAM:c og trykke RETURN. 

I kommende arlikler ser vi na?rmere pa, 
hvaddu kan bruge din CLI-disk til og hvor- 
dan du laverdine egneBATCH-filer, der kan 
lose mange opgaver, som eller knever me- 
get indtastning. 

Rigtig god fornojelse. 

Flemmirtg Steffensen 



SUM JtOrtV STATIC 
SriARID «3 .* 
a-a*l 


Te«J: 

DAT* 3."«c".2."lf-.2 

DATA "Indaat Workbench EXCraa diaketten i drew DPOi" 


IF KJi-J- THEN VirUI-1 ELSE tfJMD-O 
END SUB 


DATA 38, "Tryk pA en teal" , 28 . * 8k" , 2 ■ , 'If . 28 ■ -Be" 
DATA -l.K 
T«Xt 4 1 

DATA 2,"Ind9»t din hopl *t Workbanch-dialcet tan i drev DrOi" 
DATA 38. "Tryk pA en taaf , 38 , " Ik" , 3 1 . "If- , 28 . "Ic" 


Taxt: 


DATA -1.x 


PAT* 1. ,1 ,~tt~ ,2, "CI [-Jus HI*H* 


Text 5; 

DATA lJ.'WMi* 

DATA 11. "Mr du farat* gang boater tatarter op fral" 
DATA 16. "din n»a Cll-dialc, akal du akriva f AEFEAINCES" 
DATA Ifl.'og valge den printer du vil bruga. 
DATA 28. "Tryk pA an taat~.28 " Ik* . 2 1 . "If ~ . 28. "|e* 


DATA 3, "AC Flennina Steffensen" 

DATA 6, "Bar du din original* Morkb*neh-diak*tea" 

PATA dr*» P" n l T EllVIf 9"l dU d<St> 1 IWl'" 

□ATA ai.'Tryh pA bo taat" 

DATA 2fl."th-.3a.-|f' , .28."lc' 


DATA a."Du alral nu ijang nted at lav* din eg«n CH-aiak." 


DATA -l.X 
Text ft: 

DATA 2B,"lf-.3B,"le- 

DATA 3, "Okay, nu ar dm CLl-diak fardig" 

DATA 1,'Hftbet resultaict er l ordin, ■Han nft du" 


DATA *."Ou ekal uara apwr»on pA. at dor akal aleiftaa ■ 


DATA e.'diakatt* nogla gang* - Du skal bruge J dtekettar:" 


DATA 6,'arart* (orfra.- 

DATA 38 "Tryk p8 en taaf 38 , ~lk" .21 . "If " . 31 , "•<;- 


DATAj 8.-1. Din original* Workbanch-diakatt* t*kriveboakytt " 


DATAi 9, "2. Din Workbench fxtraa Iden n«d »ASIC> ~ 


DATA -l,x 


DATA 10. "3. Din kopi a! tforkbench-dlaketten. too 


RAHdacai 


DATA 13,-ikk* nA vara aXrl vabaokyt tat ! ! 


DATA -n«k*dir RAHio 


DATA H.'Tryk pA *n laat fur at fcrteaH* Itni f - Xfbvydl" 


DATA "eopy C:copy raa:e" 


DATA 3B.*«k".:!a,"Bt".3B.-8e" 


DATA 'copy c:dir ran:c" 


DATA 2, "OK. lad oa aA ko»»* igang! Farat akal du avare pl~ 


DATA "copy crdalat* raaie" 


OATA «."naaU defter til- *B»r8*jtll layldllJB av« *r 'J 1 for" 


DATA "copy cityp*. r*»te" 


DATA 6,"JA og n' foi HKJ) . Vara'cje... 


DATA "patn »AH:c add" 


DATA 3B.*S*ar J *ller N" 


DATA "copy c:info ran:c* 


□ATA S,"l. Hir du mr>ie end 512K RAH?" 


DATA "copy c:«cno i r . ' 


DATA 9 ,•!)'. 


DATA 'copy .'.,-< rssiic" 


OATA 11.-3. Har du batter i-backup t" 


OATA "Copy cirenint raa:c* 


OAT* ia,*(norn«lt JA. tivi» du har mora end 513EI' 


DATA "copy c:ni)(*dlr riflic" 


DATA 1I."IJ",11.*#»" 


PATA "copy Cirun rar»:c" 


DATA 13,-3. Vil du bruge an printer?" 


Slutkon: 


DATA IJ. 1J,"«8" 


DATA "d«l*tv taffjf?- 


DATA 15, "4. Vil du bruga Kotarad?" 


DATA "dalere dEO t c/t» . ineo" 


DATA 14, "a]". IS. "la* 


DATA "delete dfO:B/ft».info" 


DATA 17. "5. Vil du Drugtt rontar " 


DATA "d*tota if •■ 


DATA 17."tj-,17."«*- 


DATA "d*l*t* dE0:Ekpty" 


DATA 19, "6. Vil du hava an ator RAH-diak?" 


PATA "delete deO:Bxpanaioo" 


PATA 19,"l3".i&."f8- 


DATA "delate dfO:Eapty.inro- 


DATA 31. -7. VU du have an l&ll* ■Aft-dl.ak?- 


DATA "dal*ta djo.rrafa. into- 


DATA 11. " 9 j' ,33. -la" 


DATA "delete dlO -.Traahcan . info" 


DATA l,-»c- 


DATA "delet* df 0 r txpanalon . >nr«" 


DATA t."t. VII du brag* SHELL?" 


OATA 'delete dJO : Uti 1 i ties . Into' 


DATA *. '*)".4. 


DATA "delete dlO:Syaten. info" 


DATA i,"9. VU da lirug* taleaynteae?" 


DATA -delet* !!i M-d;r. .i! 


DATA A. "•)-. 6. •#■> 


DATA "x" 


DATA B,"L0. Vll du atacia op mad danak caatatur*- 




DATA ■ t "*a - .8,"8»" 




DATA 13. "U. ftnaker du at *ndt* dine vAlfl?" 




DATA 13. -iy. 12. "la" 




DATA -l.H 








OATA 2."t>c',3, -If" , 2, "SAdan, nu «*« Jag igang ir*d at arbejde' 




DATA ft, "VERT...." 




DATA -l.X 






2. Tiend for Amiga'en. 

3. Lige sa snart den bla skterm viser sig 
{ mens der lasses) holder du CTRL og D ne- 
de. Sa kommer du ud i CLI. 

4. &et nu din kopi af Extras (den med pro- 
grammet) i drevet. 

5. Skriv: 

dfO:AmigaBasic dfO:CLI-PROCRAM. 

6. Tryk RETURN (Enter). 

Herefter indlsses AmigaBASIC og pro- 
grammet starter automatisk. Programmet 
beder dig fprst indsaette den originate 
Workbench-diskette (den du startede Ami- 
ga'en op med). 

Du skal skifte diskette flere gange under 
programmed forlob. HUSK PA, at du altid 
skal vente ti! diskettedrevets diode er sluk- 



ket for du tager disketter ud. Ligeledes skal 
du vente lil dioden erslukket, efterdu har 
sat en anden diskette i. FORdu trykker pa 
en tast. Hvisdu faren blaskzerm (standard 
Workbench -farve) kan du prove at holde 
VENSTRE Amiga-tast og 'm' nede, sa kan 
det vsre problemet er lost. 

Sporgsmal og sporgsmal 

Nu stiller programmet digenmassesporgs- 
mal. Det erherdu bestemmer.hvordan den 
kommende CLI-disk skal se ud. Hvis du 
ikke har en RAM-udvidelse. skal du for- 
soge. at svare nej til sa mange spergsmal 
som muligt. 

Sarligt vigtigt erdet. at du svarer nej til 
sporgsmalet om en STOR RAM-disk, ellers 
far du alvorlige problemer med hukommel- 
sen. Spergsmalet om du har en batteri- 
backup bruges til at afgore. om CLI*disken 
skal indlasse dato og tid automatisk. 

Senere bliver du spurgt om du onsker at 
bruge SHELL-hvisdu ikke ved hvad det er, 
kan kort siges.at det eren mere brugerven- 
lig form for C LI (vi gennem gar SHELL i en 
senere artikel). Svarer du ja, vil SHELL au- 
tomatisk blive indlsst nar du bruger din 
CLI-disk. ^ 

Pa et tidspunkt kan det vcere, at pro- 
grammet beder dig indsiettes Extras-di- 
sketten. Det er her ligegyldigt. om du bru- 
ger den originale Extras eller kopien med 
programmet pa. 

Hvis du har svaret ja til sporgsmalet om 
printer, fremkommer pa et tidspunkt en ^i- 



SONY DISKETTER 

denne maneds tilbud pa neutrale og mserkevaredisketter fra 
SONY og andre. Vi har abent hele dagen, hele ugen fra 8.00 
til 18.00, dog ej l0r/spn. Ring gerne far og efter. 



Alle priser er inch moms. 

3.50 NO NAME fra 7,26 

3.50 NO NAME DSDD MED GARANTI fra 8,48 

3.50 NEUTRAL MED LIVSGARANTI FRA SONY fra 9,09 

3.50 SONY M/ERKEVAREMF 100 TOPKVALITET fra 9,70 

3.50 SONY SUPER MF 200 TOPKVALITET fra 10,92 

3.50 SONY M/ERKEVARE MF200, en af de mest kabte fra 1 2,1 4 

3.50 SONY M/ERKEVARE MF220 PROFF, verdens bedste fra 1 4,58 

3.50 SONY HIGH DENSITY 1 .44-2.00 MB fra 29,22 

MANEDENS "N/ESTEN GRATIS" 

3.50 MF2DD SUPER-C, en af de bedste disketter til f.eks. AMIGA. 

K0b1 00 stk. og fa en nsesten gratis 80/1 00 stk. box kun: 9?5 / — 



5.25 HIGH DENSITY SUPER-C, kab 1 00 og fa en gratis 1 00 stk.box: 553 - 
5.25 80 spor 96 tpi 720 KB kjab 1 00 og fa en gratis 1 00 stk. box: ~ J 

3.50 K0B 100 maerkevaredisketter, og betal for 80, ialt: 053- / 



3.50 TIL HIGH DENSITY DREV 2.00-1 .44-720 MEGABYTE fra 1 8,24 

3.50 DSDD COLOR fra 10,92 

5.25 LAVPRISDISKETTER fra 2,67 

5.25 DISKETTER I MANGE FARVER DSDD fra 3,65 

5.25 80 spor 96 tpi mange kvaliteter fra 3,65 

5.25 DSDD 48 TPI DIVERSE KONTORKVALITETER fra 4,26 

5.25 DSHD HIGH DENSITY mange kvaliteter og farver fra 7,26 

5.25 M/ERKEVAREDISKETTER DSDD 48 mange kvaliteter fra 4,82 

5.25 M/ERKEVAREDISKETTER HIGH DENSITY mange masrker fra 9,70 

TAPE TIL STREAMERS, alle typer fra 243,00 

PRINTER OG GENIUS-MUS NU NEDSAT MED 1 0-40% RING 

DISKETTEBOXE alle sterrelser fra 1 0 til 1 20, priser fra 48,00 



DISKMASTER er et specialfirma for disketter og andre magnetmedier, vi har mar- 
kedets sterste udvalg i bl.a. disketter (over 300 varenumre) 

TLF. 47 98 70 60 

Diskmaster ApS 

TELEFAX 47 98 74 92 

Nsesten alle priser, undtagen 3.50 HD og speciaKilbud er ved 100 stk Ring evt for Opl. RING EFTER GRATIS 
PRISLISTE TILBUD PA ET ELLER ANDET, RING. I DET HELE TAGET: RING UANSET HVAD, det er det vi har 
telefonen til, og vi er bestemt ikke blevet skadet af det dingeling dingedongeding hallooo haaallooooo haaaaa- 
llllooooo 



Vil du vinde 500 kroner skattefrit? Har du check pa program- 
mering? Sa fat din computer ■ og lav den mest fantastiske 
pro gramrutine du overhovedet kan opfinde. Men betingelsen er. 
at den ikke ma vaere over 20 linier lang . 




Program navn: Supermtine 
Maskintype: C64 
Gevinst: 500 kr. 



Denne maneds vinderprogram er et helt 
lille program-bibliotek, der suveraent 
kan varetage selv den mest knesne 
programmers smag. 

Det er saledes muligt at benytte DEEK 
og DOKE (som programmerer ofte benyt- 
ter), ligesorn det er muligt at arbejde med 
forskellige talsystemer, selvfolgelig hex og 
binarrt (samt det almindelige decimale). 
MEN kerom om etojeblik. Forsl skal du he- 
re, hvad deregenllig ermulighed for, i den- 
ne mega programpakke, hold fast - for det er 
naesten for utrofcigl t il at kunne va;re pa la- 
vet i eL tyve linies program. 

Pakken kan benyttes til talkonvertering, 
farveopsaHning, skaermstyring, datasty- 
ring, vektor-adressering, disk-handtering 
samt hires-ska:rm sletning og flytning. Ly- 
der det temmelig ordinsrt? - lies videre, 
der kommer mere... 

Jeg vi! herefter kronologisk opskrive, 
hvilkefunktioner.dererindbygget i denne 
supermtine: 

Decimal, hex 
og binaere tal: 

Start: SYS51712 

Denne rutine tillader dig at benytte hexa- 
decimale (seksten-talssystemet) og binasre 
(totalssystemet) tal som argumenter i be- 
regninger, udskrifter, SYS-kald osv. Det be- 
tyder, at du nu kan skrive f.eks.: 
POKE $D021,%101 

Og pa den made sendre skairmfarven (til 
veerdien 1*4+1-5). Normalt skal du hu- 
ske, at SD021 er adresse 53281 - og altsa 
ikke blot kigge i f.eks. ref.guiden. 

Jeg behover naturligvis ikke at fortcelle, 
at denne form foropskrivning er mest an- 
vendelig, nardu rent faktisk arbejder med 
en blanding af BASIC og maskinkode, vel? 

COLOR 

Start: SYS51837,BORDER, 
BAGGRUND.SKRIFT 

Denne rutine kan bruges til at stille de tre 
forskellige farver, du normalt kan stille med 
hhv. POKE 53280.X. POKE 53281.Y og 



POKE 646,Z. Kaldel kan let indtastes i BA- 
SIC • og faktisk er det mere overskueligt. 
ikke? 
Eksempel: 
SYS 51837,0,0 t l 

Satter skxrnn- og borderfan-en til sort, og 
skriftfarven til hvid. 

Datarestore 

Start: SYS 51889,linienummer 

Ja den er set for, men narden nu erindbyg- 
get, skal den selvfolgelig ogsa beskrives. 

Data Restore go r det muligt at la;se sam- 
me datalinie flere gange. I normal BASIC 
kan man give kommandoen RESTORE, der 
betyder, at man nu ons ker at la?se samtlige 
datalinier forfra. Med datarestore gor man 
det samme. blot kan man ogsa saitte et li- 
nienummer pa. 

Dette linienummer bliver sa den forste 
datalinie, der lasses med en READ. 
Eksempel: 

10 READ A: PRINT A: 
SYS51889,130;READ A; 
PRINT A:SYS51889,1 10: 
READ A: PRINT A 
100 DATA 17 
110 DATA 14 
120 DATA 256 
130 DATA 1024 

Print AT 

Start: SYS 51917,X,Y,"Teksr 
Denne kommando kenderdu sikkert ogsa. 
Den ernemlig indbygget i mange forskelli- 
ge BASIC-udgaver, bare ikke i Commodo- 
res. 

Kommandoen muliggor skrivning fra en 
bestemt position pa skirmen, og du kan 
altsa herefter selv styre alle ind- og ud skriv- 
ninger- og saledes lave tjekkede program- 
mer. 

Hvis du ind taster ugyldige vsrdier for X 
eller Y (X: 0-39, Y: 0-24). vil programme! 
skrive ILLEGAL QUANTITY ERROR. Sa 
den gar altsa ikke. 

FILL 

Start: SYS 51948.FRA,TIL,BVTEI 

FILL er en kommando, der kan udfylde et 
omrade i hukommelsen med en bestemt 
vsrdi. F.eks. kan du slette dit program ef- 
fektivt med: 

SYS 51948,2049,40960,0 

Her hjalper ingen ka;re mor. Programmet 
ersimpelthen tabt forever - ingen snedige 
UNNEW eller OLD kan bringe programmet 
tilbage ■ en ganske rimeligsikring mod nys- 
gerrige hackere. 



Men, men, men, lad os nu ikke glemme. 
at der ogsa er mere konstruktive mader. 
man kan benytte denne funktion pa. F.eks. 
kan du slette H3 RES-skiermen ved al valge 
FRA og TIL-adresse og BYTE-0. 

Ligeledes kan du slette sprites fra hu- 
kommelsen ved at sastte til- og fra adresser- 
ne til den aktuelle sprite. 

Nuvel, jeg tror du latter systemet - prov 
dig frem, det er ikke sa svsrt som det lyder. 

DEEK 

Start: SYS 52O09,Adresse 

DEEK eren kommando. dererindbyggel i 
f.eks. ORIC ATMOS (der forresten er ded, 
red.}. Den fungerer pa samme made som 
PEEK, bortsetfra.atden kiggerpS toadres- 
ser samtidig. Det er speciell velegnet til 
vektorer i hukommelsen. 

Ved du f.eks. hvor BASIC-programmer 
starter? 

Well, i adresse 43 og 44 star adressen, og 
ved normal BASIC skal du skrive: 
PRINT PEEK(43)+256*PEEK(44), for 

at fa startadressen. 

Med dette program kan du nojes med at 
skrive: 

SYS 52009,43 

Og straks vaster adressen dig i hovedet. 
Den skrives oven i kobet bade decimalt, 
hexadecimall og bina?rt - sa selv den mest 
ivrige bitfedter burde va2re lilfreds. 

DOKE 

Start: SYS 52043,Adresse,tal 

Well, hvis du har forstaet DEEK, sa har du 
ogsa forstaet DOKE. Forskellen er blot, at 
DOKE tegger noget i lageret, nemlig "tar. 

Ganske som DEEK, er den velegnet til 
vektorer. Reks. vil: 
SYS 52043,43,2049 
Saette startadressen for BASIC-program- 
mer tii 2049<hvi!ket deneriforvejen.sader 
sker altsa ingen ting -men det erprincippet 
du skal forsta). 

Decimal, hex. og binaer 

Start: SYS 52069,tal 

Du ved. atdu kan indtaste hexadecimaleog 
bi nasre tal ved at benytte hhv. 0 $ og %, men 
det er ogsa muligt at forelage konverterin- 
gerfra decimalt til f.eks. hexadecimall. 

Del gores selvfolgelig Settest med denne 
rutine. Den vaster nemlig bade hex. og bi- 
nxr-vaerdien af tallet ud pa skasmnen. 

Directory 

Start: SYS 52169 

Hvis du er den heldige ejer af en diskette- 
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station.sa. ved du, hvorirriterendedet erat 
deraltid Jigger noget sjusk pa disketteme, 
som du geme vil VI DE hvad er, for du f.eks. 
formatterer disketten. 

Som du ogsa ved, skal du skrive 
LOADT.8 for at se indholdet af disketten. 
Og nar du gor det, mister du dit program - 
eller skal vi snarere sige gjorde - for denne 
mini-maskinkode-rutine hjaslper dig, 

Maskinkoderutinen viserindholdet af di- 
sketten pa sktErmen. uden at siette pro- 
grammed og iovrigt ogsa uden at melde 
fejl, hvis der ikke er diskette indsat i drevet, 
hva' behar? 

Fejl-kanalen 

Start: SVS 52290 

Nej, del er ikke Danmarks Radio vi hen- 
tyder til, men derimod den rode lampe pa 
diskettestationen. Denne lampe blinker 
vildt ogvoldsomt, nar der er sket en fejl. og 
sa ved vi, at der pa fejlkanalen ligger en op- 
lysning, som maske ervigtig, 

Med et simpelt kald til denne rutine (SYS 
52290). vi 1 du straks i klar tekst se. hvad der 
er af fejl pa drevet! 

TVansfer 

Start: SYS 52331,fra,Til,Ny start 

Det har intel med biler at gore, ma jeg 
straks sla fast. Derimod er der tale om at 
flytte nogle ting, intemt i maskinen. 

Du kan nemlig med denne TRANSFER 
flytte rundl pa forskellige omrader af com- 
puterens hukommelse. 

F.eks. kan du kopiere data til sprites fra 
hele hukommelsen til blok 1 3 - og da det er 
maskinkodehastighed kan det IKKE masr- 
kes - og dermed benytte hele hukommelsen 
til lagring af sprites i modsa:tning til den 
normale 16 K. 

Ligetedes er det muligt at gemme Hl- 
RES-billeder forskellige steder i hukom- 
melsen. ogs3 flytte dem ned i billedhukom- 
melsen. nar det er nedvendigt. 

Som rosinen i polseenden er det natur- 
1 igvis ogsa muligt a t flytte nogle maskinko- 
deprogrammer med denne transfer-rutine. 
Alt i alt en meget HANDY rutine, der nok 
skal gore livet lettere... 

PS! Deter nwlvendigt, at forkorte all* BA- 
SIC kommandoer, med de forkorteiser du 
kan flnde i din manual. Indtastningen skal 
ievrigt vaere n«»jagtigt, som du sot her pa si- 
den (UDEN jENDRINGER!!!) 

Indsendt af: 
Jens-K Poulsen 
Vejrmollegarden 24 
9550 Manager 



500r 

Programnavn: Supemitine 



I OflTA J I BK J0L JHriBJGCHLBK2CFSJ I G@KE0 

MBGQCBBL IBDGI3BJL 3 BEDGDftBGB IG0OLHn 
JNBBEOLJB2GC 
S DATA3S 1 90KL I DO 1 0flOL I DGKdAKCHN 1 SECH 
NICBDHJEFADBeGAHF I0DK50MHEFAFHO0P1 
NB0GNKP1DLBCLJ 

3 DRTfl DLG I QSOLBNK I J I BBJBESJ 1 EEriL J »(3D 

KFCBeEAL JB06C00L 1 CBKSNFL 1C0 IQNBNI 
CBOH J EFAD00ONF 

4 DATA FAO0nJFHD0NGBBGNKriDLENLJE0JGI_ 

JHJOHB0JGLJHJDHBBJGLJHNHF0BJNOBnf? 
N0ODM0DIJB0CJ0 

5 DATA □OHHM0OrU_JriGDHFHHriB0ttBFHHnBAri 

E-FSB3CAKGN0AS 1 ffAINDLDHKBBQDBLK JDAQ 
JFAEHOCOHFD0B0 

6 OATA AC JFJEEOCHN 1 SAHEDA JEF0N 1C50HED 

BF0B0OAKCHFEBH0GAKGNOA I I B0CDLDHKB 
JDEGLGBHK0QGAH 

7 DflTfl B0Q0DaB5OUNDLJ(»JJBt?fiKLKHFDKH 

DOLB3AKLKNHH90ALHHFOnHDDNB0QAKGJQ 

2BH J I AQKNFQK JE 
B DATA □KnBOBNFaLJEDKLEOHnONOJEOLLED 

N10N3F0BB!OnjNB0HJJnBtFOGKGJFADJDAE 

F0B0DBLKJEADHE 
3 DATA QnJEAEHEQNJ0C30KADnLHHEADKAOnH 

EflEDLFHLKB3anjNBQHJJnDLODKBB0DBLK 

JEADHEDnJEAEHE 
10 DATA □NBBDBLKJ00QJEAD1ADHLHJEAEIA 

□HF0B0DBLK J I BCB0MBOO JFADJEAE B0LHK 

PtBBL ALKJ I BDBGnB 

II DATA DOJEAEBGH I LK JEA QB0H I LKDLJBLK 
DHDJDJDJDJBOIDLKFHBIGQL I0J I00BFI6 
FFICOBPnBDOFG 

IS DATA B0LALKJ I BEBBflBDOJEAEBBJOLKJ E 
ADJBBH0 JDH J I C0I0OB J I CABS HBDO FHLJM 
BOAFO J I BOBSflB 

13 DATA DODLnBODJ 1 BDHEOK J 1 OKHEKK J 1 00 
HEXLJI0AWEKGJ10HHEKJ JIF3HEKI B0f1EQ 
CJEK JB0KDOOJE 

14 DATA K: B2I FQDJIHHHEi ajffBCHDQKBBJE 
OOHEOL JD 1 0H0CnB0 JEDOJDI 0HBCF JDOK.H 
HMSNUFOLBSLn 

15 DATA Kf1JIBeBGrtBOOBeJEQOJFIBrt0B0JJ 
O00FB0riBOODLAELLJ10nBenBOOJELELIC 
LD0OJB0! ODDB0 

IB DATA NAOOO00DJ00 B10KHB0D 8OFOLG0 J 0 

JI0AJB0H J00QB0KJDDJ I00B0KnDOBSL0 l O 

DJB0AB0LFGGB0 
17 DATA LQOOB0I1 BOOB D 1 0E0OFB0LLQO J 1 9A 

BtfLCDDF3B0AKLKHFOKHDDLB(*AKLKNHn9a 

ALHHFOMHDDNB0 
IB DATA AKLKJPePKAQKlAflDNFftDNFQKJEQK 

M0BDNFAENFDLLEOrmeNLJEDLLEONriBNFFB 
: FDR 1-1 TD IB 
13 READ AS: FOR L-l TO LENCASJSTEP 3 

:X-CASCCniD*CAS, L,1>J-64J*1S-ASC( 

niO*CAS.L*I.D)-G4 
20 POKE 5l7ie-Q ( X:a-Q+l:R-R+X 

;NEXT L, J : IF R<>89654 THEN PRINT" 

DATA FEJL" 



Programnavn: Style 
Mas kin type: Amiga 

G wins! : 100 Kr. 



Denne rutine erslmpelthen STIL. Det er i 
hvert fald navnet pa denne seje rutine, der 
g©r det muligt for dig, selv at v«l ge den stil 
programme! skal benylte(?!). 

Stilen jeg refererer til er selvfoigelig 
skrifistilen,o& dererflere forskellige mulig- 
heder. som del joogsa f remgaraf udlistnin- 
gen. 

1 programmet er der to muligheder, for at 
benytte SUB- rutinen. 

Rutinen kan enten kaldes med: STYLE 
0,X eller STYLE l.X. 

Nullet <0) angiver. at rutinen skal skrive, 
hvilken skriftlype der benyttes, og ettallet 
angiver, at du onsker at va*lge een selv. 

Du kan kort foiialt vaelge mellem fsigen- 
de forskellige skrifttyper: 

Normal, underlinieret, fed, underlinierel 
fed, kursiv, underlinieret kursiv, fed kursiv 
og underlinieret fed kursiv. 

Prev engang at tienke dig til, hvor 
fedt(haha) det vil vasre, nardu skriverdit 
eget navn i kursiv, ogiovrigt fremhKverfor- 
skellige ting pa skarmen ved hjselpaf f.eks. 
underliniering og fed skrift. 

Programmet kan du endda gore kortere, 
hvis du ikkeonskerat benytte muligheden 
forat se, hvadforen skriftlype, derp.t. erak- 
tiv. 

0nsker du kun at kunne stille typeme, 
kan du udeladealle PRlNT-Sinier(ogdet vil 
sige alle IF S%=..) - Dermed far du et pro- 
gram pa kun syv (7) linier, og helt serligt - 
det er da til at taste ind, ikke? 
Indsendt af: 
Nikolaj Hansen 
Mjangvei 24. Kirke H»rup 
6470 Sydals 



lOOr 

Programnavn: Style 

SUB STATIC 
IP b%<0 OB n*'i THEH EXIT SOB 
IF THEM GOTO Elt 

I WIWDOW ( I >'i6 I 

pors(«rnoowi8)**6i ,o 
PRINT: Pit 1BT "5tyl«! "I 
IF SH-Q THEN PBIKT "Bornir 
IP THEM PBIKT "Underline" 

IF i*»2 THEN PR1HT "Bold- 
IP a%-3 THEN PRINT "Uadeclkn*. bold" 
IP THEN PUNT "ICille" 

IF THBN punt "UndsrUnt, fcttlle" 

IF e*-6 THBN PPINT "Bold. itBlic" 

IP b%-7 THBN PP. I NT "DndBflin*. bold. ltalLc" 

PRINT: SOTO Quit 
Sot I 

POW ! WXMDOT M I -56J , :d«"V» 

Ouit: 

ENP SUB 



COMpuler - 56 




Programnavn: Vlrksprite 
Maskintype: Amiga 
Gevinst; 100 kr. 



Som det er skrevet, sa lad det ske. Hermed 
forklaring lil programmet, <ler faktisk kan 
hente en sprite in-d i hukommelsen igen. 

Programmet ska! i fprste lime have til- 
fojet navnet pa den sprite, der skal hentes 



Sadan dcltager du! 

Vores eksperter tester hver maned alle indkomne rutincr, og den fieldige vinder 500 kroner. Til 2 . pre- 
mier] udbetales 300 kroner, og 100 kroner gar til dem. der ikke far nogen placering. 
Vi sender ikke udprintnin^disk/band tilbage. Du har ingen nwlighed for at ringe og kontrollere, om 
netopdinrutineerudvalgt.dadetbliverafgjorti sidste ojebltk. 

AltsAsendindog\ind paadressen; -COMputer* SL Kongensgade 72 1264 Kobenhavn K 

Mierk kuverten "SUPER 20/MASK1NTYTE" 



Programnavn: VTrksprite 



S£rBBH L.340.255,2,1:WINOOW 2. 1,31.1: BREAK ON:ON BREAK OOSUB *lut:MHNU OH 
OH MENU COSUB valg:MOUSE OH:ON MOUSE GOSUB tetjn: CLS : IHPUT "Navn ";naS 

INPUT "3priceho3de";h:tBO:ku»l:CLS:LINE (15, 9) - 1 32 , h«10l , , b:DIM pictM3*2»h) 

COSUB ka:FOR u= O TO 7 : READ xSlHENU 4 . u , 1 . xS :tlEXT:WHILE 1> 0: SLEEP : WEND 
■lUt:MEHU RESET : "WINDOW CLOSE 2:SCREEW CLOSE 1 ; END: RETURN 

ko: FOR t«4+f"20 TO 35*£"20;FOR 1=14 TO 33:c=POINT 1 1 , t ) : 11=4 0* ( 1-14 i "8 
12=(t-4-f20) *8:LINE 1 11 . 121 - (11*7 . 13*7 > , C , bf : NEXT: NEXT: RETURN 

vala:he-MEKU(O):X»MEHU(l):t«h02O*l:IF K<5 THEN ku-k-1 : RETURN 

f-f-tk-6 AND f<t) :f=f»(k=S AND f>0):OH k GOSUB 1 ,1 . 1 , 1 . ko , ko, ge , f i : RETURH 
tegn:nO-MOUSE(0) : kx-MOUSB 13) : my-HOUSB («) :15-fl* ImxOS) :16-8* -yS9) 

LINE U&.Kl -(15*7,16*7) .ku.bf :17- (15*72) /8 : 18- ( 16*32-f -1601 /8:PSET 117, 18 > . ku 
RETURN : DATA VALC , O . 1 . 2 , 3 , OP . NED. SAVE , 0 . O ,0 , 0 , D. 2 , O , 16 , O 
ge;GET ( 16, 10)- I 31 ,h+9l ■ pict%;OPEN naS FOR OUTPUT AS L 
FOR t-1 TO 9: READ W: PRINT #1. MRIS(Wi ; :NEXT 

PRINT #1 .MKTS (h I r : PRINT til , HKIS 12 5);: PRINT HI, HRTS I 3 I : : PR.INT #l.MfUS(0): 

FOR i=i TO 3*2"Si-l:PRrNT #1, MKT. S (pi c t* I i I ) ; :NEXT 
a&=PEEKL (WINDOW 17 ) +461 *4Q :b£-P£EKL (a& +4) ! CS=PEEKL Cb**4 ) 
FOR n-1 TO 3;PRIWT #1 ( KKIS t PEERHi CS*«! "n) ) ; :NEKT; CLOSE* X 
PUT (350,50) .pict%:FOR u-1 TO 10000:NEXT 
GOTO slut 



fra diskette. Derefter vil spriten suse hen res... 

over sksrmen i stadig stigende hastighed. Indsendt af : 

Har du ikke brugforatflytte spriten rned H.H. Koch 

dette program, kan du bare ska;re det ned, Norrebro 10 

sa det kun er selv indkesningen, der beva- 4653 Karise 



lOOr 



PTogramna\Ti: SpriteDef 
Maskintype: Amiga 
Gevinst: 300 Kr. 



Hvis du bare een gang har fflrsogt at define- 
re en sprite i AmigaBASIC. sa ved du, hvor 
besvierligt det er, og du har sikkert ogsa op- 
givet £evred(?). Derfor vil SpriteDef hj<elpe 
dig- fornu kandu simpellhen koncentrere 
dig om at tegne sprites - ikke alle de petites- 



se r, der nu engang for maskinen til at forsta, 
hvad du mener. 

Programmet her laver en dot ramme pa 
skanmen, i den storrelse du harvalgt, ogdu 
kan sa med musen valge forskellige farver 
til spriten (fire iait), og bare ved at klikke i 
rnmmen tegne en sprite. 

Spriten ses i en lidt mindre ramme skrat 
oppe ti 1 ven stre - sa der er ogsa tale om asgte 
WYSIWYG. Klart et program lil sarnlingen. 



Well, jeg glemte n«esten det bedste af det 
hele: Du har ogsa mulighed for at gemme 
spriten, og senere hente den ind fra disket- 
ten igen - dertil skal du bmge nsste pro- 
gram. 



Indsendt af: 
H.H. Koch 
Norrebro 10 
4653 Karise 
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LIBRARY "graphics . library" 
freesprs.t*(2) : "For en sikkerheds skyld! 
PALETTE 21,0,0,0 
PALETTE 32.1 ,0.0 
PALETTE 23.0 .O.X 
DBFLNG a-z : 'Alle variable tail ar hela, lange cal. 

DECLARE FUNCTION AlloeRaaterf I LIBRARY 
DECLARE FUNCTION Get5prit e < I LIBRARY 

G0SU8 lain : 'brua rutinen main. d#r olv*r billadat. 

■-■ :y-ll ; 'Spriten starter her. 
FOR h=l TO 10 '10 otngange 

FOR t-1 TO 300 STEP tl 

x-x'h:"Flyt h vandret 
CALL HoveSprite<0.a.x,y) : ' Lad det ske 
CALL WaitTOF 

NEXT 

FOR t-1 TO 150 STEP h 
y»y+h!'Flyt h ncdad 

CALL Mowe5prite<0,a.x.y> : ' Lad det ska 
CALL WaitTOF 
HEXT 

FOR t-1 TO 3O0 STEP h 
H— X— h 

CALL MoweSpritelO.a.x.y! 
CALL WaitTOF 
NEXT 

FOR tal TO 150 STEP h 
y=y-h 

CALL HoweSpratotO ,a,x^yl 
CALL W.itTOP 



HEXT 
NEXT h 

»lut: 

' VI slutter nu af worn gentlemen 

freeapr ite(2^ :' Sprite 1 er dia igen. AMIGA 

CALL FreeRaater la , 16. p%*l > : 'Hainory-araal a a>r frit 

LIBRARY CLOSE: ' Vi skal ikke bruge CRA PH I C 5 . BHAP irere. 
END 

main : 

OPEN "navn" rOR INPUT AS 3 

DEFLHG a 

p*-.5'LOF(l*'l 

DTK falalp%) 

FOR u-0 TO p* 
taUful* - :::;[■(.■:■: j . ■ . 

JIEXT 

a=AllocRaater <16 .p%*-I ) : ' Reaerver nig 42 uorda og af Lever 
"tnig adrecaan a for den 
IF «=0 THEN PRIirr-ingen ram" 

CALL sltcieat (i,2*(pHn).0) : 'Put 0 i adraase a's 34 byte 

IF GecSpritola, 2K>2 THEN PRINT "sprite 1 er 1 biug-:GOTO slut 
POKCW e*«.tBl»(9l : REK spritehOjde 16 

POKEW a--6.2O0 : REM k»1 

POKEW a*E,170 : P-EH y-11 

1*"X3 !V*»12»tal«il9l 

FOR X-l* TO 4»tal*l9>-24 STEP 4 

POREW a+z, tal*?l%l :POKEW a* z*2, tal* ( v* i 

l\-H-tl:v*-v*-l 
NEXT 

CALL Ch«ngeSprite>t0,a.a*13l : ' Star- med boiden L bilLedet 



56 - COMputer 




S commodore 



NAR 
COMPUTEREN 
IKKEVIL 

SOM 
DUVIL... 

... SA HAR 
DU BRUG 
FOR OS. 

Vi reparerer mange 
computere. - tortrinsvis 
Commodore og Amiga 

Ring og lad os la en 
snak om probtemet! 

Levering til aflall tid - 

hver gang. 
Aut. Commodorevaerksted 



PD 

DATA KLUB 




En mSnedlig diskette med 
PD.Nyheder.Serier.Tips 
og meget mere! 

Klubben har iovrigt en 
database med 
numret: 86 24 39 92 
24 timer i dsgnet. 

erkun 295 9 m 

Belobet indbetales pa 
giro 8 64 32 02 
hvorelterdu registreres 
som medlem. 

B BACK DATA 

Viborgvef 547 
i^P 8381 Mundelslrup 



MEGA LIB V1.0 
af Seren G ronbech 

SE HERII 'C, 'BASIC og 
'MASK1NK0DE' program mertr! Fa 

samllngen al de aller sejeste 

maskinkode nrtiner til Irrt Drug direkte I 

dine programmer!!! 

All* programmer samlet lor kr. 299. 

Senare opdatennger kun kr. 129. 

LYOEFFEKT systamvl.O: 

inter rupt styroi, avancerei lydstyrice- og 

hastighedskonlroi, gentagelse aJ lyd, 

lyd priorrtetssysleni.rnullgrieo'fof sam- 

m&nkasdeae tyde, omslari eller slop en 

lyd 

KOMPRESSOR SYSTEM vl.O: 

LUrolvg god komprosslon (gennarnsnit 
40% svaronde III 13O0K p ■ diskette!}. 
Kan kompresse alls slags tiler. 1 0gange 
humgoro end den tyske byte-Killer! 'In- 
teiligente' komprimerede filer mml 
IFF SYSTEMvl.O: 

Omlormer dins Deluxe Paint Dilleder 

elier brushes alrekie til RAW data og 

udleverer bredde. hajde, Oyode og lar- 

ver, sa du kan vise billed&r og figurer 

logende l«t mod syste-mets Drawlmage. 

DISK system vl.O: 

l disksyslemet mdgar tolgende rutlner 

LOAD, SAVE, CD og GetFileSlze. CD 

til et directory med t.eks. DPalnt btlle- 

der. LOAD et DUiede ind I hukomnvelsen 

og omlorm det med IFF sy-stemeL 

Kommar snartllll 

1 : Lynhurbg Blitter BOB rutinerl 

2: Spite Son rutine, fSbunker al sprites 

pa skaermen ad gang en! 
3: Interrupt siyrei DOUBBLE BUFFER 
system, bev<eg kaempe objekler 
som I Sword of Soudan UDEN den 

mind&e tiimrenli 

AJIe rutiner er programmerei t lynende 
hurtig 1 00% 68000 m askmkode og kan 
btuges direkta fra 'C, 'BASIC etler 
MASKINKODE'. Let at bruge. Program 
eksempler og dansk manual medial- 
gsri Besill nufEller her narmare: 
SODAN ENTERPRISES 

Brsnderslev Alls 49B 

2770 Kastrup 

Tit,: 32 5? 21 72, KL 10-1 ft 

Giro; 3 24 5B 53 



ABSALON DATA 




Amiga 500 4986.00 

Amiga HO • CM0U3 . 7350,00 

5ISK**m u&idalw ifi. ur og abiyd-M 1395,00 

20 MB Geia-n Harddak 4735,00 

3.5* Golan DWOav m tut A •ft.jda* 1316,00 



5 21" >«>«<!■ bwVdf». •O/BOAua/alUy'*" 1730,00 
3.r Wnnar Diahdiav m bui & ato-yda* 1195,00 
5.2T .'..r LH. ■> 40/aO*ui/a*btTd«r 1405,00 



Ojdbyia V Sp-ombiawiiia. 700.00 

0£X MagacaiU Bl Efwonma' 890,00 

prr*i«katw< Cant cue* as.OO 

Mt**brkaba< * pa CUoUS 200.00 

Sooiaafatbv OR) - DP1<2) as.00 

BooMaklrrOFO-DF! ■ DF8 730.00 



Epfo-nbianOaxa 600,00 

cpiomfcct 135,00 

Uaa>pari Can*onita priMarliabat 109,00 

Prime m og ilfttnar; 

NEC P. 2200, 24 nil 4575.00 

NfCPSpJui. 24n*l 6625,00 

■•->" LO 500 24 nil 4605.00 

Si»LC24-l0. 24 nil 1795,00 

SlarLC lO.QnaM 1QM.00 

EiihalMluMM* bl NEC 0 2200 1450,00 

DiP"Ct:CN pit*. pMOOa* 

i 2V OS DO UN 3.25 292.50 

5.25* OSOD HO. 13 MB B.OO 610.00 

3 5* DSDO W 9,40 646.00 

35*D50D NN UO 10.50 945,00 

3*0500 KM 26.00 2340.00 

0li»Ptl0Po« mod Hi: 

M 60 15* 75.00 

•1 100 aft 525" 75,00 

V1J0»» 5 25" 90.00 



CompniMr Pro 5000 145.00 
C<wnp*tA<mPioEi<r«(aMlabio4riowma4t) 215.00 

Joy &o*d JB 2. mulBfuocion 2«.00 

X-Copy II V.2-0 m hard***, koptag ™>S 

Muaamtlla 00.00 

fptOTtto'lK urJon imai 390.00 

Eproffl 27512 120.00 
Philip* CM 6633 udan tubal 2205.00 



Importer al prSdukltf Ira 
GOLEM-REX-VESALIA 
Alls pKsar IncL WOMS 

ABSALON DATA 

TH. 31 67 1 1 93 
Ma.- Fr.;15-19, Lb. lukkel 



DATASKOLEN tilbyder kursus 
i maskinkodeprogrammering 



FilPH "° t:/ r ' 9t '9 e p r,ser • 

C64: 
A.P.B. 

CURSE OF AZURE BONDS 
FORGOTTEN WORLDS 
HOSTAGES 
INDIANA JONES... 
RED HEAT 

NEW ZEALAND STORY 
PRESIDENT ELECT 1986 
STEEL THUNDER 
PHOBIA 

CASS. FRA KR. 159,- 
DISK. FRA KR. 199,- 



AMIGA; 

DRAGON NINJA 
DARKSIDE 

FALCON MISSION DISK 
F.O.F.T. 

GRAND PRIX CURCUIT 
KING ARTHUR 
LICENSE TO KILL 
R.V.F. HONDA 
FAST BREAK 
JOURNEY EARTH 



DISK. FRA KR. 299,- 



DAISY Software 
DAISY Gl. Kongevej92 
Jl^ 1850 Fr. Berg C 
Tit: 3131 7523 



pa 

AMIGA - ATARI - COMMODORE 

Leer at lave dine egne proarammer: Spil, Demo og andre applika- 
tioner. Hvert kursus bestar af 12 breve og 2 disketter med pro- 
grameksempler. 

Med mindre andet atlales med DATASKOLEN vll du hver maned 
modtage et nyt kursusbrev. Bliver du i tvivl om noget i kur- 
susforlebet, kan du selvfolgelig helt gratis fa vejledning. 



RETUR!I£T 

_ _ jajar dB) * 

airufttofpicwiii 
.-1 u:ir,(l.nm.vri 
torftigi 
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Ja, Jeg tilmeider mlg DATASKOLEN og ansker at modtage et brev- 
kursus i maskinkode pa: 

□ AMIGA 

□ ATARI ST 

□ COMMODORE 64 (10 breve) 

□ C-pr ogram mering AMIGA 

□ DISKETTE m/ prog rameksem pier 
(kun ved k0b at kursus) 

Jeg betaler mit terete kursusbrev salaries: 
G Forudbetallng 1*18 kr. {+ evt diskette 97 kr.) vedlagl pa check 
D Forudbetallng 148 kr. (+ evt diskette 97 kr.) indsat pa 
giro 72423 44 

□ Ette-rkrav. Ved rnodtagetse betales 148 kr. (+ evl diskette 97 kr.) 
samt efterkravsgebyr kt. 28. 

NAVN: 

ADR ESSE: 

POSTNR.: BY: 



Sondes til DATASKOLEN, NORDENGEN 18, 2980 KOKKEDAL 
TELEFON 42 24 96 57 




SERVICE- 
CENTERET 

B S ELEKTRONIK 
S0VANGEN 11 
POSTBOKS 136 
9400 N0RRE5UNOBY 



COMPUTER SERVICECENTER 

98191311 

SPAR FRAGTEN 

Medsend denne Kupon sam- 
men med din vare, - og vi re- 
turnerer pr. efterkrav - men 
fragtfrlt. 

Navn 

Adresse 

PostnrJBy 

Gyldig III 31/12 1990, 




Nuerduvedat blivegod 
til at lave din egen 64'er 
demo, men du kan blive 
endnu bedre. hvis du 

kigger %her. 

TOMputers* Martin Olsen 
ertilbagemeddel3- 
Nuskalvi lave Charscrolls. 

Hej igen! Sidste gang skrev jeg oro 
scrolls, men det er el STORT emne. 
sa vi kigger pa charscrolls denne 
gang. Jeg skrev principperne i 2x2 scrolls 
sidste gang, sa dem vil jeg ikke bruge plads 
pi igen. I stedet har jeg lavet et 2X2 scroll. 
Kig pa den, tast den ind og lav den om! Det 
er den bedste made at tere teknikken pa. 

I den (udmsrkede) serie, Inside 64, der 
korte her i biadet for et are tid siden, blev 
dervist et almindeligt lxi scroll, princip- 
pet er det sara me. Si hvis du inte t forstar, sa 
laes den artikel. 

Omdefinerede tegn 

Storstepartenafalledemo'erbrugeromde- 
finerede karakterer. Hvorfor? 64'eren s orgi- 
nale tegnsa;t erfunktioneiL og let laseligt. 
Men srligt talt - smart er den ikke, vel? Sa 
er det jo heldtgt, a t man bare kan tegne no- 
gle andre. 

Hvis man vil lave 2X2, er man ogsa nodt 
til at definere alle 256 karakterer om igen. 
Man kan kun bruge fra ska; rmkcxle 0-63. sa 
man ma undvtere grafiktegnene. Men 
hvem bruger ogsa dem? Hvis man vil have 
endnu storre tegnsa;t (3X3, 4x2 etc.), ma 
man "genbruge". Hvis man sammenligner 
venstre halvdel af et "B" og et "E", er det jo 
del samme. Man tegner det en gang og har 
sa sparet et par tegn til nzeste bogstav. Et 
farligt bevl? Ja, men det kan lade sig gere! 

Logo'er bliver ogsa som regel lavet i ka- 
rakterer. Sautter man en rajkke karakterer i 
sammenhsng. har man en charblock. Et 
standard logo er32x8 tegn. Sa bruger man 
alle 256 karakterer. Problemet med char- 
bloc ks er. at u dvalget af farver ikke ligefrem 
er overvaeldende (3 farver + baggrundsfar- 
ven i mutticolor mode). Fordelen er, at man 
kan flytte den op og ned, til hejre og ven- 
stre. som man har lyst. Ellers kunne man 
bare bruge bitmap (almindelige grafikbille- 
der) til logo'er. Det KAN man ogsa gore - 
hvis logoet ikke skal kore fra side til side, 
vel at maerke! 

Hvordan? 

Hvis du vil i gang med karakterszet, ma d u 
vide lidt om Sd018 og $dd0O fink I $d018 
kan man bede VlC-chippen om at kigge et 
andet sted for karaktersan og ska?rm. Bit 0 
betyder intet, den springer vi over. Bit 1-3 
derirnod skal vi have fat i! Hvis man ganger 
va;rdien af disse bits med $0800 (laengden 
af el karaktersait ), far man adressen pa det 
nuvcerende karaktersait. 



lndholdet af SdOlS er normalt $14. Bit 
1-3 er sa %010 - 2. Hvis vi siger 2x 50800, 
far vi $1000; 0rihh? Ja, det er en af VIC- 
chippens sma Sierheder. Hvis man beder 
den om at kigge pa$1000, kiggerden pa ka- 
raktersset 1, hvis den bliver bedt om at kig- 
ge i $1800, "ser" den kun karaktersazt 2. 
Hvis man beder den om at kigge pa en spri* 
te i $1000 - kiggerden altsa pa karaktersaH- 
tet! Altsa: nul grafik i $1000-$lfff! Sa kan 
man jo lige sa godt laegge sit program der... 

Bit 4-7 i $1800 er skafrmpointer. Cang 
dem med $0400. og du far skxrmpositio- 
nen. Hvis w checker efter. passer det rent 
faktisk - skarmen ligger i $0400! 

Men det var ikke det hele! Tilbage til ka- 
raktersiettet; Foreslil dig, vi lagde maksi- 
mum vaerdi i bit 1-3 i $d018. Vi regner ud: 
%311 - 7. 7x$08O0 = $3800. Hverken 
tegnsast eller sk<erm (eller sprites for den 



sags skyld) kan overskride S4000. Men nu 
kommer det smarte! 

Det er fire grafflcblofcke teller "VlC-blok- 
ke") i 64'eren. Del kontrollererman i $dd00 
bit 0-1 efter folgende tabel: 
%ll=$000O-$3fff 
%10 - $400O-$7fff 
%0I =$800O-$bfiT 

%oo = Scooo-smr 



VIC-chippen kan kun "se" een af gangen! 
Ga?t selv hvilken den "ser" pa normalt. Nu 
kan du la?gge karaktersxt og skasrme over 
alt i hukommelsen. Eksempel; Du vil have 
karaktersan i $5000 og skcerm i $6000. Du 
logger 9610 ned i $dd00 for blok 14000- 
$7fff. Karaktersat: $5O00-$400O-$100O. 
$1001). $0800 - 2 <%010>. Sksrm: $6000- 
$4000 - $2000. $2000/$0400 - 8 
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( %1000). Vardien . der skai Isgges i $d018, 
bliver altsa % 10000100 - $84. 

Husk ogsa iige, at spritepointeme folger 
med skaermen. I ovrigt, for at afslutte 
Sd018, er bitmap positionen i bitmap mode 
bit 3 i $d018 ganget med $2000 (+VIC- 
block). 

Mine problemer 

Del er alt sammen meget nemt at skrive. 
Del er nemt at forklare om 2x2 scrolls. Det 
er heller ikke saerligt svcert at programme- 
re. Men man KAN altsa ikke liste et karak- 
terscEt! I mit 2x2 scroll program har jeg 
maltet vaelge en nedlosning. Jeg harfordo- 
blet de originate tegn med rutinen "con- 
vert". Desvierremedforerdet pixels afspec- 
trumagtige dimensioned Hvis du derimo-d 
selv har tegnet et 2X2 font. sa slet bare mi n 
rutine. 

Hvis du har F(r)ont Editor og har tegnet 
et logo, sa Itegden i $3000 og se en demon- 
stration af FLD. Hardu IKKE F{r)onl Edi- 
tor, sa fat mod! Jeg er ved at sarnie sammen 
til en 64'er diskette med nogle PD-pro- 
grammer til fonts, logos, rasters, music etc. 
samt et parmusikstykkerogtegnszet. Den- 
ne disk vil du senere kunne bestille her 
gennem "COMputer". 

Du mi geme bruge musikstykkerne og 
tegnstettenetil dine egnedemo'er, hvis du 
skriver tydelig credit til personerne, der har 
lavet dem i din scroll. Apropos musik: Hvis 
du har en Future Composer tune i naerhe- 
den, sa load den og fjern ";"-tegnene fra U- 
nieme med JSR$1800 & JSRS1806. Future 
Composer kommer i ovrigt ogsa pa PD di- 
sken! 

Dine problemer 

Tro ikke det er let, det her! Programrnerin- 
gen er ikke saerlig svaer, men her skal man 
altsa ogsa kunne tegne bogstaver og logos! 
Der er ikke meget ide i et tegnsa? t, dererke- 
deligere end Commodores eget. Og det er 
svaert at tegne et ordentligt karaktersst, 
hvis man ikke lige er oplagt. Og sa findes 
der j o folk, der bare skriver som en brzekket 
arm! 

Netop derfor kan det vavre en fordel for en 
god grafikerogen god programmoratslut- 
te sig sammen i en gruppe. Og det er endn u 
vsrre med musikken. Det er noget helt an- 
det.ogjegercirka lige samusikalsk som en 
gravko, sa, eh... Altsa: Kan I ogsa fa en mu- 
siker med i teamet, begynder I at blive go- 
de! 

Senere kan man jo altid begynde at lave 

spiL. 

Tips & tricks! 

Sir man omdetinerer tegnsaHtet, begyn- 
der det torsi at blive sjovt. 
Prov f.eks.: 

1. Animer et enkelt tegn. Det ser sjovt ud 
med en roterende fodbold midt i teksten. 

2. Ptov selv at fa et logo til at kore i sinus ud 
under sideborderen. 

3. Lav et storre karaktersa?t end 2x2. 

4. Eller? 

Keep coding, dudes! 

Martin Olsen 
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Psvgnosis har altid vaeret kendt for at lave spil med 
go d grafik og lyd. men nu har deovergaetsigselvmed 
spillet Shadow of The Beast, der byder pa grafik 
i spilleautomatklasse. 



Indtil nu har det altid vzeret sadan. al 
hjemmecomputeme konstant lialtcr el 
skridt efter arcadeautomateme. Den- 
gang i autoraatemes barndom, hvor lyden 
bestod af sma bip, var computeme stille, og 
kunne forst spille med, da automaterne 
kom et skridt videre ved at indfore farver. 
Selv idag, hvor vi spiller p5 maskiner som 
f.eks.Amiga'en, hararcadespillenealtid Iidt 
hurtigere grafik og Iidt bedre lyd, men det 
er der nu sat en effektiv stopper for med 
Shadow of the Beast fra Psygnosis. Her far 
du nemlig et spi ), der nemt kunne bli ve po- 
pulaert i en hvilken som heist spillehai. 



Oversvommelse 

i Store Kongensgade 



AUerede i sidste maned, da vi fik en demo- 
disk pa" Shadowof the Beast ind pa forlaget, 
begyndte savlet at labe ud under doren pa 
gamesredaktionen og ud pa gaden til stor 
irritation for "nvoligarden, der fik vade no- 
der. Grafikken var nemlig helt uovertruf- 
fen, med scrolling i 13 niveauer samtidig, 
hvilket giver en utrolig dybdevirkning, og 




Under jorden meder du gigantiske Render: 



da lyden samtidig kunne sla samtltge del- 
tagere i Dansk Meiodigrandprix (hvilket 
ikke siger specielt meget i betragtning af, at 
Claus Leth kunne vinde med sin guitar og 
forlryllende?!? sangstemme), virkede ven- 
tetiden pa det faerdige spil som oplebet i 
2000 m. snegleracerlob i slow motion. 



Farvel til verden i 2 dage 



Da det langt om fcenge dukkede op (det va- 
rede fiere dage!), skyndte vi os at slutte 
Amiga'en til et stereoanlxg og en 22 tom- 
mers staerm, og gi k derefter igang med det 
"harde" testarbejde, for vi spillede naturlig- 



vis ikta for vores fomojelses skyld. 

For en gangs skyld var forhistorien ret 
spaendende og da den ikke begyndte med: 
"Den onde troidmand XXX har kidnappel 
den skonne prinsesse YYY og du ska! ....\ 
besluttedejegmigtilat keseden indenjeg 
begyndte at spille, og det er e Hers ikke lige- 
frem standardproceduren for spiltestning. 



Haevnen er sod 



For mange arsiden blevet lille bam bortfort 
fra sine foneldre, og fort til det store tempel 
Necropolis, hvor det blev modtaget af den 
onde Beast Lords przester. De forte ham ned 
i slottets kaeldre, hvor de arbejdede pa ham 
i arevis med magiske drikke og hypnotise- 
rede ham. for at nan skulle glemmesin for- 
tid. Langsomt udviklede han sig til en su- 
perkriger med 2 hjerter og en utrolig styr- 
ke. 

Som voksen blev han som planlagt af pra*- 
steme The Beast Lords hojre hand, og stod 
for al tortur og henrettelse af mennesker. 
Pa en af de helt normale dage pa jobbet. 
blev en masse menneskerskebt til ofring en 
af gangen. og en bestemt gammel mand 
fangede hans opmaerksomhed af en eller 
anden grund som han ikke forstod. 

Ferst da hans kniv gennemborede man- 
dens hjerte genkendte han sin far. og plud- 
selig kom alle erindringeme om bamdom- 
men tilbage, og han forstod at hans herre 
havde udnyttet ham, og taget hans liv fra 
ham. 

Nu kun ne han jo have sagt op og vaere ga- 
et pa pension, men sa var der jo ikke blevet 
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noget spil ud af del, sa han besluttede sig 
heldigvis til at hxvne sig. Det krcever bare 
lige overvindelse af 5 store baner, der hver 
iscer er pakket med The Beast Lords kaele- 
Jyr. Her er det, at du kommer ind i billedet, 
for du skal nemlig spille rollen som... ja du 
kan selv fi lov at giette pa\ om det er den 
onde Beast Lord eller krigeren. 



\aaaaaand Action! 



Nu kiggede jeg op fra manualen, og sa at 
spillet var loadet ind, og stod pa titelskaer- 
men og spillede noget af det flotteste musik 
teg har hort pa Amiga'en Lil dato. Jeg jokke- 
de pa fireknappen. og horte musikken tone 
langsomt ud, hvorefter spillet gik igang. 

Scenen erset fra siden, med din mand i 
midten og han kan lobe til hojre eller ven- 
stre. I det oj eblik du beg>'nderat lobe, fardu 
simpelthen et chok for baggrunden scroller 
med di g nar du lober. Det lyder ikke umid- 
delbart som noget saerligt, men hvis jeg nu 
siger at den scroller i 13 niveauer med for- 
skellig hastighed kan du maske spaerre 
Isesebrilleme op. 

Allerforrest serdu et gaerde, der passerer 
hurtigt forbi, og bagved det ser du en eng. 
der er delt op i 5 niveauer, hvilket giver en 
virkelig flot 3D effekt. Sa kommer der bjer- 
ge. skyer, manen og et par zeppelinere som 
p5 mystisk vis er havnet i denne fantasiver- 
den. 



Ku kommer der et Hlle mellemspil, hyor 
du kan se et fedt billede af trxets inderside 
og en forklarende tekst der scroller hen 
over skasrmen mens maskinen loader. Me- 
get venligt af Psygnosis, men jeg ma ind- 
remme at efter 2 dage vil jeg sige at jeg ken- 
der teksten. 

Nu skifter scenen til et andendors land- 
skab hvor der erst igersS du ogsa kan bevse- 
ge dig op og ned. Her skal du arbejde dig 
ned mod bunden for at hente en nogle, og 
undervejs stoder du pa nogle monstre, der 
rylder omkring halvdelen af skajrmen. De 
kan godt vaere ret sv*ere al klare, men det 
hjcelper absolut hvis du finder et af de va- 
ben der er gemt rundt omkring. 

Heldigvis er der ogsa nogle ekstra liv der 
gemmer sig i f.eks. stenbunker, sS hvis du 
ser en ting som ikke er farlig, s£ pr0v at sla 
pS den alligevel og se om der ikke er nogle 
potions i den. 



Et stk. stort spil! 



Hvis du skulle klare at komme ud af trzeet 
med noglen, hvilket du Kelt sikkert ikke 
gor de forste mange spil, kan du nu fortScet- 
te hen til en brand som igen forerned til et 
helt system af gange, i sa flot grafik, at de 
kunne tage pusten fra en Nilfisk stevsuger. 

Senere kommer der en borg, som er me- 
get mork indeni, men j eg kan da rabe at den 
fakkel der kommer umiddelbart efter bor- 
gen er meget velegnet til at lyse op. 





The Killing Fields 



Du skal ikke lobe sa?rlig Sangt, for du bliver 
angrebet af et meget veldesignet gront 
u hyre, men da du ka n bade sla og sparke, er 
det ikke sa sv«ert at overtale ham til at ga pa 
tcrtidspension og lade dig komme videre. 
Nu kommer der et storre sortiment af mon- 
stre. som var det en modeopvisning i Paris, 
bortset fra at modelieme det ene sted er 
pcenere end det andet, men du bliver helt 
sikkert overrasket nSren ravesaks pludse- 
lifismze kker sammen om dine ben ogsnup- 
per et al dine 12 dyrebare liv. 



Underjordisk eventyr 



Nu ko mmer du til et stort tne . og hvis dette 
var et adventurespil skulle du nu skrive 18 
kommandoermed 200 forskellige formule- 
ringsmader for at opdage den hemmelige 
dor i trceet. Nu er det heldigvis et actionspil 
I Nej aaauv TDM, lad mig vasrel) sa der er 2 
store blinkende rede pile og et indgangs- 
skilt deropfordrerdig til at trade indenfor. 



Der er ialt 5 af disse underomiider og de 
er meget forskellige, da du f.eks. kommer 
op og flyve i et af dem, og da de samtidig har 
meget varieret grafik er der hele Uden no- 
get at se frem til i Shadow of The Beast. 



To superhjerner 
i arbejde 



Det er de to programmerer, der stod bag 
Ballistix, Martin Edmondson og Paul 
Howarth, der har begaet dette grafiske 
mesterstykke. Deer 21 hhv. 20 argamle og 
har begge la?st computer science et par ma- 
neder. Det blev nu hurtigt for kedeligt med 
al den teoretiske datalogi, sa de besluttede 
sig til at sxtte sig sammen og danne pro- 
grammorholdet Reflections, der unsegte- 
ligt arbejder med en lidt anden side af com- 
puterprogrammering. 

For naesten et ar siden, sad de sa med er- 
faringerne fra Ballistix og besluttede sig tit 
at lave et 16 bit spil som ikke lignede de an- 
dre. 



Atari i anden raekke 



Da Amiga'en som bekendt har nogle gra- 
fiske og lydmaessige muligheder som du 
med garanti ikke finder pa Atari ST, bliver 
spillene ofte skrevet pS Atari og kon verteres 
derfra til Amiga uden de store aendringer. 
da det er vcesentlig lettere end at ga den an- 
den vej. 

Martin og Dave blev ogsS stillet overforet 
krav fra Psygnosis om, at spillet skulle laves 
til begge maskiner, men de besluttede sig 
til at lave udviklingen pa Amiga'en og der- 
efter konvertere til Atari. 

For at kunne lave grafik pa spilleauto- 
matniveau, erdet farste krav at det gar hur- 
tigt. De fieste spillemaskiner opdaterer 
skarmen 50 gange i sekundet og det ville 
Martin og Paul gore dem kunsten efter. 



To Witter 

or not to Blitter! 



Det viste sig hurtigt at blive deres svsereste 
opgave, for de opdagede at blitteren slet 
ikke kunne folge med her. I stedet mStte de 
udnytte hardware sprites og scrolling til 
bristepun ktet, og brugte en masse tid pa at 
eksperimentere med den hurtigste made at 
laveforskelligerutinerpa.Kombineretmed 
en teknik med at forbinde flere sprites og 
multiplexe dem pa hvert skiermbillede, gav 
det ogsa pole i Beast, hvor grafikken er 
utroligt flydende. 

Nu er de allerede igang m ed deres n;este 
spil, som de ikke vil fortielle ret meget om, 
men det skulle bygge pa" en scroll teknik de r 
aldrig er set lignende for. 



Konklusion 



Shadow of the Beast er en god smagsprove 
pa, hvor udviklingen iAmigasoft ware erpa 
vej hen, med hensyn til grafik og lyd. Plot- 
tet i sig selv er ikke banebrydende, men det 
er effekterne til gengasld. Musikken er f, 
eks, skrevet af David Whittaker. der efter- 
h^nden er en veteran pa" dette omrade. Han 
skrev sma 980 K musik, der blev proppet 
ned pa de 2 disketter sammen med 2.2 MB 
grafik. 

Hvis du derfor star og skal til at kohe et 
spil til din Amiga, ville du helt snyde dig 
selv, hvis du ikke i det mindste tog et kig pa 
Shadow of the Beast. 

Hans Henrik Bang 
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"COMputers" GULD-KLUB forhandlere 
- DIN eksklusive abonnementsklub! 



x 



Disk-Service 

Velkommen til "COMputers" Disk-Service - stedet 
hvor du kan undsiippe de forf aatdelige uohstninget. 
sami bestllie eon eiier Mere al vore mange PD- 

Disketter Ira PD-Corner. Prisen et 55 kroner pr. 
disk. Guld-Wubprisen er kr. 45 pr. disk 

Jeg vll geme bestiile 
Moga-OMtn: Ifcryda af> 

Vores forste disk med program-guf Ira lorskelllge 
numre al "COMpniters" sertose artlkel-serier. W.a. 

med folgende programmer itl Amiga 

Artlkelnavn: 

Booiblockefi pa Amiga 6/88 
Sadan lavef du el verdenshrt 11/89 
Lav din egen Amiga demo 9/69 
Sadan laver du veklor-gralik 1 . 1 1 /'89 
Sadan laver du vokwr-grallk 2.12/89 
Sadan laver du Track-load 9/B9 
Byg-Setv billeddigitizer 12/69 
Amiga Power Works 5/89 
Amiga Power Works 7-8/89 
Amiga Power Works 10/89 

PD-Disk #1 

(ROT, RTCUBES. MandelVRoom. Fplc) 

PO-Dlsk #2 

(Flamkay, Cted, Showprlnt, FuncKey. Astan- 
ods, Ristinolla. HBHiil.amm, Gauge) 

PD-Disk #3 

tComrn, Gbase, BBS LI ST, TagBBS, Ami- 
Guer, Packll) 

PD-Oisk #4 

(HAMrnmm.DX-Symh, Nan, OEMOIiDon, LED, 
Meli. DK, Panl, GOMFi.O, (lip, Wiredemo, 
Psound. lyd) _ 

PD-Dlsk #S 

{Blrd.anim, botngfl.ghi,an<m, Bolng3D.anim, 
AboutSound, Birds anim, birds. audio. 
Dlrd.anim) _ 

PD-Disk #6 

(Silicon. Amoeba, Chess. QuivckFlix) 
PD-Dlak #7 

(Label. Splines. Juggler. AmmPlayer, Shm) _ 
PD-Disk #8 

[MicroSpell, Amigamonilcr, WBColors, Icons 
Bill?, DiodeDead, WaveScroll, Music, Wave- 
font Sunmouse. Wc, TimeRAM. HELP) _ 

PD-Dfcsk #9 

(prunkenMouse, GravityWars, EgyptlanRun. 
DiskList, ColorMap, DelRAM, Calender, Big. 
Guru, Lace, HodoePodge. MouseOH, Mouse- 
On. TmyClock, worms 

PO-Dlsk #10 

(BackGammon, Eoms, Amoeba, Wheel. 
WBLander, EgyplianRun. Cycles. Gravity- 
Wars, Asteroids) _ 
{Dobbett-disk kr. 99) 

PD-Disk #11 

(Cowboys, Dial, ReadBB. WnieBB. PrTXT. 
NewZAP, omGPX. GPX. Cmd, nolastmem. 
Fsw) 

PD-Dlak #12 

(Vcheok, Bankn, BlaakBook. wKeys, Helios- 
Mouse, Lens) _ 

PD-Disk #13 

IRSLCIock, Silicon. ilf2Pcs. Othello. Bouncer. 
Plot) 

Prialalt 

Jeg har Indbetalc be lobe I pa: 

Girokontonr. 9 71 16 00 

Vedlagi i check 

Dankort: Reg nr,^_ 

Udstedi den / 19 



X 



►tort ni._ 



Underskrifu 



Navn_ 



Adresse_ 
Postnr 



-By_ 



Hvia du Bratxinneni|guiO-hiuDmeoiem)ogrJu Dealer meo 
choc*, si skrlv ail abonnemenisnr ooen pA Kuverton . Ved 
giidndbnlajing - skriv abor<ntim(tntsnf. urxJet oemaniWitn- 
got He* kan du ogah »nl»ro hvdka dlskctter du besliller 
Beiaiet du med Danhon. Mai du oloi udfyida og (ndaonds 
donna *upon i udfyldl stand. lavwingsUJ 2-il dage tra 
indbeta'mg er registry' el 



X 



Forhandler: 



Alke nedenstfende forhandlere kan iilbyde 
dig en god rabat, hvis du fremvlser drt 
personligeGULMORT!! 



Tllbydv: 



ProComputar 

5irer>ornart<avaj2) 
2850 HvKWvt. 
TW.01 TIBS 43 

DAM FOTO 

Butinowi 
9560 H*aiun 



5«i og gramma, 
nibcoar 

Commodore PC 10 ■ 



Software 



Vaet)ysk FOTO -CENTER pc-i^o**. 

VaWargaOa H ( wnm*wnoot«t. 
TaWLamvig HartfMra 

software 



Dam Foto 

5*1 Mainiug*de 62 
B8O0 Vooig 

omisaw 

DAM -FOTO 
Vamrgaot a 

7900 NyHaBir-g U 
m or 72 99 72 

Professional Studio 
Equip. 

T*0» tJMSi 

Lag 4 Dm 

Koragaoali 

TlC0o38M3J 

DAM FOTO 
Fiaoafiuatoa I 

7700Thi»d 
T*07 S3 MB? 

Batafon 
laiaogada 71 
I860 KaMnnavn 

T»; 01 31 02 73 



Sin.*.. 



Software 



Anwga 2000 
Anwja hart- 
og SotMiaia 



JC)tHCU 



Jovauck 
Soffwar* 
P'ol software 

SOfhTBfB 



Amiga aofwHa 



Software 
Oiawiar 



" z > SoTwan 
Amiga Haroware 
Cre«»»f Sfluoo 



Dam Foto 

UaimarW»oaoo *9 
M00Freo«™«h«n 

09421910 

Morcom Data A/8 

JarnOanagaOa 7 

•706 NaMvad 

T» OS 72 ASM/ 72 ess* 

Cistvkke 

Foto A Computacoant a r 

3650 OlVykka 

Tit: 02 17 94 04 

Skandbavlsk 
Computarcantar ApS 

F titan* Alia 7BB1 
2000 Kaoanhavn F 
TV: 01 34 M 77 

HAONER 

Ailgaoa M 
4300HolDai* 

W03 43 05 36 



HARD-SOFT CBM_ AFD. ras>C B 
CWiaWi«*aj 71 BIG BLUE READER 

4700 Sk>o«j>e 1?B 

1* 03 S3 51 01 



"Gaorg Chrtst«ns»n~ 

Aialu*v 10 
4700 Naatvad 
AH_ Mala C Janaan 

T* 03 73 20 24 

BMP -DATA 

PoatDox4i 



TN- 03 27 Si 00 




PtppM'Pbaa 

Goma'agada 101 
i 123 KaDanAavn K 

TIL fit .4 4A j f 

IH: 01 1322 15 

Pappa*' Ptaa 

RiOfHiiotaoasf' 37 
iS50 Kaoanham V 
Tlf 01 32SSSS 




20*4 ratal pt 

allaatorei 

ptuaar 

20KnoatpS 
BSaitora- 

puu'ar 


Fac Data 

HavnaAaas? 
8700 HOfgsm 




□iikenat ♦ lovtucn 


StJarnajDeta 

Siraussvai 79. Frotlav 
920Q Aaiborg 


DiMatlaf 
CHakBOMa) 
joyaocaa 
Pnnta'a 


PCar 

Uooama 

Onkd'av 


HN DATA 
Mana^aot « 

5700 S-arwrooig 




own ♦ BOH 

FuUflna- 

Bfogiamma' 


Dam Folo 

*igaW7'6 

9"7'W Biondo relay 

OSBMT70 




Sotwara 

JoyaiKka 


CPU 9000 A/S 

>w<pa% 27 
OOOOAalbo^ 

Ttl OB 13 22 77 




Joriucka og 
64/Amtg* 


CPU 2300 A/S 
AmagafDfogaaa 124 
2300Kat>anna«nS 

Tit. 01 S5 25 00 




^oyiK«aog 
aotwara III 
S4/Am>ga 


CPU 2610 A/S 
aadovre Canoum 206 
Midftadowa 

TIT. 01 41 60 42 




Joraucuog 
aorrwata Hi 
64/Amtga. 


CPU 5000 A/S 

AooiMva'dao 46 
BOOoAmuaC 
TftOfllt 3633 




JoriUckaog 
aotwaia M 
Sa/Anaga 


CPU 2000 A/S 

Falhonaf Alia 14-14 
2000 Kaoantevn F 
Tit 01 2a 21 21 




joyiuckaog 
aoltware til 
64/Amiga 


CPU 2100 A/S 
SfajafBtOHai no 
2100 Kaeannavn 0 
TK: 01 4304 00 




JoyaiKlcaog 
aofiwa/a HI 
64/ Amiga 


CPU 8000 A/S 

A DouMv aidan 4S 
aooo AmuaC 

Til 06-183933 




Joyiuu ag 
aoftwara m 
Cf)4og Amga 


TGP DATA 

Sendargada 36 
aiflO Sora 

Tit 03 83 i7f>7 




RABAT: 

20S pi 

raoaiaionar 

oivatsa 



62 - COMputer 









Forhandtere er velkomne j 



5 



HARDDISK 



Den elegante losning 




• Autoboot fra kicks tart 1 .2 og 1.3 

• Direct Memory Access. OVERF0RER OP TIL 

1 MB PR. SEKUND!!! • Understotter ogsfi FastFileSystem. 

• Accesstid fra 28 ms • Gennemfort bus, til evt. RAMudvidelse m.m 

• Stojsvag. • Dansk manual • Lille og fiks, fylder kun: 221 x 232 x 70 mm. 



Harddtsken leveres komplet, fuld inslalleret med legal Work- 
bench 1 .3, og er dermed ajeblikkelig klar ill brug. 
Installationssoftware medtolger sa harddisken kan ominstalleres. 
Leveres incl. Manual, Software. Kabier 



20 MB... 5495,- 30 MB... 6295,- 
40 MB... 7595,- 60 MB... 8995,- 

Vejt udsalgspriser incl. moms 



Juletilbud 

- kun i December 




Vortex 

20 Mb kun 

4995,- 



ALCOTINi er autorlseret importer distributor ( Denmark for 
Vortex Computersysfeme GMBH. 




ALCOTINI 

HARD & SOFTWARE 



KunhosALCOriNI 
og Comptt- Confer, 
Human* 55, 8000 Arhuc C. 
lit BS 13 If 22 



eller 144,- pr. maned 



Solbjergvej 14 DK-8260 Viby J. Tlf . 86 11 90 22 



22S9 1 1 3035361 OQ 



FL£MMIHG STEFFEWSEN 



SJffLLflNDSGADE 2 
SDOD 8RHUS C 



DR0MMEER GRATIS. 





HOLD OP MED AT DR0MME. 

iiiininifniiimiiiiinffiiiiiiitiHifiHiiflniiiimiimmiiitHiHii 



□ 



nwiiiiini 



iTiTrnTiTi 
1 r 1 11 




AMIGA 500 - OMKRING 5.000,- 

(INCL INDBYGGET DISKETTESTATION) 



OANSK TASTATUR £GTE MULTITASKING REKSIBUfTET MULIGHEDFOR: 

0ANSK OPSTARTPFOGRAM WNTASTISK GMFffi MUSIK I STEREO VIDEOREDIGERING 
BRUGERVENUGHED ANIMATION SYNTH EZISER CAD 

INTUITION 4.096 FARVER TALE DESIGN 

MW HC-JGPtOSNING TEKSTBEHANDIINC UDVIOELSE 

*OM IND OG MOV CflOMMECOVPUTEHEN H05 DIN LOKALE COVWOCOM FORHANDLER OG DftJAG I VORR STORE SOFT WAJtEKONKURRENCE 



DESKTOP PUBLISHING 
8ILIEDOIGITALISERING 
MIDI 

WORD PERFECT 



Commodore 

FarOi fremtkten torlmngsl 
ortoogyndl 



